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СагбопАг721 


Благодаря мощному процессору ше РепНит® 560 с технологией 
Нурег-Тргеа те рабочая станция В-5е® Сагфоп® А1 721 
открывает Вам небывалые возможности для творчества, 
развлечений, обучения и работы. 

Создайте свой развлекательно-информационный центр 

на базе рабочей станции В-муе® Сагроп® А! 721! 


ФИЛЬМЫ 


ДОКУМЕНТЫ 


чай, делись, наслаждайся! 


В-5е° Сагроп® А! 721 — это все свойства обычного 
компьютера + широкие возможности по получению, 
хранению, упорядочиванию и демонстрации: 

фото, видео, музыки, энциклопедий, книг и много 
другого. Подключите информационно- 
развлекательный центр К-5е? Сагроп® А1 721 

с помощью медиа-адаптера" к телевизору 

и управляйте компьютером не вставая с дивана. 


* медиадаптер и устройство для беспроводной связи 
приобретается отдельно у наших партнеров. 


Система качества проектирования, разработки и производства компании 
В-ыуе Сотрщегз® сертифицирована по международному стандарту [50 9001-2000. 


Астрахань ТАН (8512) 394-254 Братск Байт (595-35) 411-121 Владивосток ЭР-Стайл ДВ 
(4232) 205-410 Воронеж Элмар Трейд (0732) 512-018 Калининград Балтик Стайл (011) 
254-11-98 Кемерово Конкорд ПРО (2842) 357-888 Кострома ИТ-Профессионал (0942) 626-905 
Краснодар ВСС Сотрапу (8612) 640-450 Красноярск ЛанСервис (2912) 239-342 Москва 
В-5е Тгадто (095) 514-14-14, Компания В-51\е (095) 514-14-10, Профит-М (095) 748-02-72, 
Прайм Груп (095) 725-4432/33, Сибкон (095) 292-50-12 Экселент (095) 955-13-26 Нижний 
Новгород ЭР-Стайл Волга (8312) 464-528 Новосибирск ЭР-Стайл Сибирь (282-2) 661-167 
Пенза ЭЛСИ (841-2) 544-141 Пермь ЭР-Стайл Кама (3422) 107-445 Петрозаводск Илвес 
(8142) 762-288 Петропавловск-Камчатский АМН (4152) 168-751 Ростов-на-Дону 
ЭР-Стайл Дон (8622) 524-813 Санкт-Петербург ЭР-Стайл СПБ (812) 445-234-18/17 Тамбов 
Гитон (0752) 719-754 Тула ПитерСофт-НТ (0872) 355-500 Уфа Онлайн (5472) 248-228 
Хабаровск ЭР-Стайл ДВ регион (4212) 514-530 


На компьютеры ЕВ-5е® Сагроп® устанавливается лицензионная 
операционная система МисгозоЕ® УЛп4о\5°. 
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«Специалисты оверклокинга», как вполне 
заслуженно можно назвать инженеров ком- 
пании АВГ. создали технологию СРИУ 
Ассеегатог, суть которой заключается в дина- 
мическом разгоне системы с разблокирова- 
нием множителя процессора. Что такое дина- 
мический разгон, рассказывать подробно не 
требуется — сегодня эта функция использует- 
ся во многих продвинутых моделях материнс- 
ких плат и в зависимости от указанных поль- 
зователем настроек устанавливает ту или 
иную частоту процессора и памяти, ориенти- 
руясь также на уровень текущей загрузки 
системы и температуру чипа. Причем пере- 
загрузка ОС для этого совершенно не требу- 
ется. Но обычно эта функция регулирует 
лишь частоту системной шины, что сущест- 
венно ограничивает ее возможности. С при- 
менением же СРУ Ассеегаюг, регулируя ко- 
эффициент умножения, можно увеличить 
скорость шины до 1066 МГц (против 800 МГц 
по дефолту) практически на любом процессо- 
ре Репйит 4. Оснащены этой технологией 
платы серии АА8-ОигаМАХ, АС8 и, разумеет- 
ся, ААВХЕ «Еаа!у». 


Пожалуй, новый чипсет компании 1 1925ХЕ, разработанный спе- 
циально для новых процессоров Репйит 4 Ежгете ЕЧФоп с часто- 
той системной шины 1066 МГц, будет действительно этаким полем 
для демонстрации возможностей компаний-производителей мате- 
ринских плат. АЗУЗТЕК, которая никогда не чуралась решений 
уровня Н!-Епа, выпустила материнскую плату под названием 
Р5АО2-Ргетит, оснащенную процессорным разъемом ЕСА7?75, че- 
тырьмя слотами Г/ММ с поддержкой ООН2 533/711 памяти, шиной 
РС Ехргез$ Х16, двумя гигабитными сетевыми контроллерами, 7.1- 
канальной интегрированной аудиокартой, 8-ю портами Зепа! АТА (!) 
и модулем беспроводной сети стандарта 1802.116/9. Вряд ли эта но- 
винка будет производиться в огромных количествах, так как рацио- 
нальность постройки мощной системы на основе Репйит 4 ХЕ на- 
ходится под большим вопросом. Но, тем не менее, это абсолютно 


Стремясь заявить о себе на рынке как 
можно громче и ярче, компания КМСМАХ „ 
анонсирует интересные новинки в области 39% 
оперативной памяти одну за другой. В 
этот раз она представила ЗО-ГИММ мо- | 
дуль ООН2, предназначенный для установ- — 
ки в ноутбуки. Были продемонстрированы 
версии, тактированные как на 400 МГц, 
так и на 533 МГц. Не исключено, что в за- 
пасе у хитрой КМСМАХ есть и 667 МГц 
планки, но их она приберегла для нового „ 
анонса, который будет сделан спустя неко- № 
торое время. Что касается самих ноутбу- 
ков с поддержкой ООН2, то ждать оста- 
лось не так долго: по нашим сведениям, 
уже в декабре у многих производителей 
будут готовы сэмплы на основе чипсета 
||ще!Г Амзо с поддержкой шины РС Ехрге$$ 
и памяти ООВ2. 


Интересная технология динамического разгона АВТ Сити, адаптиро- 
ванная для использования в видеоплатах, будет теперь реализована и 
в бюджетных АВТ РНадеоп 9550. Отличить новинку от других карт АВТ 
можно по характерной надписи на коробке — "Фиги. В официальном 
пресс-релизе компании заявляется, что активация этой функции позво- 
ляет повысить производительность примерно на 25%, но даже с учетом 
результатов Надеоп 9550 не позволит сравнительно узкая шина памя- 
ти. Впрочем, даже прирост в 10-15% вполне стоит доплаты в несколько 
функция сугубо програ- 

ммная, то и самой АВТ 

но повышать стоимость Що Ы 

карт, особенно в бюд- = | и 
разница в $3-5 вполне 

может повлиять на ре- 


качественной системы охлаждения и высоких частот, достичь высоких 
долларов — Так как эта 
‘я Ч иг 
нет резона существен- 
жетном секторе, где 
шение о покупке. 


не мешает АЗУЗТекК лишний раз похвастаться перед потенциаль- 


ными покупателями своими возможностями. 
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Выпустив целую линейку довольно производительных матери- 
нских плат [апРацу, компания ОН! анонсировала новинку под 
названием 855СМЕ-МСЕ, основанную на мобильном чипсете 
855С МЕ. Первое, что приходит в голову — это возможная вы- 
сокая цена самой платы и значительная стоимость мобильного 
процессора Репйит М. Но на самом деле эта модель является 
оптимальным решением для создания бесшумных ПК, так как 
Интересный комплект из клавиатуры и оптической мыш- Репнит М и Сеегоп М не нуждаются в 

ки представила компания ВепО. Модель под названием гигантском кулере, который в рабо- 
х730 была разработана в дизайнерском ателье ВМ\М. Из- чем состоянии слышно в радиусе 


под пера этих специалистов вышли известная седьмая, 100 метров. Также они не 

пятая и третья серии спортивных и представительских се- требуют и мощного блока 

данов, а также джип Х5 и ХЗ. Комплект х730, как и все питания, что дает возмож- 

эти автомобили, отличает современный дерзкий, агрес- НОСТЬ СЭКОНОМИТЬ 

сивный дизайн, который, несомненно, придется по вкусу лишние $50. Что 

многим пользователям, ценящим внешний вид своего касается произво- 

компьютера. Клавиатура оснащена большим количест- дительности, то то- 

вом дополнительных мультимедиа-клавиш для навигации повый Репнит М 2.1 

в Интернете и управления медиа-плеером. Что касается ГГц не сильно уступает 
розничной цены новинки, то на этот счет пока ничего не- флагманским Репйит 4, постро- 
известно. Но будем надеяться, что стоимость х730 ока- ить на которых бесшумную систему не 
жется немногим выше цены стандартных комплектов только трудно, но и очень дорого. 


клавиатуры и мышки, не облагороженных рукой дизайне- 
ров известной автомобильной фирмы. 


На прошедшей недавно пресс-конференции компания АЗУЗТекК продемонстри- 
ровала собранный ею компьютер на основе материнской платы АЗМ-$И Бацхе, 
показавший в популярном бенчмарке ЗОМак 05 10118 очков. Столь впечатляю- 
щий рекорд был установлен при использовании процессора АМО Аоп ЕХ55 с 
тактовой частотой 2.6 ГГц и двух графических адаптеров ММШГЛА СеРогсе 6800 
га, работающих в режиме $4. Подобный уровень производительности несом- 
ненно доказывает, что технология ЗМ, сколь бы дорогой она ни была, действи- 
тельно ощутимо влияет на скорость практически в любых трехмерных приложе- 
ниях. Что касается самой новинки от АЗИ$, материнской платы АЗМ-ЗИ Бехе, 
то она выполнена на основе чипсета М\МОЛА пРогсе 4 ЗМ, также представленного 
совсем недавно. 


‚ПР экране САТ, [20 = РАдараныо вон орон: 

- аддейжиа РА, БЕСАМ в МТС 

- ма пеяжиа 2 САМ стерео + 
‚ разещиеные ло 1?В0з 1024 7ЫГи, 


щ р 


Новости 


железо 


Наконец долгожданный чипсет для платформы АМО — ММОА 
пРогсе 4 был официально представлен. В прошлых номерах 
«Железа» мы указывали его характеристики, которые гуляли по 
Сети довольно давно, но в реальности все оказалось несколько 
иначе. Итак, новинка представлена в трех версиях: пРогсе 4, 
пРогсе 4 Шйга и пРогсе 4 ЗЧ. Самым простым и доступным явля- 
ется пРогсе 4, лишенный всяческих модных индексов. Примеча- 
тельно, что выйдет он как в версии для процессоров Зоск& 754, 
так и для ЗоскЕ{ 939. Это даст возможность создавать недоро- 
гие, но современные системы на основе того же АМО Зетргоп 
ЗоскЕ{ 754. Модель пГогсе 4 Цйга, скорее всего, будет использо- 
ваться исключительно в материнских платах Зоск& 939, и отли- 
чается она поддержкой шины Нурег-Тгапзроп с частотой 1 ГГц и 
встроенным контроллером Зепа! АТА 2. Правда, о том, где в 
ближайшем будущем можно будет найти винчестеры этого стан- 
дарта, разработчики тактично умалчивают. И, наконец, пРогсе 4 
Ш, как можно догадаться из названия, создан 

для построения системы на основе двух : 
графических адаптеров, работаю- 
щих в режиме $. Разуме- 
ется, такие платы бу- 
дут оснащены 
двумя разъема- 
ми РС! Ехрге$$ 
Х16. Стоит также 
отметить, что подде- 
ржкой этого слота об- 
ладают все чипы 
пРогсе 4. 


8 ЖЕЛЕЗО +0. 


Не так давно исполнилось ровно 25 лет, как главный офис компании АМО переселился 
в небольшой город Остин на бескрайних просторах штата Техас. Сама же корпорация 
была основана десятью годами ранее, в небезызвестном месте под названием Силико- 
новая Долина. В то время в главном офисе работало всего несколько десятков человек, 
и доходы фирмы исчислялись тысячами долларов. Теперь же в Остине проживают 3000 
сотрудников АМО, а сама компания находится в исключительно дружеских отношениях 
с населением и администрацией городка: только за последние годы гигант процессоро- 
строения потратил на благотворительность более 10 миллионов долларов, одновремен- 
но помогая школам и прочим социальным организациям поставками компьютеров и 
другого оборудования. Юбилей был отмечен шумной вечеринкой, на которую собрались 
как простые горожане, так и крупные шишки — мэр города и вице-президент АМЬ. 


Компания Ргезйаю, являющаяся одним из наиболее 
динамично развивающихся брендов на российском и 
мировом рынках, представила новинку — жидкокрис- 
таллический монитор Р156, который отличает 
стильный внешний вид и стеклянное 
покрытие экрана, что обеспечи- 
вает более четкое изоб- 
ражение, улуч- 
шенную цветопе- 
редачу и защиту 
глаз пользовате- 
ля. Диагональ 
дисплея состав- 
ляет 15 дюймов 
при разрешении 
1024х768, уров- 
не контраста 
250:1 и яркости 
250 кд/м^2. Как 
и многие моде- 
ли Ргез#9ю, 
Р156 относится 

к бюджетному секто- 
ру рынка, что де- 
лает ее интерес- 
ным вариантом для широко- 
го круга пользователей. 


те! обновила линейку мобильных процессоров Репйит М флагманской мо- 
делью с рейтингом 765 и частотой 2.1 ГГц. Новинка построена на основе яд- 
ра Роап, выполненного по нормам 0.09 мкм технического процесса, и осна- 
щена кэшем второго уровня объемом 2 мегабайта. Поставки процессора уже 
начались, и многие известные производители ноутбуков представили гото- 
вые модели на основе этого чипа. Цена Репйит М765 в партиях от тысячи 
штук составляет $637, поэтому дешевых систем ожидать не приходится. 
Сейчас на рынке складывается интересная ситуация: линейка настольных 
Репнит 4 развивается весьма вяло, в противовес тому же Репйит М. Учи- 
тывая тот факт, что в ноутбуках класса «замена настольному ПК» зачастую 
используются Репйит 4 с частотой 2.8-3.0 ГГц, очень вероятно, что многие 
производители предпочтут списать устаревающий и требующий огромное 
количество энергии Репйит 4 на свалку истории, предпочтя ему экономный 
и мощный Репёит М вкупе со всеми прелестями платформы ще! Сепипо. 


арокорный бейрбон 


в опек__ анонсировала тайваньская компания 


ЗоКек. Новинка под названием ОВС ЕОЗ901 выполнена в тра- 
диционном стиле, схожем еще с самыми первыми представите- 
лями этого класса компьютеров, вышедших из-под пера специа- 
листов небезызвестной Эпи{е. Однако «Кубику» есть чем нас 
удивить: в его недрах располагается материнская плата на осно- 
ве чипсета \А К8Т800 Рго с поддержкой любых процессоров 
АМО АШоп 64 Зоскет 939, вплоть до флагманской модели с рей- 
тингом 4000-+. Что немаловажно, ЕОЗ901 допускает установку 
любой АСР 8Х видеокарты и еще одной платы РСТ. Может, но- 
винка от ЗоКек и не поражает взгляд интересными дизайнерски- 
ми решениями, но является лучшим решением для настоящего 
техноманьяка. 


Пасросная карта от АВТ 


Воистину, раскрученное имя сегодня стоит больших денег. 
Даже если это просто ник-нейм. Компания АВП`анонсирова- 
ла линейку своих материнских и графических плат под наз- 
ванием Гаа!\у - в честь самого успешного игрока Джоната- 
на «аа у» Вендела. Как нетрудно догадаться, представле- 
на эта серия будет исключительно дорогими моделями клас- 
са Н-Епча. Одной из них является материнская плата ААЗХЕ, 
выполненная на основе чипсета 1925ХЕ и предназначенная 
для работы с процессорами Репйит 4 Ехгете Ед оп. Поми- 
мо поддержки традиционных для современных плат на осно- 
ве чипсетов \{е|, шины РС! Ехрге$$ и памяти стандарта 
ООВ2, новинка снабжена модифицированной фирменной 
системой охлаждения ОТЕЗ. Она представляет собой широ- 
кий теплоотводный канал, в котором расположены несколько 
кулеров, что ускоряет отток тепла от транзисторов и других 
«горячих» элементов платы. Дата появления АВП` ААЗХЕ в 
продаже пока неизвестна, равно как скрыта за темной заве- 
сой и розничная цена. Впрочем, тех, кто готов за тысячу дол- 
ларов приобрести процессор Репйит 4 ХЕ, это вряд ли силь- 
но интересует. 


Новости 


железо 


АПи Сдаб\уе: 
дружба навек? 


Как известно, компания Сювабуе является одним из круп- 
нейших производителей видеокарт на основе чипов АТ|, 
хотя, надо отметить, не чурается и продукции ММШИА. Те- 
перь же она, видимо, станет хорошим партнером канадс- 
кой компании и в выпуске материнских плат на основе 
набора системной ло- _. 
гики АТ! АХЗЗ0 для 
процессоров \е!. Не- 
давно ею была выпу- ’ 
щена модель под наз- \ 
ванием ТйапТМ СА- - 
8ТВАХЗ3З0-Ё, поддержи- 
вающая все совре- 
менные процессоры 
ще! форм-фактора 


— 


довольно скудному 
пресс-релизу, новинка 
является бюджетным 
решением, и никаких 
интересных нововведе- 
ний и технологий в ней 
нет. С другой стороны, 
эта плата может стать 
неплохим вариантом 
для построения недорогой, но достаточно производитель- 
ной системы на основе процессоров Репйит 4 предыду- 
щего поколения. 


 /512 /1024М встроенной памяти 


нные диктофон и ЕМ тюнер 


Московское представительство 
О9Ка! Отесйоп Еесгоп!с$ Со., Иа 
(095) 737-3606, млмми.Чрго.ги 


Москва (095): ВэД-Холдинг 937-3327; ШЕТНА Сотршег$ 775-7566; ОнлайнТрейд 737-4748; Л-Фото 785-3950; 
ЗУМАИЗЕ 956-1225; Альт Телеком 258-0042; 01Х1$ 722-2222; Беталинк 792-5353; Мобильные Советы 729-5710; 
Евросеть 777-7710; РОЕАВ$ 755-5557; Систек 781-2384; Умные Машины 780-0041; Инлайн 941-6161; ЕЁЗТ 728-4060; 
В-54е 514-1414; СтартМастер 967-1515; ЕеРОТИВ 956-8000; РОВСЕ Сошршег$ 775-6655; Баёа З{огаде 150-8414; 
$\МИЕТ Тесппо!оцез 786-6363; 21 Век 925-7866; О1На!$пор 216-6913; Плеер 775-0475; дозамка 742-5656; ВАЛ 128-0833; БАМ 741-7891; МозМашке 745-0017 


Новости 


анонсы 


Несмотря на то, что поначалу позиции формата Вуе- 
Вау в качестве основного носителя для видеоинформа- 
ции в будущем были незыблемы, недавно несколько ве- 
дущих голливудских студий объявили о переходе на 
конкурирующий формат НО-О\БО. Кроме них за НО-О0\УО 
выступают такие фирмы, как Тозпфа и Мсгозой. На сто- 
роне же Вуе-Вау находится Зопу и несколько других 
крупных производителей мультимедийных компонентов. 
Если на самом деле Голливуд отдаст предпочтение 
НО-О\О, и Билл Гейтс поддержит его в будущих верси- 
ях \/Ипдом$, а Вме-Вау, наоборот, ограничит, то перс- 
пективы разви- 

тия формата, 


Блок питания для реальных пацанов выпустила люби- 
мая оверклокерами компания ОС7 Тесппоюду. Мело- 
читься ребята не стали — мощность ОС7. РомегЭгеат 
составляет ровно 600 Вт. Помимо топовой версии, в 
серии есть 420-ые и 520-ые блоки, но, думается нам, 
популярностью в нашей стране будет пользоваться 
исключительно старшая модель. Как видно на фото, 
новинка выполнена в стильном металлическом корпу- 
се, снабженном вентилятором с зеленым светоидом. 
На задней панели расположились три лампочки, пока- 
зывающие текущие потребности системы в питании. 
Стоит отметить, что БП оснащен разъемами питания 


ь продвигаемого 
различного типа, включая АТХ, ЗАТА и перспективный — > ОВО лЕ 
ВТХ. В продаже и 

но туманны. 


эти монстры долж- 
ны появиться уже 
в ближайшие ме- 
сяцы, когда же сие 
чудо доберется к 
нам — сказать 
трудно. 


По информации из тайваньских источников 26 декабря 
|и{е! планирует снизить цены на всю линейку чипсетов 
1915. В среднем цены упадут всего на $2-3, но это при- 
ведет к заметному росту поставок материнских плат. В 
этом особенно заинтересованы компании-производите- 
ли видеоплат, которым переход пользователей со ста- 
рых (и не очень) графических адаптеров АСР на РС! 
Ехргез$-модели принесет немалую прибыль. Повлияет 
ли данное снижение на розничные цены материнских 
плат, сказать трудно, и если такое произойдет, то не 
раньше конца января — середины февраля. Что касает- 
ся топовых чипсетов серии 1925, то их стоимость оста- 
нется неизменной -— $50, что почти в два раза выше 
большинства 915-ых. 


По сообщениям из Тайваня производство процессоров м{в с 
применением норм 0.065 мкм технического процесса может за- 
держаться до середины 2006 года или даже на еще более дол- 
гий срок. Никаких особенных причин для этого нет — обычные 
проблемы с внедрением новых технологий и налаживанием дос- 
таточного количества выпуска годных чипов. Учитывая то, что и 
выпуск 0.09 мкм процессоров Репйит 4 Ргезсой не прошел 
гладко, эта информация выглядит вполне достоверной. Если в 
действительности все так и окажется, то ще! придется сущест- 
венно перерабатывать архитектуру Репйит 4, дабы увеличить 
производительность без значительного повышения тактовой 
частоты. 


10 ЖЕЛЕЗО #10 + 


В семействе Аиаду пополнение 


Компания Сгеай\уе, ведущий производитель мультимедийного обо- 
рудования для ПК, анонсировала новую профессиональную звуко- 
вую карту Зоипа Вазег Аиатду 4 Рго. Название впечатляет: для пол- 
ноты картины не хватает разве что слова «Шме». Оно и понятно: вы- 
кидывать бренд «Зоипа Назег», который знает 99% пользователей 
со стажем работы за компьютером хотя бы 3-4 года, невыгодно — 
ведь его можно использовать и сейчас. Комплект состоит из внут- 
ренней РС|-платы, внешнего модуля и пульта дистанционного уп- 
равления. Новинка обладает улучшенными по сравнению с картами 
предыдущего поколения техническими характеристиками, но, к со- 
жалению, привести их все в данной заметке просто невозможно. 
Ацаоду 4 Рго должна появиться в продаже уже в декабре, но Стеайуе 
довольно жестко регулирует поставки новинок в те или иные регио- 
ны, поэтому в наши края плата может попасть довольно нескоро. 


ХС не сдается? 


Несмотря на то, что первые видеоплаты компании ХС|, кото- 
рые появились на рынке в конце прошлого года, оказались, 
мягко говоря, неудачными, сдаваться она не собирается. По 
информации из Сети в первую очередь ХС! попытается за- 
нять часть рынка в таких узкоспециализированных сегмен- 
тах, как графика для серверов, терминалов и, может быть, 
ноутбуков. В начале же следующего года будут выпущены 
две видеокарты для настольных ПК: Х@45 — Н-Епа решение 
и ХС47 — недорогой вариант. Обе новинки обретут поддерж- 
ку шины РС Ехрге$$ и 128-битную шину данных. Никакой 
другой технической информации пока, к сожалению, нет. 
Хочется пожелать удачи новичкам, но с другой стороны, 
учитывая то огромное количество программных, техничес- 
ких и архитектурных 
недоработок, 
которыми 
обладали 
платы се- 
рии \о!ап 
(первое и пока 
единственное по- 
коление графических 
адаптеров ХС], соста- 
вить конкуренцию АТГ и 
МА\ЛОТА будет очень непросто. 


ОС7 обновляет линейку БОК 


Компания ОС7 Тесппоюду выпустила новые модули стандар- 
та ООВ2 РС-4200 ЕЁ серии Р!айпит. Их рабочая частота сос- 
тавляет 533 МГц, тайминги же выглядят следующим образом: 
СЕ 2.5-3-3-8. На сегодняшний день это одни из самых быст- 
рых планок ООН2, правда, их стоимость, вероятно, будет зна- 
чительно превышать цену обычных 533 МГц модулей. Новин- 
ки будут доступны 
как планками по 
256/512 мегабайт, 
так и комплектами 
по 512 и 1024 Мб. 


ВОЗМОЖНОСТИ 
ТЕХНОЛОГИИ 
ИДЕИ 


Базе ОМС 150 

Продвинутая система для ендесомонтока 
и записи СПОИСУО с выводом сигнала 

на видеоыеутнитофон илы ТВ. 
Подключение через (58-2. Оцифровка 
фильмов в режиме резльзнно времени, 
в 1.ч. в МРЕб-2 с каиеством 00. 
Мнажество дополнительных. Функций, 


Ваши фильмы 
на Сб и 0\О 
_ нет ничего 


бах ОУС 90 
Симлатичное и простое @ освоении 
устройство дла лалыси вяло на юомпькер 
НЛИ НОУГОус Через 1582. 100% поддержка ОМ 
н МРЕС, полное соскечшюние, (АО сачество 
Совьюстныюсть 00: вогным стандартаваи 
|РАЦЗЕСАНИМТЬС |. Эли 9 Сосны в юсвылетлояТч 


0 Бри НьНеь ИН Горе Габон Воины в РС: с ноя 


Новости 


анонсы 


Рау$аНоп в кармане 


Зопу, один из ведущих игроков на рынке видеоприставок, 
анонсировала новую карманную консоль под названием 
РЗР. Расшифровывается оно исключительно просто: 
Р\ауЗ{аноп РоцаЫе. Отличительной ее особенностью 
должна стать предельно низкая цена - $186. Разумеется, 
РФР оснащена цветным экраном, кард-ридером формата 
Метогу Э#сКк и мощным встроенным аккумулятором, ко- 
торого, по официальным заявлениям, хватает на 4-6 ча- 
сов непрерывной игры. Конкурировать новинке придется 
с весьма сильным соперником: Митепао 0$. В данном 
случае главную роль играют не технические характерис- 
тики приставок, а поддержка со стороны разработчиков. 
Кто же победит — сказать трудно, как Зопу, так 

и Митепао являются ветеранами 

рынка видеоигр, и 
схватка эта | | А 

будет по- | 

истине | = 
захваты- -> | 
вающей. 


Многоядерные процессоры 
АМО- через ГО ? | 


После прошедшего в октябре М!сгоргосеззог Гогит в Сети 


стали активно муссироваться слухи о новых процессорах 
АМО, использующих многоядерную технологию. По неофи- 
циальной информации такие чипы должны появиться в 
первой половине 2006 года, а их сэмплы — уже в конце 
2005-ого. Они будут выполнены по нормам 0.09 мкм техни- 
ческого процесса, и в их основе будут лежать несколько 
физически разделенных ядер. Стоит подчеркнуть слово 
«несколько» — скорее всего, их будет 4 или даже больше, 
причем ориентированы 
процессоры будут исключи- 
тельно на массовый рынок. 
Интересна и информация 
касательно двухядерных 
ЧИПОВ: ОНИ ДОЛЖНЫ ПОЯВИТЬ- 
ся примерно через полгода 
и будут выполнены в форм- 
факторе Зоск& 940. Отсю- 


да можно сделать вывод, 
что дорогую платформу с 
940-контактным разъемом 
АМО будет использовать 
как полигон для тестирова- 
ния новинок и конкурирова- 
ния с че! Репйит 4 Ежгете 
ЕЧдоп. 


Предъявите паспорт! 


Один из активных участников рынка жестких дисков, компания М/ез1ет 
О1ока!, видимо, всерьез взялась за сектор внешних накопителей. Не- 
давно ею была анонсирована новая серия - Раззрой, в которую 
войдут модели емкостью 40 и 80 гигабайт. Скорость вращения 
шпинделя составляет 5400 об/мин, а объем буферной памяти — 
2 мегабайта. На самом деле ничего принципиально нового в 
этих новинках нет: очевидно, что в их недрах скрывается \/\/О 
Зсогрю - 2.5 дюймовый жесткий диск, анонсированный компа- ' 
нией примерно месяц назад. Однако чтобы не путать пользова- 
телей, линейку внешних накопителей \М/О решила назвать по- 
другому. Розничные же цены выглядят следующим образом: 
$200 за 40 Гб модель и $250 за 80 Гб, что выглядит весьма ин- 
тересно на фоне аналогичных решений от других компаний. 


Очередной шаг 5опу 
к миниатюризации 


Новый крохотный 5-дюймовый ноутбук выпустила компания Зопу. УАЮ 
\@М-Ц0750Р напоминает даже не КГК, а, скорее, продвинутый МР3-пле- 
ер. Однако использовать его можно как полноценный компьютер. Этому 
способствует процессор Репйит М 1.1 ГГц, 256 мегабайт ОЗУ и жесткий 
диск объемом 20 гигабайт. Как инженерам $Зопу удалось уместить все 
это в корпусе размером 167х109х25 мм остается загадкой. Ноутбук (или 
как точнее назвать этот гаджет?) построен на платформе те! Сепипо и, 
разумеется, оснащен беспроводным сетевым адаптером 1802.116/4. Из 
интересных особенностей стоит отметить сенсорный экран и наличие 
нескольких режимов работы, например, в качестве аудиоплеера. Разу- 
меется, из-за столь малых размеров не удалось реализовать ни встроен- 
ную клавиатуру, ни, тем более, оптический привод, но все это можно 
подключить, благо, новый МАШ снабжен двумя портами ЦЗВ 2.0. 
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АП КЪОО - уже скоро? Новые мониторы пуага - 
По неофициальной информации канадская компания АТ] практи- чцержись, Веп Ф 


чески закончила работы над чипом следующего поколения под 
кодовым названием Н500 (вполне возможно, что в действитель- 
ности он называется совсем иначе). Если раньше в Сети броди- 
ли слухи, что эти чипы будут лишены каких-либо революционных 
технических особенностей, то согласно более свежей информа- 
ции новые графические адаптеры АТ! будут поддерживать па- 
мять стандарта СООВ-4 с частотой до 2.4 ГГц. Вероятно, значи- 
тельно возрастет и частота процессора, так как новинки будут 
производиться по нормам 0.09 мкм технического процесса. Что 
касается даты выхода на рынок, то сказать ничего определенно- 
го пока нельзя, так как непосредственно производство не нача- 
лось, а следовательно, возмож- 
ны проблемы с перехо- 
дом на новый 
техпроцесс. 


Компании ВепО, активно борющейся за такой параметр 
своих мониторов, как время отклика матрицы, в скором 
будущем может помешать немецкая пуата со своей но- 
винкой под названием 

17-Е1-\/. Время 
отклика этого 17- 
ДЮЙМОВОГО ЖИДКОК- 
ристаллического 
дисплея составляет 
всего лишь 10 мс! 
Компания выпусти- 
ла еще две недо- 
рогие 15- и 17- 
дюймовые моде- 
ли: 15/МЕ и 
17АС2-А, отлича- 
ющиеся неплохи- 
ми техническими 
характеристика- 

ми и интересной ценой 
— $290 и $360 соответ- ь 
ственно. Помимо этого 

была анонсирована и 19- | . | Бе’ 
дюймовая панель под назва- 

нием 1ЭЕЕ1Т, время отклика которой составляет 23 мс, а 
уровень контрастности - 800:1! Стоит он также довольно 
немного: $560. К сожалению, дата появления новинок в 
продаже неизвестна. В Японии они займут полки магази- 
нов, видимо, уже в ближайшие недели, а вот до наших 
краев если и доберутся, то не раньше начала 2005 года. 


...ТО, ЧТО ВЫ Ищете! 


с | А ста 


Официальный дистрибьютор 
Рохсойпл о России 


д ыы 


<. а 


6130 - ммм. дусогпр. ги 


> за в" м 


Новости 


сосрт и дрова 


Егезп Оладпозе 6.80 


Утилитка встретит тебя приятным интерфейсом, объемными 
кнопками и яркими надписями, но в деле она показала себя да- 
леко не с лучшей стороны. Нам очень понравилась информаци- 
онная часть программы: она корректно отобразила все данные 
о системе, включая полную информацию об установленных мо- 
дулях памяти, процессоре и жестком диске. Мы использовали 
ноутбук на основе чипсета 1855СМ с процессором Репйит М 1.6 
на ядре Боап, и, несмотря на то, что это достаточно свежий 
чип, софтинка корректно опознала всего его параметры. 

Что касается второй части программы — бенчмарковой, то 
здесь как раз Егезй Гладпозе не на высоте: в описании отсут- 
ствует сколько-нибудь толковое объяснение, что именно она 
тестирует, какие в процессе оценки производительности вы- 
полняет задачи и как происходит расчет финального результа- 
та. Впрочем, если тебе глубокие технические подробности не 
важны, то эта утилитка те- 


0\/О Га 2.5 


Вниманию киноманов: представляем одну из самых мощных 
утилит для копирования В\О-дисков. Разработчики реко- 
мендуют использовать ее именно для работы с О\О-филь- 
мами: программка умеет обходить различные системы за- 
щиты и всегда переносит на выбранный носитель не только 
данные, но и все менюшки, дополнительные файлы и про- 
чее содержимое болванки. Причем для работы ей совер- 
шенно необязательно использовать идентичные типы носи- 
телей: ты без проблем сможешь записать, например, на 
двухслойную болванку 2 фильма, не потеряв ни файла от 


каждого из них. 
ЗЕ НЧНЕ 
О 


Размер: 2.3 Мб 
Тип программы: | 
зПагемаге ое ЖИМ № 


бе понравится. еее 
Размер: 1.2 Мб | т. м 
Тип программы: Теемаге _- 


ПЕ р:/Амммм/ езпаемсе$.сот 


ПЕ р:/Ллллим/. УС е. сот 


Васкир 2004 Рго 3.5 


В новой версии одного из лучших персональных бэкаперов были до- 
бавлены весьма полезные функции по защите и распределению досту- 
па к сохраненной информации. Помимо этого, были расширены воз- 
можности утилиты непосредственно по архивированию данных: соф- 
тинка без проблем в автоматическом режиме выложит архив на ЕТР- 1 
узел, сервер в локальной сети, СО-ВИВМ/ или В\УО-РИАМ/ диск. Сущест- 

венно увеличена скорость повторного бэкапа данных — программка оп- 

ределяет внесенные изменения и тратит минимум времени на внесе- 

ние их в сохраненный файл. Советуем внимательно изучить настройки 

Васкир 2004 Рго — мы увере- 
ны, каждый сможет выбрать 
подходящий для себя режим == 
работы, независимо от того, 
надо ли тебе защищать раз в 
месяц папку «Мои докумен- 
ты» или каждую ночь бэка- 
пить 10-гигабайтный каталог 
трехмерных моделей. 
Размер: 6.8 Мб 

Тип программы: зПагемаге 


ЮЕр:/Лллмм/.баскир2001.сот 


ЮеаПТек апмуег$ 11.2 


Обновила свой набор фирменного ПО и драйверов компания 
Веакек. Новую версию софта рекомендуется установить счаст- 
ливым обладателям сетевых плат на основе чипов 
ВеаТек АТЕ-8169 и 8110. В драйверах исправлены не- 
которые ошибки совместимости, в частности, иногда 
возникавшая проблема определения адаптера. Ап- 
дейт содержит модифицированную фирменную утили- 
ту ВеаПек для настройки сетевой карты. 

Размер: 2.2 Мб 

Тип программы: Ай\ег$ 


И р:/Ллллим/.геаКек. сот. м 


Гу 
Ты 


| 


и Пи Кю нуу умом | = 


ОЕ 


Согаап КпоЕ В\/О НР Раск 24.5 


Данная программка объединяет в себе более 10 различных миниутили- 
ток, служащих для конвертирования О\О-дисков в различные форматы, 
настройки выходных данных, дальнейшей работы с переформатирован- 
ными файлами и записью их на любые носители. Если ты часто работа- 
ешь с О\О, тебе необходимо выкладывать свежие фильмы или какие-ли- 
бо еще данные, например, в локальную сеть, то этот комплект тебе прос- 
то необходим. 

Размер: 14.5 Мб 

Тип программы: Теемаге 


Юр://рг4омиюа@$.зоигсеюгае.пе* 
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0\/0 |аепийег 3.5 


Обновилась одна из самых мощных утилит для идентификации 
О\О-диска. В новой версии обновилась база данных: в ней содер- 
жатся данные о десятках различных болванок и их производителях. 
Зачем нужна такая утилита и что в ней есть полезного? К примеру, 
ты приобрел дорогостоящий резак, в ближайшей палатке у метро 
взял пару дисков, записал на них с десяток гигабайт лишних на 
диске файлов и обрадовался освободившемся на винчестере мес- 
ту. Через некоторое время ты с досадой обнаруживаешь, что чи- 
таться свежезаписанные диски напрочь отказываются. Ты, конечно, 
сразу будешь грешить на новенький драйв, ведь болванки-то фир- 
менные - на коробке налеплен логотип одного из авторитетных 
производителей. Но прежде чем нести дисковод в гарантийку, про- 
верь все же диски на «фирменность» - эта утилита в два счета рас- 
скажет тебе, на каком та- 
ком неизвестном заводе 
они были сделаны и нас- 
колько они неприспособ- 


ши Цинк Митин вн 


Ея пб БИЯ. о м 


ленны к работе. ие 1 а | „ее, 


А учитывая огромное коли- 
чество подделок на сегод- 
няшнем рынке, пользовать- 
ся этой утилитой стоит пе- 
ред записью каждого ОУО 
с ценной информацией. 
Размер: 1.2 Мб 

Тип программы: Теемаге 


ЮЕр:/Ауари$а.соеак$.сот 


АТ! Тгау Тоо|$ 1.01 


Более гибко манипулировать настройками твоей видеоплаты на основе чипа АТ! поможет 
утилитка АТ! Тгау Тод. Как можно догадаться из ее названия, она поселится в твоем трее, и 
для того чтобы установить определенный режим, или подразогнать карту, достаточно выб- 
рать соответствующий пункт из раскрывающегося снизу меню. В дальнейшем разработчики 
планируют расширять возможности программки, и не исключено, что она сможет конкуриро- 


вать с лучшими твикерами и настройщиками для карт АТ|. 
Размер: 0.7 Мб 
Тип программы: еемаге 


ВЕ р:/Ллллим/.гадеопр2.ги 


Сеагпто 0.5 


Начинающая компания-разработчик, М/О З1иаю, состоящая, кажется, 


всего из одного энтузиаста-любителя, выпустила интересный СРОИ- 
\Лемиег. Утилита может либо ге в ! ы. 
висеть в трее и при необхо- '_ 3% 
димости выдавать любую 
информацию о состоянии 
проца, либо располагаться 
на экране в виде миниокош- 
ка, как это показано на 
скриншоте. Она вполне мо- 
жет пригодиться оверклоке- 
ру, определяющему макси- 
мум возможностей своего 
«камня», так как гораздо 
удобнее смотреть на температуру в подобной программке, нежели 
постоянно запускать специальные системные утилиты. 

Первая версия Сеайпю работает на удивление стабильно, но в буду- 
щем ее автору просто необходимо усовершенствовать софтинку: напри- 
мер, добавить в качестве выводимых параметров текущую частоту про- 
цессора и системной шины и, например, скорость вращения кулеров. 
Размер: 0.5 Мб 

Тип программы: Теемаге 


В р:/АмАлим/. МЗ .СогП/ 


НОВОСТИ 


сосрт и дрова 


Не Васкир \\Ма{спПег 2.6.6 


Вышла новая версия неплохой утилиты, служащей для 
бэкапа сетевых данных. Например, существует некий 


каталог с бесцен- === ии — 


ными файлами, Ба ке = 

доступ к измене- № ВМ № НВ 
нию которого | — 
имеют два 
компьютера, а к 
чтению — еще с 
десяток. Програ- 
ммка позволяет 
буквально за 
считанные секун- 
ды распределить, 
с какого компью- 
тера можно сох- 
ранять данные, когда и в каком месте. Бэкап файлов ав- 
томатически может заливаться на любой из установлен- 
ных в системе сменных носителей: от ЕОВ и ИР, до СО- 
ВМ/ и О\О-ВАМ\/. Разумеется, столь же просто можно ус- 
тановить и запрет на архивирование выбранных папок 
определенным пользователям или компьютерам. 
Размер: 5.0 Мб 

Тип программы: зПагемаге 


ПЕ р:/Лмллим/.Ч$\М/ЗОЙ.СОГ 


Е В В И == 
КБЕ ии ЕЕ ВИЗЫ 


а 
айвы 


пииииикых №8: С Иииииныниессоиныв 08° 


Мападедезк 2.201 


Если ты заполнил все жизненное пространство своего рабочего сто- 
ла в \\Ипаом, то не торопись идти покупать монитор с диагональю 
экрана на 5 дюймов больше! Есть более экономичное и эффектив- 
ное средство — Мападе- 
Оезк. Программка слу- 
жит для организации ра- 
боты компьютера с ис- 
пользованием несколь- 
ких рабочих столов. 
Причем она позволяет 
не только их создавать и 
переключаться между 
ними, но и грамотно 
синхронизировать пап- 
ки, делать данные для 
общего доступа или нао- 
борот, закрывать что-то. Одним словом, Мападе[езкК является одним 
из самых мощных менеджеров \\Лпаом!/з-десктопа, при этом софтин- 
ка не обладает специфичными требованиями к железу, чем грешат 
некоторые аналогичные утилиты. 

Размер: 1.5 Мб 

Тип программы: зВагемаге 


ПЕ р:/Ллллли.пападебуе$.сот/ 
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[> Характеристики 


Размер экрана: 17” 


Максимальное разрешение: 
1280х1024 


Яркость, кд/м’: 235 
Контраст: 400:1 


Латентность матрицы, мс: 
16 


Угол зрения 

(по вертикали/ 

по горизонтали), град.: 
60/70 


Интерфейсы: О-ЗИВ 
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> Тестовый стенд 


Материнская плата: 
Азиз Р5СО1 
Процессор: 

уе! Репйит 4 550 
(3.4 ГГц, Ргезсо{) 


Память: 2х256 Мб 
Кидтах 00Н400 


Жесткий диск: 
Затзипа 5Р1614М 


Шина памяти, бит 
Латентность памяти, нс 
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епеа — не самый крупный игрок на рын- 
ке ЖК-мониторов. Но некоторые моде- 
ли этой марки несомненно заслуживают 
нашего пристального внимания. Напри- 
мер, новый 17-дюймовый монитор 
Ве!пеа 10 17 10. По результатам тестирования дан- 
ный девайс показал весьма приличный результат. 
Хорошая цветопередача — выводимый во весь эк- 
ран цветовой градиент имеет плавные переходы, 
практически без скачков. Латентность матрицы то- 
же очень порадовала — движущийся по черному эк- 
рану белый квадрат оставляет лишь чуть заметный 
след. Гем не менее, максимальная яркость и конт- 
растность изображения невысоки, так что играть в 
темные игры при наличии интенсивного внешнего 
освещения будет несколько проблематично. Зас- 
ветка матрицы равномерная, о чем свидетельствует 
отсутствие дефектов белого цвета по ее поверхнос- 
ти. Геометрия матрицы также хорошая - не будет 
искажения форм объектов во всех частях экрана. 
Огорчили вертикальные углы обзора: достаточно 
немного отклониться от центра, как верхняя или 
нижняя часть экрана начинает затемняться. 

В корпусе имеются встроенные колонки, кото- 
рые показали весьма приличный результат, во 
всяком случае для динамиков таких размеров. 
Огорчило то, что для регулировки громкости 


Саштмгаг@ голеглазя 
Ута/96ОРСХ ХР\ЗМВ «Сава 


омпания 
Сашмага 
всегда вы- 
делялась 
неординар- 
ным дизайном оборудования, извест- 
ным как ой-рейогтапселмае-рапа\ммо{!, кото- 
рый обеспечивает повышенные частоты работы в 
сочетании с более низкой латентностью памяти 
(по сравнению с видеокартами большинства дру- 
гих производителей и референсными платами). 
Очень интересен тот факт, что Сашмага занима- 
ется производством видеокарт только на чипах 
п\Лета и не использует продукцию АТ. 
Данный экземпляр имеет очень быструю СОООРАЗ 
память с латентностью 1.6 нс, на которую установ- 
лены радиаторы малинового цвета. Частота памя- 
ти выше эталонной на 75 (100) МГц, а частота яд- 
ра повышена на 40 МГц. Кулер немного отличает- 
ся от того, что устанавливается на референс-пла- 


ты, он имеет радиатор большей пло- 
Яр №43 = | Щади итри красненьких светодиода в 
_ Масота бРУ, МГц |540 == | вентиляторе. Выходов на монитор 
два, причем оба ОМ, для каждого из 
Количество пиксельных конвейрв @ — — | нихпредуомотрен переходник 
ГИ 
ИЕ 
| Имерейс Ро те | 


ЗОМа!К 2005 ЗОМа!К 2003 


$400 


придется лазить в меню (отдельных кнопок для 
этой функции нет) и не предусмотрено выхода 
для наушников. 

Из недостатков эргономики можно обратить вни- 
мание на то, что кабель О-ЗЦВ одним концом на- 
мертво вмонтирован в корпус монитора. Также 
надо отметить тот факт, что Ветеа 10 17 10 не 
снабжен цифровым входом, что для устройств 
подобного класса весьма странно. 

В целом монитор оказался весьма качествен- 
ным. Ветеа 10 17 10 хорошо подойдет для 
офисного рабочего места. 
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на О-ЗУВ (УСА). г 

Для начинающих режиссеров на плате присут- 
ствует \/М№О и кабель для него. В комплекте пос- 
тавки не обнаружилось ни одной игры, только 
софт, что очень странно. Понравилась поставляе- 
мая в комплекте утилитка для разгона — 
ЕХРЕНТоо|. Она имеет прикольный дизайн и 
удобна в обращении. Тестирование проводилось 
в разрешении 1024*768 при максимальной дета- 
лизации, а бенчмарки - на настройках по умолча- 
нию. Результаты оказались процентов на 10-15 
выше, чем у решений на базе п\4а 6600СТ с ре- 
ференсными частотами. Разгонный потенциал не- 
высок — всего 30 МГц по ядру и 30 (60) МГц по па- 
мяти. Но ничто не бывает бесплатным, цена тоже 
ощутимо выше, чем у конкурентов. 


Нао: ТПе сотра{ Епуомеа 


Ооот 3 


пе! Репнигл 4 Ругелде ЕЧог 


> Характеристики 


Разъем: [СА775 

Частота, ГГц: 3.46 

Ядро: Са!айп 

_ Частота шины, МГц: 1066 


[> Тестовый стена 


Материнская плата: ш{е! 
0925ХЕС\2 (1925ХЕ) 


Память: 2х256 Мб ООН? 
533 Ктазюп 


Видеокарта: Ази$ 
Ехтете АХ8ООХТ 
Рапит 


Кулер: \{е! Вох 


Жесткий диск: Затзипо 
$Р1614М 


БП: 420 Вт 
Роме Мап Рго 


Затзийд хо 


> Характеристики 


Процессор: ще! Репйит-М 
745 (Сепипо), 1.8 ГГц 


Чипсет: |1! 855 РМ+ 


Память: РС2700 (333 МГц) 
ООВ ЗОЙММ, 512 Мб 


Видеокарта: п\ЛФа СеРогсе 
ЕХ @05200, 64 Мб 


Звуковая карта: СЗ 4202 
АС’97 Ач 


Жесткий диск: 37.25 Гб 
Дисковод: О\/О/СО-РМ/ 


Дисплей: 15.4” М/ХСА ТЕТ 
(1280х800) 


Средства коммуникации: 
\Мгее$$ [АМ 802.11, мо- 
дем 56К \.92, 10/100 АМ, 
ВуеТоо\ 1.1 


Дополнительные порты: 
микрофон, наушники, 
оптический Э/РОЕ, 
МетогуЗ#ск, РС СагаВиз1, 
2х0ЗВ 2.0, 1ЕЕЕ1З94, 
$-\аео ош, О-ЗУВ 


Предустановленная ОС: 
\ММЛпаом$ ХР Ргоеззюпа! 
ВИ Зегмсе Раск 1 


Размеры, мм: 360.1х265х23.9 
Вес, кг: 2.4 


почти год назад, так и оставался. Разве что ме- 
нялись несколько раз степпинги, да перевести 
его успели под новую платформу на 1СА7?75. 

Но все когда-то устаревает, и наконец-то выш- 
ла в свет новая версия Ежгете ЕЧ\оп, выпол- 
ненная для последнего разъема 1СА775. На- 
помним, что основное отличие версии Ехгете 
ЕЧШоп от обычного Р4 — это наличие огромного 
кеша третьего уровня - 2 Мб, который у других 
версий отсутствует вовсе. Отличий от предыду- 
щего ЕЕ не так уж много. Первое - это несуще- 
ственное повышение частоты на 0.06 ГГц, а вто- 
рое, на наш взгляд, уже гораздо более весомо — 
это повышение частоты шины, теперь она сос- 
тавляет не 800 МГц, а целых 1066 и работает 
асинхронно с памятью ООН2 533 МГц. Все эти 
улучшения наверняка пошли на пользу, и Р4 ЕЕ 
вновь станет грозным оружием бенчмаркеров 


всего мира. Из-за огромного объ- 
ема кеша процессор очень силь- | ЗОМаж2005 | 30Мак2003 | 0оотз __ 


омпания АМО за последний год ус- 
пела два раза обновить свой самый 
производительный процессор Аюоп 
64 ЕХ. У а же как был ме 
Реппит 4 ЕЁ с частотой 3.4 ГГц еще 


но гре- 
ется, требует 
серьезного охлаждения 
даже без разгона. Вох’овый ку- 

лер со своей задачей справлялся, но с трудом. 
Результаты тестов оказались ошеломляющими. 
Без какого-либо разгона почти 13 тысяч в ЗОМа!гк 
2003 — это очень неплохо. А кол-во 1р$ в Воот 3 
РагСгу — просто ого-го! Тестирование проходило в 
разрешении 1024*768 и максимальной детализа- 
ции. Для Боот 3 использовалась собственноруч- 
но записанная демка. Бенчмарки прогонялись 
при стандартных настройках. 
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омпания Затзипд уже давно произ- 
водит ноутбуки для людей с повы- 
шенными требованиями к компакт- 
ности и дизайну устройства. Модель 
серии ХЗ0 невелика по физическим 
размерам и весу устройства. Несмотря на свою 
миниатюрность, эта малышка весьма произво- 
дительна, и способна «задать жа- 


ру» даже некоторым нас- =. 9% 
тольным аналогам, а способ- == 
ствует этому неплохая комбина- `“_ 3 
ция процессора ме! Репйит-М с час- ..% 


тотой 1.8 ГГц, ОЗУ в 512 мегабайт и ви- 
деокарта п\/!а СеГогсе ЕХ @05200 с 
собственной памятью на борту (64 Мб). 
Говоря о функциональности, стоит упомянуть об 
удобном расположении элементов управления 
(специальная кнопка на клавиатуре и сами вир- 
туальные комбинации, расширяющие возмож- 
ности стандартных 89 клавиш). У {юиспраа же 
имеется небольшой скроллер которым приятно 
листать многостраничные документы. Един- 
ственным неудобством будет сама конфигура- 
ция сенсорной панели, поскольку при слепом 
методе печати периодически возникает ситуа- 
ция, когда от случайного касания рукой курсор 
«улетает» в другой конец экрана. 

Продлить срок работы батареи призвана техно- 
логия Епвапсечд {| Зрееа$ер, которая увели- 
чивает время автономной работы практически 
до 4.5 часов. В тесте же система продержалась 


совсем недолго, поскольку все 
функции энергосбережения были отключены, 
максимально нагружался процессор и графи- 
ческая подсистема. 
Единственным недостатком является сильный 
нагрев отдельных частей корпуса при активной 
загрузке компьютера (так, что даже дотронуться 
сложно), но в общем и целом впечатление сло- 
жилось приятное — данная модель способна 
прекрасно заменить в дороге как печатную ма- 
шинку, так и игровую систему. 


1522 
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Мощность, \А: 800 

Время переключения, мс: 2-6 
Время перезарядки 

00 90%, ч: 8 

Время работы при полной 
нагрузке, мин: 5 
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> Характеристики 


Частотный диапазон: 
20 Гц - 20 кГц 


Выход наушников: 
18 мВт/канал 


Частотный диапазон радио: 
87.5 МГц — 108 МГц 


Файловая поддержка 


Типы файлов: 
МР3, \М/МА, АЗЕ 


Битрейт: 
8 КЬрз - 320 КБр$ 


Тэги: 123 \1, 103 \2 2.0, 
103 \2 3.0, 103 \2 4.0 


Общие сведения 
Вес (г): 40.5 
Дисплей: 4 строки 


Встроенная память: 
128 Мб/256 Мб 


Интерфейс: ОЗВ 2.0 


Время работы: 
до 43 часов 
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> Характеристики 


омпания 1РРОМ выпустила на рынок 
серию линейно-интерактивных ис- 
точников бесперебойного питания, 
одним из которых является РРОМ 
аск СотЮ Рго 800. Данный ИБП об- 
ладает всеми необходимыми атрибутами для 
контроля питания домашней или офисной систе- 
мы. На девайсе предусмотрены шесть розеток, 
две из которых — стандартные евророзетки, ос- 
тальные - ЕС 320 (такие бывают на блоках пита- 
ния компьютеров, к ним чаще всего подключают 
монитор). Помимо защиты от полного отключе- 
ния питания, ИБ работает и как сетевой сглажи- 
вающий фильтр. Возможна защита телефонной 
линии, для чего имеются два разъема. При этом 
такой же функции для локальной сети не предус- 
мотрено. Индикация состояния 1РРОМ Васк 
СотюЮ Рго 800 происходит с помощью двух свето- 
диодов, или же звуковыми сигналами. Контроль 
также можно осуществлять удаленно, подключив 
компьютер к ИБП с помощью ЦЗВ или В$-232- 
портов. Программное обеспечение (в комплект 
поставки входит диск с утилитой \\ИпРо\мег2003) 
позволяет не только осуществлять оповещение, 
но и вести журнал событий, сообщать об измене- 
ниях в работе через локальную сеть, посылая 
$М$-сообщения, по пейджеру, по электронной 
почте. ИБП имеет собственную защиту от перег- 
рузок — если предельная нагрузка превышена на 


рю :С100 Воог 


транный зверь таращится на ме- 
ня со стола. МР3З-плеер, внешне 
похожий на боотбох, разве что 
уменьшенный раз эдак в 10. Кла- 
виши управления представлены в 


нем как два «динамика». Отдельно стоит от- \ 


метить регулятор громкости — это поворотный 
диск, выполненный виде кромки одного из 
«динамиков». Все прочие функции распреде- 
лены между четырьмя клавишами: р!ау/раизе, 
гес, гипс (переключение между режимами 

тр3 и радио) и пам/тепи. Чтобы максималь- 

но облегчить управление воспроизведением, 
клавиши перемещения по меню и директориям, 
а также клавиша выбора соединены в одном 5- 
позиционном джойстике. Для сбережения энер- 
гии батареи дисплей отключается после пятисе- 
кундного простоя, а о работе плеера сигнализи- 
рует кольцевой светодиод (кромка второго «ди- 
намика»). 

А что внутри? 128 Мб памяти без возможности 
расширения. Питается плеер от одной батарей- 
ки формата АА. Шесть преднастроек эквалайзе- 
ра на выбор плюс возможность ручной настрой- 
ки, четыре дополнительных звуковых эффекта 
— все это должно заставить покупателя приоб- 
рести дополнительные наушники вместо тех, 
что прилагаются. Диапазон громкости изменя- 
ется от 0 до 40 условных единиц. Очень тяжело 


$90 


10% от допус- 
тимой в течение 
минуты, или же на 
30% в течение трех секунд, источник бесперебой- 
ного питания автоматически отключается. Девайс 
имеет черный и белый варианты корпуса, так что 
он подойдет под любой дизайн интерьера. 

|РРОМ Васк Сот®Ю Рго 800 является недорогим 
и при этом весьма функциональным источни- 
ком бесперебойного питания, который практи- 
чески полностью обезопасит твою рабочую 
станцию от помех в сети или на телефонной ли- 
нии. К тому же он обладает превосходными 
возможностями для контроля, так что ты всегда 
будешь в курсе событий, происходящих вокруг 
питания твоего компьютера. 


< 130 (128 Мб) 
$160 (256 Мб) 


заставить себя слушать музыку на пределе 
громкости — это верный знак того, что с боль- 
шими наушниками (обладающими большим 
сопротивлением) не возникнет проблем. Поми- 
мо самого плеера в комплект входят: наушники, 
СО, руководство (в том числе и на русском), ка- 
бель для подключения плеера к линейному вы- 
ходу и прорезиненный футляр с напульсником. 
Плеер удобен в управлении, обладает стильным 
дизайном и прекрасными характеристиками 
воспроизведения звука. Пока что в России дос- 
тупны модели с 128 и 256 Мб встроенной памя- 
ти, однако производитель утверждает, что су- 
ществуют модели с 512 и 1024 Мб памяти, что 
делает данную новинку привлекательной для 
меломанов любого калибра. 


АЗИЗ 5-Россо 51 


> Характеристики 


Материнская плата: 
РАРЗТ (ЗоскЕ 478) 


Поддерживаемые процессоры: 
уе! Репйит4 3.4 ГГц 
(Моцимоо@/Ргезсо{) 


Частота шины/лпамяти: 
800/533 


Слоты памяти: 
2х00[400 О1ММ до 2 Гб 


Интерфейсы АТА: 
2хАТА1О0, 2хЗАТА 


Слоты расширения: 
1хАСР8х, 1хРС] 


Графика: 

уе! Ехшете СгарНс$ 
(интегрированная), 
32 Мб 


Аудио: б-канальный кодек 
Сеть: 10/100 Мбит 


> Характеристики 


Возможности: радио, 
просмотр текста, фото, 
проигрывание аудио 

и видео, запись 


радиоэфира, видео-, 
фото-, аудиоинформации 


Память, Мб: 256 
_— Интерфейс; ОЗВ 2.0 
— Карты памяти: ЗР/ММС 


51$ вновь порадовал любителей 
красивого дизайна, выпустив стиль- 
ную багебопе-систему, которая спо- 
собна стать весьма неплохой заме- 
ой всей мультимедийной аппарату- 
ре в доме. Серия $-Ргез$о поставляется в двух 
вариантах — модели $1-Р111 и $1-Р112, кото- 
рые различаются в своем предназначении: пер- 
вая служит для организации центра обработки 
аудио-видеоинформации с удобным управлени- 
ем всеми функциями системы, вторая же пред- 
назначена для любителей ЗО)-игр и содержит в 
себе довольно мощную начинку. 
Комплектация довольно проста — кроме самого 
системного блока с материнской платой присут- 
ствует всего лишь диск с утилитами, руковод- 
ство пользователя, два переходника для уст- 
ройств ЗАТА (питание и интерфейсный шнур), 
кабель питания, 8 винтиков, да вентилятор для 
процессора. Чтобы собрать систему, придется 
открыть корпус, а делается это весьма ориги- 
нальным способом — сначала снимается перед- 
няя панель, после чего нужно открутить блоки- 
рующий винт сзади и движением вперед и 
вверх поднять крышку. Гакой метод весьма 
функционален -— при минимуме места очень 
удобно устанавливать и подключать новые уст- 
ройства. От перегрева спасает фирменный ку- 


Оптеесй розы млрд Бауег 


се труднее и труднее приходится люби- 
телям специализированных устройств, 
которые выполняющих только одну 
функцию, но зато на высшем уровне. 
Такие «чистые» девайсы теперь ред- 
кость. Наоборот, производители стараются выпус- 
тить в продажу эдакого инспектора Гаджета, обве- 
шанного кучей аппаратуры — телефоном, плеером 
(кассетным и СО), фотоаппаратом, фонариком и 
еще черт знает чем. И если недавно приходилось 
сомневаться в качестве компонентов «мультиуст- 
ройств», то теперь многофункциональные девайсы 
стремительно догоняют специализированных соб- 
ратьев. Особенно с появлением таких универса- 
лов, как Роцае Ми#теда Р!ауег от ОМТЕСН. 
Небольшая (с ладонь) и легкая коробочка. Тут и 
ЕМ-радио, и плеер, и видеопроигрыватель, и 
фотки можно просматривать и даже тексты чи- 
тать (в ТХТ). Помимо того, что можно проигры- 
вать и просматривать, можно еще и записывать 
мультимедийный контент! Поддерживается за- 
пись с радио, а также запись видео, аудио и 
картинок - это если девайс к чему-то подклю- 
чить. Все пишется в разных форматах, читается 
тоже не только по одному стандарту — плюс к 
этому Яитм/аге можно перепрошить. 

Ну а как с качеством? Текст читается хорошо. 
Плеер и радио - на высоте. В комплект, кстати, 
входят очень неплохие наушники, орут громко и 
безо всяких хрипов. Запись с радио нареканий не 
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лер с медным основанием, построенный с при- 
менением термотруб, а также отверстия по бо- 
кам (расположенные как раз напротив кулера) 
и два выдувающих вентилятора (сзади). 

На передней панели присутствует необходимый 
набор портов (кардридер для семи видов флэш- 
карт, 2х03В, 2хАцаю, Еге\\Мге, ти!Ете\ ге), ко- 
торый дополняется интерфейсами на задней 
стенке (4х0ЗВ, ЗхАцаю, 5/Р-ПШЕ, мышыклавиа- 
тура, О-ЗЧВ, ЕРТ, ЕАМ). 

Что же в итоге? В небольшом стильном корпусе 
кроется мощный компьютер, способный не 
только украсить рабочее место, но также даря- 
щий возможность комфортно провести свобод- 
ное время, играя в современные игры или слу- 
шая музыку (без загрузки ОС). 


ры 


Е 


вызывает. Дисплей большой (3.5 дюйма) и хороше- 
го качества, крути как хочешь - все видно, не бли- 
кует. Фотки на нем смотрятся нормально, видео 
чуть похуже, но для развлечения в дальней дороге 
определенно подойдет. Кстати, дисплей для эконо- 
мии батарейки можно отключить. 

Чтобы уместить все мультимедийные файлы, у это- 
го чуда есть 256 Мб встроенной памяти. Плюс ее 
можно расширить за счет карточек 509 или ММС. 
Управление удобно и интуитивно понятно. Кста- 
ти, подключение происходит через ЦЗВ 2.0. В 
комплект поставки, кроме наушников, входит 
масса разных нужных проводов, зарядное уст- 
ройство, батарея и чехол. Он достаточно удоб- 
ный, но вот экран в нем ничем не прикрыт, при 
ношении может поцарапаться. Еще к недостат- 
кам можно отнести ненадежные крышки, прикры- 
вающие все отверстия. 

Так что прекрати строить из себя новогоднюю елку и 
как папуас обвешиваться разными штучками. Прос- 
то пойми — за устройствами а!-п-опе — будущее! 
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УМЛпдо\м/$ 
в кармане 


Тестирование КПК на базе \\М2003 


тестируемого оборудования 


Список 


сли ты такой занятой и деловой парень, что не можешь уже вспом- 
нить, что нужно сделать за день - куда пойти, с кем встретиться, кому 
позвонить - то настало время искать какой-то выход из такого печаль- 
я ного положения. Можно записывать все, что нужно сделать на стике- 
ры и лепить их на монитор, можно завести ежедневник или воспользоваться на- 
поминалкой из сотового. Но настоящий джедай купит РВА - Регзопа! Г/дКа! 
А$$1$фапЁа (персональный цифровой помощник в переводе на великий и могу- 
чий). То есть карманный компьютер. В последние время они стали очень попу- 
лярными - оглянись вокруг, когда, например, едешь в метро. Солидный дядька 
что-то читает на экране устройства, лежащего у него на ладони, ботанистого ви- 
да паренек бойко тычет стилом в экран. Пора присоединяться к этой когорте. 
Чтобы было легче привыкать к новому устройству, давай пока остановимся на 
КПК с ОС МИ/паом($ - РоскеРС. Как говорится, те же окна, только в профиль. Что 
могут эти малютки, куда им смотреть во время покупки и все прочие, жизненно 
необходимые данные ты почерпнешь из этого теста. 


з на ' т ый Я в 
выят< Технологии 


Начнем с главного. Так как 
операционная система на этих 
компьютерах - \М/паом (спец- 
версия для мобильных ПК, на- 
зывается М'сгозой \ЛЛпо\м$ 
МоЫе 2003), то на них есть и 
кнопка перезагрузки! Шутка, 
конечно, не это главное. Глав- 
ное — не бояться. Мол, новое 
устройство, неизвестное, я не 
разберусь, не освою. Отставить 
нюни, солдат! Бояться абсолют- 
но нечего — это обычный 
компьютер, только маленький. 
Та же операционка, те же, в об- 
щем-то, компоненты, что и в 
настольном ПК. Управление 
удобно за счет экрана (юисп 
эсгееп), в который можно ты- 
кать специальным пером-стилу- 
сом (гусиные и голубиные ушли 
в прошлое вместе с перочин- 
ными ножами) и таким образом 
управлять работой: открывать- 
закрывать приложения, нажи- 
мать в них на кнопки, набирать 
текст и так далее. Вообще, за 
последнее время КПК очень 
сильно эволюционировали. Ес- 
ли раньше это были, по сути, 
электронные записные книжки, 
пусть и с широким спектром 
возможностей по записям, на- 
поминаниям и тому подобным 


автор: Сергей Никитин / тестер: Сергей Никити 


Азиз МуРа! А730 
НР РАО 16340 
Мю По\М/аКег 336 


Азиз МуРа! АД716 
Руси Зетеп$ Роске [ООХ 710 
Руси Зетеп$ Роске: [ООХ 610 


органайзерским штукам, то се- 
годня это практически полно- 
ценный ПК. Увеличивается 
мощность, объем памяти, рас- 
тет функциональность. КПК 
становится популярнее во мно- 
гом благодаря возможностям 
беспроводной связи, которая 
становится все распространен- 
нее. Давай-ка поподробнее 
рассмотрим разные важные и 
нужные возможности этих КПК. 


Экран 


Если уж компьютеры у нас 
наладонные, то и размер эк- 
рана у них будет не больше 
ладони. А на самом деле да- 
же меньше, так как не из од- 
ного же экрана они состоят. 
Хватает ли этого? В общем 
да. Работать можно, читать, 
играться и так далее. Волно- 
ваться нечего. Все КПК, есте- 
ственно, оснащены подсвет- 
кой. Как и в сотовом, без нее 
ничего не видно, а для сохра- 
нения энергии аккумулятора 
она может отключаться. Как 
и на мониторе, можно увели- 
чивать и уменьшать яркость. 
Разрешение поддерживается 
только одно, так что выясни 
это перед покупкой. Как ты 
понимаешь, 640х480 гораздо 
лучше, чем 320х240. 
Огромное удовольствие дос- 
тавляет сенсорный дисплей. 
Кстати, не тыкай в него паль- 
цами или всем, что под руку 
попадется — дорого заменять. 
Для этого имеется специаль- 
ное стило, в некоторых -— да- 
же два, одно запасное, идет 
в комплекте поставки. От 
длительности нажатия зави- 
сит результат — короткий ты- 
чок — обычное нажатие на 
кнопку. Длительное вызывает 
контекстное меню, как нажа- 
тие правой кнопки мыши. 
Сложно? Нет — после первого 
включения ты пройдешь ма- 
ленький курс молодого бойца, 
который как раз и состоит из 
обучения владения стилом. 
Плюс калибровка экрана. 


Чтобы облегчить тебе жизнь, > 


$ 240 


ос\\/акег 3368 


собранная в антрацитово-черном 

корпусе. Внешний вид понравился — 
смотрится очень легко, лучшего слова не 
подобрать. Но смотреть приятно не толь- 
ко на него, но и в него — несмотря на не 
самое большое разрешение, экран очень 
качественный -— яркий, контрастный, соч- 
но отображающий цвета. Чехол, который 
идет в комплекте поставки, удобен тем, 
что не закрывает ни одно из отверстий на 
теле КПК - ни кнопку гезё{, ни гнездо для 
наушников. Цена очень доступная. Очень 
может быть, что он станет твоим первым 
КПК. 


| А вот креплений на нем никаких нет 


+ Очень компактная и легкая модель, 


— на пояс не повесить, придется тас- 

кать в сумке или кармане, что может 
многим не понравиться. Вообще, комп- 
лект поставки вызывает нарекания — 
крэдла нет, руководство пользователя 
только на английском языке, пакет руси- 
фикации не поставляется. Все очень базо- 
вое и начальное, в плане комплектации. 
Простая модель. 


ЖА: 


с 


> Характеристики 


Процессор, МГц: 
|{е! РХА255, 300 


Экран: 3.5” 
Разрешение: 240х320 
Память, Мб: 96 


Коммуникации: 1В, Виеосй 
Аккумулятор, мА: 900 


Размер, мм: 112х70х13 
Вес, г: 118 


$ 515 


МуРа АгЗо 
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Устройство, почти во всем отличаю- 
+ щееся от предыдущего. Этот КПК 

больше размером, больше весит, об- 
ладает большим по размеру дисплеем. 
Корпус окрашен в серое и серебряное, он 
приятно-округлый. Отличные параметры — 
мощный процессор, высококачественный 
дисплей, два слота расширения (СЕ и $0). 
Комплект поставки очень хорош — пакет 
русификации, словари, руководство поль- 
зователя на русском языке, диск с програ- 
ммным обеспечением (различные допол- 
нительные утилиты), запасное стило, 
крэдл, чехол, шнурок на руку. Также име- 
ется встроенная фотовидеокамера, с раз- 
решением в 1.3 мегапикселя. 


Но качество у нее не очень — сни- 
мать, по сути, можно только днем на 


улице или в помещении при ярком 
свете (хотя вспышка есть). Чехол, хоть и 
имеет крепеж на пояс, годится только для 
переноски КПК — для работы его нужно 
вытаскивать, так как крышка чехла зак- 
рывает экран. Объектив камеры ничем не 
защищен — недостаток, который даже не 
нужно пояснять. Поцарапаешь - не обра- 
дуешься. 


> Характеристики 


Процессор, МГц: 
|и{е! РХА270, 520 МГц 


Экран: 3.7” 

Разрешение: 640х480 
Память, Мб: 128 
Коммуникации: |В, Виеюосй 
Аккумулятор, мА: 1100 
Размер, мм: 117х73х17 

Вес, г: 170 


ЖАК ‹: 


ЕЕ о 
Тестовый стенд 


Системная плата: /е{\М\Мау МадсТмип М2\еми (пУа пРогсе) 


Либо ты вызываешь клавиа- 
туру на экран (нарисован- 


№ у многих есть два режима — 
портретный (вертикальный 


просмотр) и ландшафтный 
(горизонтальный). Подумай, 
нужно ли это тебе (работа с 
картинками, графиками и так 
далее - вот где это, в основ- 
ном, проявляет свои преиму- 
щества), и если ответ поло- 
жительный, то ищи КПК с 
этой функцией. 


Ввод текста 


Он непосредственно связан 
с дисплеем. Ну не хватило 
места на полноразмерную 
клавиатуру, ну что поде- 
лать! Нечего огорчаться — 
замену нашли. Даже две. 


ную) и тыкаешь пером в 
буквы, либо рисуешь тем же 
стилом буквы на экране, а 
они распознаются. Что 
удобнее — выбирать тебе. 
Тыкать в клавиатуру — если 
приноровиться, то можно 
делать это очень быстро и 
почти без ошибок. Рисовать 
буквы самому — прикольно, 
особенно поначалу. Для ус- 
корения процесса есть авто- 
матическое дописывание 
слов, как в сотовых телефо- 
нах. Жаль только, что руко- 
писное распознавание рус- 


Процессор: АМО А{Топ 2400+ 

Оперативная память, Мб: 512, Затзипд (РС2700) 
Жесткий диск: Зеада{е Ваггасида 5Т3120026А 
Блок питания, Вт: 300 


ского текста пока возможно 
только побуквенно. 


Экстерьер 


Даже если тебе КПК нужен 
исключительно для дела, то 
все равно сохраняется доста- 
точно сильный имиджевый 
момент. Ну как же, такая шту- 
ка, не у каждого есть, модно, 


стильно, стоит много, в об- 
щем - статус. Как пейджер в 
начале девяностых. Поэтому 
не стоит, выбирая КПК, сов- 
сем уж не обращать внима- 
ния на его внешний вид. Ко- 
нечно, они все выглядят при- 
мерно одинаково, но дело тут 
именно в этом «примерно». 
Черные и серебряные, квад- }№ 
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НР _ 
РАС 163% 


поставки и все остальное просто 

меркнет в свете коммуникационных 
возможностей этой модели. Здесь есть 
все и даже больше — инфракрасный порт 
(ну, это стандарт), Вшеюо\ (почти у всех 
есть), М-Н! (стандарта Б, пока редкость в 
КПК), а также СЗМ. Да-да, просто встав- 
ляй туда свою У М-карту, выбирай опера- 
тора и твой РАО легким движением руки 
превращается в сотовый телефон. Иде- 
альное решение для тех, кто боится ос- 
таться в одиночестве, без общения. Ди- 


+ Внешний вид, скорость, комплект 


[> Характеристики 


Процессор, МГц: Техаз 
шэзгитеп ОМАР 1510, 200 


Экран: 3.5” 
Разрешение: 240х320 
Память, Мб: 128 


Коммуникации: |А, Вцеостй, 
М/И-Е, @$М 


Аккумулятор, мА: 1800 
Размер, мм: 119х75х19 
Вес, г: 190 


зайн симпатичный, антенна только красит. 
Бока снабжены резиновыми вставками — 
приятно, имеются кнопки управления 
громкостью, правильно, все-таки телефон. 
Вход для наушников закрыт крышечкой, 
чтобы не пылился. В комплект поставки 
всходит все, что душе угодно, даже ком- 


пактная съемная клавиатура! 


не поделаешь. Работа в чехле не- 


|“ Вес, правда, приличный, но ничего 


возможна, придется часто вытаски- 
вать из него устройство. Не очень-то это 


и удобно. 


ЖА Х‹: 


$ 470 


РУ($4 
Роско 


назначено не для массового потреб- 

ления, а для покупки очень неорди- 
нарными людьми с особым взглядом на 
мир. Дизайн скромный, чтобы разглядеть 
его качество нужно иметь безупречный 
вкус. Серо-стальной корпус, квадратные 
кнопки. Все нарочито неброско, но очень 
привлекательно. Несмотря на наличие 
ММ-Е!, внешняя антенна отсутствует, это 
многим понравится. Массивность не гро- 
моздкая, но солидная. По бокам есть две 
дополнительные клавиши быстрого дос- 


+ На наш взгляд, это устройство пред- 


Процессор, МГц: 
|{е! РХА272 416 МН? 


Экран: 3.5” 
Разрешение: 240х320 
Память, Мб: 128 


МЛ-- 


Вес, г: 180 


тупа и, что просто очень удобно, колесико 
прокрутки. Коммуникационные возмож- 
ности очень хорошие, есть все, что нуж- 
но. Комплект поставки порадует крэдлом, 
русификатором-словарем, запасным сти- 
лом и русским руководством. Чехол, ко- 
нечно, тоже есть. Если комп в нем, то 
можно спокойно работать, ничто не ме- 


шает. 


крепления отсутствуют. 


Но его ни к чему не прицепишщь, 


ЖАК 


> Характеристики 


Коммуникации: |А, Виеоотй, 


Аккумулятор, мА: 1640 
Размер, мм: 122х72х16 


№ ратные и округлые, с внеш- 


ней антенной и без нее... 

У всех есть одно сходство — 
внизу находятся четыре кноп- 
ки, в их обрамлении малень- 
кий джойстик, который также 
выполняет функции кнопки 
Етег. Кнопки служат для 
быстрого запуска наиболее 
часто используемых функций 
и приложений. 


Программное обеспечение 


Как уже было сказано, опе- 
рационная система здесь 
\М/пао\м$. Как иуее сестры, 
установленной на настоль- 
ные ПК, в нее входит много 
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всего интересного. «Голый» 
КПК ты не получишь, не бой- 
ся, сразу можно начать с 
ним работать. По умолчанию 
установлены утилиты орга- 
найзерского толка (кален- 
дарь, напоминалка и тому 
подобные вещи) и все то, 
что есть в обычной \\/тао\$ 
(то есть почтовый клиент, 
|{егпет Ехр!огег, Меззепдег, 
Меча Р1ауег, вьюер для кар- 
тинок, калькулятор, игруш- 
ки...). Основное отличие — 
роска-версии \М/огд’а и 
Ехсе!я также входят в базо- 
вый набор, покупать отдель- 
но ОМсе не нужно. Кроме то- 


го, из Сети абсолютно ле- 
гально можно скачать массу 
дополнительного софта - иг- 
ры, утилиты, бенчмарки, 
проигрыватели и так далее. 
С каждым днем этого добра 
становится все больше и 
больше, так что в програм- 
мном вакууме ты не ока- 
жешься. 


Комплект поставки 


Коробки, в которых находятся 
КПК, гораздо (гораздо!) боль- 
ше их самих по размеру. В чем 
тут подвох? Да ни в чем, под- 
воха как раз и нет. Просто с 
КПК дополнительно идет мас- 


са необходимых вещей. Ка- 
ких? Начнем с ПО. У всех был 
обнаружен пакет Мсгозой 
АсНуе5упс — базовая вещь для 
синхронизации настольного и 
карманного ПК. Все протести- 
рованные КПК имеют англоя- 
зычный интерфейс. У некото- 
рых (к сожалению, не у всех) 
особо сознательных в коробке 
находится софтина для руси- 
фикации. На родной язык пе- 
реводится интерфейс, меню, 
начинают распознаваться рус- 
ские символы (помнишь, мож- 
но их рисовать?), наэкранная 
клавиатура обретает кирилли- 
ческую раскладку (помнишь, 
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Идеально подойдет тем, кто любит 

физически ощущать, что в руках у 

него не просто так, какая-то непо- 
нятная штука, а ВЕЩЬ. Тяжелый и мас- 
сивный корпус, почти квадратный (немно- 
го скругленные углы), внешняя антенна — 
напоминает телефон времен начала со- 
товой экспансии в постперестроечной 
России. Но это не недостаток, так как 
смотрится все очень стильно. Имеет пол- 
ный набор беспроводных коммуникацион- 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 15 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Рег{): 
53.75 Кб/с 


Передано за 120 секунд 


ных средств, особенно радует наличие 
встроенного адаптера \\\-Н, пока это 
встречается не у всех. Может читать не 


только карты ЗО/ММС, но и СР. 


(Рег): 6.30 Мб 


Средняя скорость (№е{ 10 
СПаг!о{): 421.32 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 


-13 м 
Дизайн у чехла изменен, но все рав- Интерфейс подключения: 
но КПК придется вытащить для ра- ОЗВ 1.1 
боты, с крышкой все то же самое. Размеры: 45х19х10 мм 


Внешняя антенна несколько мешает при 
активном использовании устройства, при 


Вес: 197 грамм 


этом ее назначение весьма сомнительно. 


ЖАЙ ‹: 


можно тыкать стилом в клави- 
атуру на экране?). В общем, 
все становится удобнее, а ду- 
шу греет забота о тебе и шес- 
той части суши, говорящей по- 
русски. На этом же диске мож- 
но обнаружить электронные 
словари. Приятное такое до- 
полнение. Это то, что касается 
внешней поставки программ. 
Железа тоже много. Это кабе- 
ли для соединения с компью- 
тером (ЧЗВ) и зарядки. На 
последние стоит обратить осо- 
бое внимание - вилка может 
оказаться не европейского 
стандарта, а азиатского (два 
плоских штыря), а переходни- 
ка не найдется. Будь осторо- 
жен. Чехла никто не пожалел, 
положили все. НР 1Рад снаб- 


жен наушниками, некоторые 
имеют запасное стило. Хотя 
все устройства могут работать 
с флэш-картами, в комплекте 
они не найдены. Также есть 
такая штука, как крэдл. Это 
подставка (типа как у теле- 
фонных трубок БЕСТ), в кото- 
рую ставится КПК. Служит за- 
рядной базой, также соединя- 
ется с компьютером, то есть 
когда карманный компьютер 
находится на этой базе и под- 
заряжается, можно, например, 
в него что-то закачать. Да и 
выглядит это солидно. ЕСТЬ, 
повторяю, такая штука не у 
всех. Ну и конечно, руковод- 
ство пользователя. Есть в лю- 
бой коробке (ха-ха, еще бы!), 
но только не везде на русском. 


“Питасгиим ГУИН ТМНАЗТЕЯ - ЭТО Пучшие 
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й Дирыстнипы Чолх Соммлаг удниительно Поиы _” 


Игорь ТкЯЧЕНЕЙ 
Гнаолыы попюоению юкоызидий 
за аацнонном Группь ВЫНОШГО 


пылотажа Русские Витали“ 
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$ 350 


И Е ат 
я 


дк ый 


РОСКеЕГООХ 60 


руглые углы) корпус в серо-стальной 

цветовой гамме. Несмотря на нали- 
чие внешней антенны, не выглядит очень 
большим, мрачным и тяжелым (хотя он са- 
мый тяжелый и длинный в обзоре), воз- 
можно, благодаря нижним кнопкам, кото- 
рые так весело разбросаны. Имеются и 
три боковые кнопки — одна для быстрого 
вызова меню, две — управления звуком 
или перемещения вверх\вниз по меню. 
Чтобы не было скучно (и не стало ни при 
каких обстоятельствах), предусмотрены 


+ Массивный квадратный (чуть-чуть ок- 


Процессор, МГц: 
|{е! РХА255 400 МГц 


Экран: 3.5” 
Разрешение: 240х320 
Память, Мб: 128 


МА-- 


Вес, г: 205 


широкие возможности по беспроводной 
связи. В коробке — крэдл, запасное стило, 


русификатор, чехол. 


вочника не обнаружено. Чехол непло- 


|“ Но русского пользовательского спра- 


хой, однако чтобы что-то набрать на 
экране, придется КПК из чехла вынимать. 


ЖАК Х‹: 


Это может быть важно -— не 
все функции так очевидны, не 
все пользователи интуитивно 
все понимают. Хотя и читать 
умеют не все... 


Возможности 


Самый приятный разговор — о 
том, что они могут. Про функ- 
ции органайзера повторять не 
буду, о проигрывании музыки, 
видео, чтении текстов упоми- 
нать и вовсе глупо — сказано 
же, обычный комп, ОС 
МЛпао\и$. Все ясно, понятно и 
привычно. Есть особенности. 
Каждый, например, служит 
диктофоном — уже приятно. 
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В некоторые встроена камера, 
которая и фотки делает, и ви- 
део может снять. О возмож- 
ности работы с флэш-картами 
я уже говорил. Кстати, тут они 
не только для расширения па- 
мяти — в виде карточек могут 
быть выполнены и разные уст- 
ройства, например, адаптеры 
беспроводной связи. У каждо- 
го КПК есть специальное гнез- 
до для расширения. Туда 
вставляются такие вещи, как 
СР$-навигаторы. Особая тема 
— это коммуникации. Инфрак- 
расный порт есть у всех. Чуть 
реже встречается встроенный 
Вшеоо{й (с компьютером сое- 


> Характеристики 


Коммуникации: |В, Вцеоо{й, 


Аккумулятор, мА: 1500 
Размер, мм: 148х78х19 


диняется очень легко, так же 
как и между собой, процедура 
стандартная у всех). \\М!-Е! по- 
ка остается не самой распро- 
страненной функцией, есть 
далеко не у всех. А жалко — 
эти сети приобретают все 
большее распространение, 
как в офисах, так и в общест- 
венных местах — кафе, ресто- 
ранах, аэропортах. Изделие 
НР вообще может служить со- 
товым (@ЗМ-стандарт) — дос- 
таточно вставить 5!М-карту. 


Память 


Обязательно нужно разоб- 
раться с памятью. Если вни- 
мательно присмотреться, то в 
описаниях мы видим такую 
фразу: «128 Мб памяти, поль- 
зователю доступно 74 (напри- 
мер)». Куда же девается ос- 
тальная? Ответ прост — она 
оперативная. Да-да, отдель- 
ной оперативки тут нет, она 
выделяется, так сказать, из 
общей камеры. Расширить 
доступную память (грубо го- 
воря, жесткий диск, на кото- 
ром хранится информация, 
куда ты ставишь новые про- 
ги) можно за счет флэш-карт. 


Аксессуары 


Если тебе понравится какая-то 
модель, и в ней будет все, кро- 
ме какой-то одной нужной тебе 
функции, то не расстраивайся. 
Вполне возможно, что ее мож- 
но будет прикупить отдельно. 
Память легко расширить 
флэшкой, в виде отдельных 
модулей продаются адаптеры 
Вцаюотй, М-Н, СРЗ-навигато- 
ры, @ЗМ-модемы ну и так да- 
лее. Это не говоря уж об акку- 
муляторах, программном обес- 
печении и прочих мелочах. А 
главное — огромный выбор чех- 
лов, можешь подобрать под 
свой неповторимый стиль! 


Методика 
тестирования 


1) Многие покупают КПК для 
мобильного доступа в Интер- 
нет и для синхронизации до- 
кументов с компьютером. По- 
этому в выставлении оценки 
значительную роль играло 
наличие большого числа раз- 


личных стандартов беспро- 
ВОДНОЙ СВЯЗИ. 

2) Удобство работы с КПК 
сильно зависит от комплекта- 
ции, ведь без крэдла жизнь 
может усложниться. А неу- 
добный чехол снизит боего- 
товность электронного по- 
мощника. Так что комплекта- 
ции мы уделяли большое 
внимание. 

3) Внешний вид КПК важен, 
так же как и дизайн сотового 
телефона. Он должен быть 
тонкий, миниатюрный, с 
большим экраном. 

4) Производительность влия- 
ет на скорость выполнения 
стандартных и нестандартных 
задач для КПК. Мы запуска- 
ли тесты из набора 
ЗРВВепситагК. 

- Бенчмарки серии РоскЕ 
(Роск&{ \М/ога, 1Е и так далее) 
- это тесты, которые оценива- 
ют скорость передачи данных 
во время выполнения этими 
приложениями различных 
операций. Чем эта скорость 
больше, тем быстрее будут 
открываться документы. 

- Агкара! - игровой тест, иг- 
рушка типа Агсапос’а, ре- 
зультат в №5. 

- Тесты на производитель- 
ность СРИ (ММП@$опе) — чем 
больше цифра, тем лучше. 


Выводы 


КПК перестали быть записны- 
ми книжками, это можно зая- 
вить с полной ответствен- 
ностью. Теперь это действи- 
тельно компьютеры — мощные 
и многофункциональные, с бо- 
гатой коллекцией прикладных 
программ и широкими воз- 
можностями беспроводной 
связи. «Выбор редакции» - это 
НР РАО 16340, обладающий 
всеми видами коммуникаций, 
съемной клавиатурой и хоро- 
шим комплектом поставки. Но 
цена, цена... Если не хочется 
вкладывать в быстро дешеве- 
ющий гаджет много денег, сто- 
ит посмотреть на Рийи 
Зетеп$ Роске! 1ООХ 610 — он 
стал «Лучшей покупкой». Ну а 
чисто от себя можем предло- 
жить отличное начальное ре- 
шение — Мо Оа\М\/аКег 336. 


Редакция выражает благодарность за предоставленное на тестирование 


оборудование компаниям 


У$М Сотриег$ (т.(095)775-8202, илими.и$п.ги) 
ЧЕТВА Сотрщег$ (т.(095)775-7566, ммм. иИгасотр.ги) 
МакЦентр (т.(095) 956-6888, ммм. тассепге.ги) 


а также российскому представительству компании А$и$ 


РоскеЕ М/ога: Скорость в этом тесте зави- 
сит от тактовой частоты и разрешения эк- 
рана. Например, Ази$ МуРа! А730 выдает 
небольшие показатели, хотя обладает са- 
мым мощным процессором. Все из-за то- 
го, что у него выше разрешение экрана. 
При работе с Мога различия в скорости 
между разными КПК заметны слабо. 


РоскеЕ 1Е. НТМЕ: Работа с НТМЕ сильнее 
нагружает КПК, однако соотношение в 
производительности похоже на результа- 
ты Мога. 


Роске{ Ехр/огег: Открытие папки с файла- 
ми происходит с примерно одинаковой 
скоростью на всех устройствах. 


РоскеЕ1Е. УРсС: Как видно, скорость отк- 
рытия картинок ощутимо зависит от про- 
изводительности и экранного разреше- 
ния. Мю ОюМ/аКег 336 и Ги йзи З!етеп$ 
Роске{ 1ООХ 710 открывают РС почти 
вдвое быстрее, чем остальные КПК в об- 
зоре. 


АгКаБа!: Лучшим игроком оказался 
Ри)&зи Зетеп$ РосКе* [ООХ 710. Однако 
визуально различий не будет, ведь мини- 
мальные 90 ЕР$ - заоблачное значение 
для любой игры. Нужна игруха покруче, 
чтобы нормально нагрузить систему, вот 
только для КПК большинство игр очень 
экономны. 


СРУ МЕЁОР5: Количество операций с 
плавающей точкой за секунду напрямую 
зависит от частоты процессора, что д0- 
вольно привычно, по аналогии с РС. 


СРУ МОР$: Целочисленные операции об- 
рабатываются во много раз быстрее 
дробных, и также зависят от частоты про- 
цессора. 
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В бой идут осни старики 


На что способны видеокарты предыдущего поколения 


огда-то некоторые из этих плат счита- 
у лись очень хорошими: поддержка всех 
технологий, новые чипсеты, высокие 
скоростные показатели в тестах и от- 
личная производительность в новейших играх. 
Но время идет, и ситуация кардинально поменя- 
лась - теперь это прошлый (если не позапрош- 
лый) век. Слабые Графические процессоры, де- 
шевые платы, технологии предыдущего поколе- 
ния. Но значит ли это, что они больше ни на что 
не годны, что их нужно выбрасывать прямо сей- 
час? Ушли ли игровые движки настолько вперед, 
что ГП этих видюх ужене могут с ними справить- 
ся? На что способны ветераны? Можно ли заста- 
вить их работать, выжать из них еще парочку {рз, 
или пришла пора идти в магазин за новейшим 
устройством? Протестировав девять видеоплат 
самого низкого ценового сегмента на новых и но- 
вейших играх и тестах, мы ответили на многие 
вопросы и сделали определенные выводы. 


к 
м 
^ 


Редакция выражает благодарность за предоставленное на 
тестирование оборудование салону "Остров-Формоза" 
(т.(095) 728-4004, уммм.1$1ап4-Гогтота.ги), а также рос- 
сийским представительствам компаний Зарртге и АТ!. 


Технологии 


Раз платы медленные, то мы 
решили особо не церемо- 
ниться — не стали сравнивать 
изделия разных производите- 
лей, построенные на одном и 
том же чипсете, отдав пред- 
почтение гЕегепсе-версиям. 
Все платы оснащены разны- 
ми версиями графических 
процессоров, так как мы хо- 
тели проверить именно их 
способности. Поэтому мы от- 
казались от тестирования 


`Заррыше ДНапй$ 9600 128 Мб 
ЗаррНге ДНап$ Э6О00$Е 128 Мб 


ЗаррМге ДНап($ 9550 256 Мб 
М\ЛОА СеГогсе ЕХ 5600128 Мб 
М\МЫА СеГогсе ЕХ 56О0ОХТ 256 Мб 


$ | Ритеек ММОЛА СеГогсе ЕХ 5200128 Мб 

5| ММА СеЕогсе 4 МХ440 64 Мб 
== | Ритеек М\ОА СеГогсе ЕХ 5700ЕЕ 128 Мб 
25 ММА СеГогсе ЕХ 5550 128 Мб | 
О 
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плат разных брендов, собран- 
ных на одинаковых чипах. Не 
стали обращать особого вни- 
мания и на поставку — есть 
сам ускоритель, диск с драй- 
верами и ладно. Дополни- 
тельные порты, моддинговые 
штуки и прочее нас не очень 
волновали, тут не до жиру, 
запустить бы третий РООМ. 


$ 100 


барр 


Ч в.) 


АПай$ 9550 256 Мб 


От других устройств в нашем обзо- 
ре это отличается разительно, при- 


чем в положительную сторону. Оно 
имеет полноценный, неурезанный чип- 
сет, 256 Мб памяти на борту (а не 128, 
как у большинства протестированных 
плат), видеовыход, вентилятор, а не ра- 
диатор. Плюс ко всему, этот вентилятор 
светится синим цветом -— так что не зак- 
рывай корпус! Все достоинства, прису- 
щие двум другим изделиям этой компа- 
нии, сохраняются — небольшие размеры, 


> Характеристики 


Чипсет: АТ! Вадеоп 9550 


Количество транзисторов, 
МЛН: 75 


Техпроцесс, мкм: 0.13 
Объем памяти, Мб: 256 
Частота ядра, МГц: 250 
Частота памяти, МГц: 390 


Система охлаждения: 
вентилятор 


наличие порта О\М1. Память и чипсет по- 
ложительно сказались на производитель- 
ности — это устройство уступило только 
АНапиз`’у на более совершенном чипсете, 


опередив все платы от ММГИА. 


сокие частоты работы ядра и памя- 


|“ Минусы тоже есть. Это не очень вы- 


ти (с другой стороны, потенциал для 
разгона) и отсутствие радиатора на чип- 


сете и на модулях памяти. 


ЖАК `: 


ММОТА СеРогсе 4 МХ440 

Вот уж ветеран так ветеран, 
гость из стародавних времен, 
когда СдеЕГогсе Тцатит 4800 
был самым крутым продуктом 
калифорнийцев, а о серии ЕХ 
еще и мечтать не могли. Но 
ветеран этот отнюдь не бра- 
вый солдат, а так, вспомога- 
тельная команда. Дело в том, 
что чип СЕАМХ - это урезан- 
ный полноценный С@Е4 
Тцаптит: меньше частота па- 
мяти, меньше пиксельных 
конвейеров. Отличился в тес- 
те тем, что стал единствен- 
ным, на котором не запустил- 
ся ЗО Ма!К 2005. Остальные 
вещи потянул, но как! Смотри 
результаты. Старичок имеет 
такие характеристики: ядро 
М\18 (восьмерка означает 
поддержку АСР 8Х, тогда это 
было далеко не у всех!), техп- 
роцесс 0.15 микрон, 29 мил- 


лионов транзисторов, 2 пик- 
сельных конвейера (у полно- 
ценных «титановых» четверок 
минимум четыре). Не рассчи- 
тывай на эти платы, если хо- 
чешь играть не только в 
очень медленные рихе!| магз. 


МУТОГА бегогсе ЕХ 5600ХТ 

Чип из предыдущего поколе- 
ния ГП ММОЛА не такой уж и 
старый и, в принципе, еще 
кое на что способный. Мо- 
жешь наглядно увидеть прог- 
ресс, сравнив характеристи- 
ки этого чипа и предыдуще- 
го: ядро М\З1 (о, почти двук- 
ратный прирост номера мо- 
дели!), уменьшенный до 0.13 
микрон техпроцесс, более 
чем вдвое увеличено количе- 
ство транзисторов (до 75 
миллионов), подросли часто- 
ты памяти и ядра, поддержи- 
ваются пиксельные шейдеры 
версии 2.0 и вертексные вер- 


$ 100 


ММОТА_ 


тест виоео о\-епа 


СеЕогсе ЕХ 5БООХТ 256 Мб 


егепсе-дизайна от компании ММПГИА. 

Система охлаждения — небольшой 
вентилятор. Имеет порт ОМ и гнездо Т\/- 
Оч, к которому, несмотря на ОЕМ-пос- 
тавку, прилагается соответствующий ка- 
бель. На борту установлено 256 Мб памя- 
ти — это хорошо. В современных играх 
большие текстуры, для перекачки кото- 
рых и пригодится такой объем памяти. 
Частота ее работы также достаточно вы- 


+ Небольшая по размерам плата ге! 


сока. 


> Характеристики 


Чипсет: М\МЛОА СеРогсе ЕХ 
5600ХТ 


Количество транзисторов, 
МЛН: 75 


Техпроцесс, мкм: 0.13 
Объем памяти, Мб: 256 
Частота ядра, МГц: 235 


Система охлаждения: 
вентилятор 


что перевешивает болышой объем 

памяти. Во всех тестах плата проиг- 
рывает своему полноценному собрату, 
ММОТА СеРогсе ЕХ 5600, который, кста- 
ти, имеет вдвое меньший объем памяти. 
Радиатора нет вообще. Даже на чипсете, 


0 Урезанная версия чипсета - вот то, 


не говоря уж о памяти. 


ЖАЙ 


Тестовый стенд 
Системная плата: /е\М\ау МадсТмлп М2\Меми (ММОТА пРогсе) 


Процессор: АМО А{ Топ 2400+ 
Оперативная память, Мб: 512, Затзипд (РС2700) 


Жесткий диск: Зеадае Ваггасида 5Т3120026А 


Блок питания, Вт: 300 


СИИ 2+. Последнее очень 
важно — вторые версии ис- 
пользуются во многих совре- 
менных играх. Но, несмотря 
на все прелести, 5600 ХТ — 
это урезанный 5600. Кстати, 
не попадись в капкан, рас- 
ставленный маркетологами! 
Если плата на чипсете АТ! 
промаркирована как ХТ, то 
это улучшенный чипсет, бо- 
лее мощный, а в случае 
М\МОГА все наоборот, ХТ-мар- 
кировка наносится только на 
резаные чипы. 


М\МТОТА бегогсе ЕХ 5600 


С неполноценной версией 
СеРогсе ЕХ 5600 мы познако- 


мились, теперь очередь за 
настоящей. Несмотря на тех- 
нологичное сходство (одина- 
ковые техпроцесс и количест- 
во транзисторов), целый 
5600, без инженерно-хирур- 
гической обработки, имеет 
повышенные частоты работы 
как ядра, так и памяти, пос- 
тавляется только в варианте 
со 128-битной шиной памяти 
(5600 ХТ бывают и с 64-раз- 
рядной) и поддерживает вер- 
сии 2+ вертексных и пиксель- 
ных шейдеров. 


ММОТА беГогсе ЕХ 5550 
Маленькая интрига -— ядро 
называется №\34, а индекс 


» 
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зарр\ге 
АПай$ 9600 128 Мб 


Плата построена 

на самом мощ- 

ном чипсете в 
обзоре. Это полно- 
ценный, неурезанный 
чипсет — на месте 
широкая шина памя- 
ти, количество кон- 
вейеров и все про- 
чее, чем может и 
должна гордиться 
видеоплата. Как резуль- 
тат — самые высокие результаты во всех тестах 
— как синтетических, так и игровых. С поддержкой 
шейдеров все в порядке. Сама плата имеет станда- 
ртный размер, мешаться в корпусе особо не будет. 
Имеет порт ОМ! и видеовыход. В комплекте есть пе- 
реходник УСА-О\. Это единственный ускоритель, 
про который можно точно сказать, что на нем сов- 
ременные игры пойдут. И даже довольно прилично. 


и переходник. Система охлаждения представ- Чипсет: АТ! Вадеоп 9600 ЭЮЕЛЕ- 369 


лена только радиатором на чипсете, правда, Количество транзисторов, млн: 75 
он захватывает и пару банков памяти. Можно было Техпроцесс, мки: 0.13 
бы поставить нормальный вентилятор и наклеить - - 
Объем памяти, Мб: 128 
радиаторы на все микросхемы памяти. Да и пара 
игрушек в комплекте не помешала бы. Частота ядра, МГц: 325 
Частота памяти, МГц: 410 


А я я д Ах я я Система охлаждения: радиатор 


| Бедный комплект поставки — только драйверы 


М\УОТА 
сегогсе ЕХ 5600 128 Мб 


Очень высокая частота работы 

памяти, хотя ее и не 256 Мб, а 

всего 128. Полноценный чип- 
сет, ничего от него не отрезано. 
Полная (128-битная) шина памяти. 
На плате стоит небольшой вентиля- 


Е 
и м 
тор. Дизайн — гЕ{егепсе от произво- й 


дителя чипсета. Кроме О-ЗОВ есть 
порт О\ и ТВ-выход. Поставка 
ОЕМ, но кабель для телевизора 
есть. Кроме него в комплект входит 
диск с драйверами и небольшое ру- 
ководство пользователя на английс- 
ком языке. 


Нет даже намека на радиато- 
ры на памяти. Несмотря на 


высокую частоту работы памя- 
ти и полнофункциональный чипсет, Чипсет: МММОА СеРогсе ЕХ 5600 
плата заняла только четвертое Количество транзисторов, млн: 75 
место в тестах, уступив платам 


Т ‚ мкм: 0.1 
ЗаррНие на чипсетах АТ! Вадеоп ре р ее. 
9600 и 9550. ъем памяти, Мб: 


Частота ядра, МГц: 270 


й я У? я я я я # 7 7 Частота памяти, МГц: 400 ЗЭЭАЕЛЕ“З 9 


Система охлаждения: вентилятор 
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баррыге 


АПай$ ЭБООЗЕ 128 Мб. 


шик, конечно, на сегодняшний день, 

но все-таки довольно прилично. Ос- 
нащен гнездом ОМ|, в комплект постав- 
ки, помимо драйверов, входит также пе- 
реходник УСА-О\М. Имеет порт Мчео- 
Ош. По характеристикам почти не отли- 
чается от чипсета АТ Вадеоп 9600 — то 
же количество транзисторов, тот же 
техпроцесс. 


+ Имеет 128 Мб памяти на борту - не 


Главный минус — вдвое урезанная 
шина памяти (64 бита вместо 
128 бит у полноценного АТ| Вадеоп 
9600). Это сразу отрицательно сказалось 
на производительности, она во всех тес- 


|“ А вот все остальное подкачало. 


> Характеристики 


Чипсет: АТ| Вадеоп 9600$5Е 


Количество транзисторов, 
МЛН: 75 


Техпроцесс, мкм: 0.13 
Объем памяти, Мб: 128 
Частота ядра, МГц: 325 
Частота памяти, МГц: 372 


Система охлаждения: 
радиатор 


тест видео о\-епа 


Рек 


ММЫА СеЕогсе ЕХ 5200 128 Мб 


чается от гЕГегепсе-изделий. Он 

красного, а не черного цвета, к тому 
же изменена конструкция вентилятора. 
Размеры у платы небольшие. Память ра- 
ботает на высокой частоте, что не может 
не радовать. Как и референсные модели, 
имеет О-5ЦВ, ТУ-ОШ и ОМ. ТВ-выход до- 
полняется кабелем для подсоединения 
устройства к телевизору. В комплекте 
поставки есть диск с драйверами. 


отм который немного отли- 


диатора, а вентилятор на графичес- 


0 Все модули памяти остались без ра- 
ком процессоре мог бы бьть и по- 


> Характеристики 


Чипсет: М\МЛОА СеРогсе ЕХ 
5200 


Количество транзисторов, 
МЛН: 47 


Техпроцесс, мкм: 0.15 
Объем памяти, Мб: 128 
Частота ядра, МГц: 250 
Частота памяти, МГц: 405 


Система охлаждения: 
вентилятор 


тах ниже, чем у предыдущей платы. Ос- 
тальные минусы у них похожи — бедный 
комплект поставки и отсутствие вентиля- 
тора. Система охлаждения -— это только 


радиатор. 


ЖАЙ: 


больше. Изменение дизайна, как и ожи- 
далось, не добавило плате прыти — про- 
изводительность низкая. Это объясняется 


применением слабого чипсета. 


ЖАК? 


чипсета меньше - всего 
5550, вместо 5600 у М\УЗ1. 

В чем тут дело? Все просто — 
чипсет этот был выпущен 
позже, но его параметры по- 
хуже, чем у 5600. Зачем поз- 
же выпускать менее произво- 
дительный чипсет? В нем 
уменьшено количество тран- 
зисторов (с 75 до 47 миллио- 
нов), техпроцесс попроще 
(0.14-0.15 микрон против 
0.13), а значит, снизились 
затраты на производство и 
итоговая розничная цена. 
Уменьшены тактовые часто- 
ты памяти и ядра, есть вари- 
ант с урезанной со 128 до 64 
бит памятью, шейдеры толь- 
ко версий 2.0, ане 2+. Так 
что попроще, подешевле, для 
упрощенных задач. Или энту- 
зиастов разгона. 


МУТОГА бегогсе ЕХ 5700Е 
Ситуация примерно та же, 
что и с двумя предыдущими 
чипсетами (урезка), но эта 
карточка больше подойдет 


оверклокерам. Суди сам: у 
5700ЫЕ (ядро М№\З6) все ха- 
рактеристики такие же, как и 
у полноценного 5700 (0.13 
микрон техпроцесс, 85 мил- 
лионов транзисторов, только 
128-битная память, одинако- 
вое количество конвейеров и 
поддержка и тех, и других 
шейдеров версии 2+), только 
снижены тактовые частоты 
памяти и ядра. Но кому и ког- 
да это мешало?! А стоит де- 
шевле — типичный оверкло- 
керский продукт. 


АТ! Вадеоп 9550 

Младший, судя по цифрово- 
му коду, но отнюдь не по 
производительности, чипсет 
от АТ! в нашем обзоре. Ситу- 
ация с ним повторяет исто- 
рию М\УШЛА 57001Е и 5700. 
Вадеоп 9550 — это копия 
Вадеот 9600 по характерис- 
тикам, кроме частот работы. 
Ядро НВ\УЗ5ОЕХ, технологи- 
ческая норма 0.13 микрон с 
применением 1[ом/-К диэлект- 


риков (снижение энергопот- 
ребления, как следствие, 
уменьшение нагрева), 75 
миллионов транзисторов, 4 
пиксельных конвейера, пик- 
сельные шейдеры версии 2.0 
и вертексные 2+. Как уже 
было сказано, по сравнению 
с Надеопт 9600 уменьшены 
частоты работы. Поднимаем 
их вручную - и все отлично, 
получаем равную старшей 
плате производительность за 
меньшие деньги. А |0о\м-К диэ- 
лектрики потакают разгону, 
так как плата выделяет 
меньше тепла. 


АТ! Вадеоп 9600$Е 

Еще один обрезок чипа 
Вадеоп 9600, но уж его поре- 
зали куда более серьезно. 
Запомни аббревиатуру ЗЕ в 
маркировке плат АТ! — это 
клеймо означает, что плата 
подверглась очень серьез- 
ной ампутации. Если смот- 
реть поверхностно, то в на- 
шем случае, казалось бы, 


ничего особо не поменялось. 
Сравнивая Надеоп 9600 и 
Вадеоп 9600 $Е, мы увидим 
одинаковое название ядра 
(А\З50), одни и тот же техп- 
роцесс (0.13 микрон), равное 
количество транзисторов (75 
миллионов), одинаковые 
частоты работы памяти и яд- 
ра, равное количество кон- 
вейеров и одинаковые вер- 
сии поддерживаемых шейде- 
ров (2.0 для пиксельный, и 
2+ для вертексных). Отличие 
одно — ширина шины памя- 
ти. Тут Вадеоп 9600 $Е рез- 
ко поворачивается к нам 
тем, чем обычно поворачи- 
ваются избушки к лесу. У не- 
го шина урезана вдвое и 
составляет всего лишь жал- 
кие 64 бита, против 128 у 
полноценного Вадеоп 9600! 
Производительность падает 
сразу и заметно. 


АТ! Вадеоп 9600 
Вот мы наконец и добрались 
до чипсета, на который 
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тест висес |ом\-епо 


$ 35 


.“ = "9 й ь | ых 
мы 


а — 


о. ЧИ 


М\УТА 


и’ 


М\УШТА 


сегогсе 4 МХАЛО 6АМб — СеРогсеЕХ 5550128 Мб 


на графический процессор вначале 

наклеен радиатор, а только потом на 
него установлен вентилятор. Т\-Ощ ка- 
бель в комплекте поставки — а куда без 
него, раз имеется на этой плате соответ- 


+ Система охлаждения порадовала — 


ствующее гнездо? 


сет в обзоре - тест ЗОМак 2005 да- 

же не запустился. Видимо, из-за от- 
сутствия поддержки ОпесХ 9 и шейде- 
ров. Самый малый объем памяти — 64 


0 Самый старый и маломощный чип- 


Чипсет: М\ММОА СеРогсе 4 
МХ440 


МЛН: 29 
Техпроцесс, мкм: 0.15 
Объем памяти, Мб: 64 


Система охлаждения: 
радиатор и вентилятор 


Количество транзисторов, 


Частота ядра, МГц: 280 
Частота памяти, МГц: 290 


Мб. Еще один камень в сторону произво- 
дительности. Нет ни гнезда О\, ни ради- 
аторов на микросхемах памяти. И цвет у 


Недорогое устройство небольшого 
|. Характеристики размера. Имеет весь джентльменс- 


кий набор гнезд и портов: ОМ! и Т\/- 
Оцщ с проводом в комплекте поставки, ку- 
да входят и драйверы. Плата полностью 
копирует референсный дизайн компании 
ММОЛА. 


Система охлаждения - радиатор. 
Пусть и довольно большой, но вен- 
тилятор все равно не помешал бы, 


тем более, что радиатор не покрывает 
все микросхемы памяти. Урезанный чип- 
сет, который, может быть, и понравится 
энтузиастам разгона, без этой операции 
выдал очень посредственную производи- 


> Характеристики 


Чипсет: МММОА СеРогсе ЕХ 
5550 


Количество транзисторов, 
МЛН: 47 


Техпроцесс, мкм: п/а 
Объем памяти, Мб: 128 
Частота ядра, МГц: 270 


Система охлаждения: 
радиатор 


этой платы какой-то неприятный. 


о ооо ооо 


тельность. 


ЖИТ 717171717 


столько ссылались до этого. 
Прошу любить и жаловать — 
АТ! Вадеопт 9600, полный, ни- 
чуть нигде не урезанный. 
Плата, построенная на нем, 
показала самые высокие ре- 
зультаты во всех наших тес- 
тах. Как итог — первое место 
по скорости для платы на его 
основе. На победу работали: 


75 миллионов транзисторов, 
собранных вместе в ядре 
В\/350 по технологическому 
процессу 0.13 микрон, 4 пик- 
сельных конвейера, 128-раз- 
рядная шина памяти, высо- 
кие (для того времени) часто- 
ты работы ядра и памяти, 
поддержка пиксельных шей- 
деров версии 2.0 и вертекс- 


АдчцаМагк 3: Ниже отметки в десять тысяч опустился только самый ста- 
рый СеРогсе. 
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ных 2+. Все честно — никаких 
кастраций, поэтому и работа- 
ет быстро. 


Особенности 


Чипы старые, платы деше- 


вые. Поэтому не стоит удив- 
ляться скудной поставке 
(драйверы, руководство, пе- 
реходник О\1-\УСА), полному 
отсутствию каких-либо игр и 
программ, а также каких-ни- 
будь дополнительных портов, 
кроме О\/ и Т\У-Ощ. Ваа!- 
версия топовых плат стоит 
существенно дороже 
ОЕМной, но и получают лю- 
ди за эти деньги нормальные 
игры, кабели, наклейки и 
прочее. Увеличивать цену 
-ом/-Епа плат невыгодно (да 
и зачем), а за копейки ничего 
путного не положат. Так что 
бери ОЕМ-поставку, пусть ты 
еще и не сборщик в промыш- 
ленных масштабах. Переход- 
ник О\М-ОЗОВ есть далеко не 
у всех, зато сам порт О\/ на- 


личествует. Система охлаж- 
дения чаще всего такая - ра- 
диатор на чипсете или мел- 
кий вентилятор там же. Если 
встретишь вентилятор с ра- 
диатором на чипсете, да еще 
и радиаторы на памяти, то не 
стесняйся и танцуй джигу — 
это реальная удача. 


Что МОЖНО 
получить? 


За исключением платы на 
СеРогсе МХ440, ускорители 
из нашего теста, в общем-то, 
еще позволяют кое-как иг- 
рать. Даже в современные 
игры. Правда, не рассчиты- 
вая на всякие крутые сгла- 
живания и прочие эффекты. 
Ну и, конечно, не на макси- 
мальной детализации. А так 
все в порядке. Старые иг- 
рушки уж точно попрут! Плюс 
можно попробовать разгон, 
может помочь. Но не забы- 
вай про слабые системы ох- 
лаждения, это может доста- 


Сотрщег батипо \\/ога (ВЕ) 
№11(30), ноябрь 2004 


Остин _ УЖЕВ ПРОДАЖЕ 
ЧЕТА "= 


должен умереть 


(дате) 


ММО Сего 
57ООЕ 1Р8 Мб 


Как и другой ускоритель от 

этого производителя в нашем 

обзоре, плата имеет отличия 
от гегегепсе-дизайна. Это цвет 
(красный, а не черный), изменен- 
ная форма вентилятора и увели- 
ченный размер радиаторов, кото- 
рые его обрамляют. Имеется порт 
ОМ, телевизор можно подключить 
через Т\-Ощ. Специальный кабель 
для этого прилагается, равно как и 
диск с драйверами. Память работа- 
ет на высокой частоте. Чипсет 
сильный, отличается от ММОА 
СеРогсе ЕХ 5700 только тактовыми 
частотами работы памяти и ядра, 
которые можно нарастить. 


Нет радиаторов на микросхе- 
мах памяти. На такой акселе- 


ратор могли бы установить и 
вдвое больше памяти — было бы 
ОТЛИЧНО. 


Чипсет: М\МЛОА СеРогсе ЕХ 
5700.Е 


Количество транзисторов, 
млн: 85 


Техпроцесс, мкм: 0.13 
Объем памяти, Мб: 128 
Частота ядра, МГц: 225 
Частота памяти, МГц: 400 


Система охлаждения: 
вентилятор и радиатор 


ЖАК: 


вить проблемы и не дать хо- 
рошо разогнать платы. 


Методика 
тестирования 


Мы использовали три синте- 
тических теста и два игро- 
вых. Синтетика представлена 
пакетами ЗОМа!К 2003 (вер- 
сия 340), ЗОМагк 2005 (вер- 
сия 110) и АдиаМагК 3. Тесты 
запускались с настройками 
по умолчанию. Результаты 
выдаются в баллах. Игровые 
тесты — это ВООМ ИП и Упгеа| 
Тоигпатег{ 2004. Настройки 
по умолчанию не менялись: 
антиалиасинг и анизотропия 
отключены, разрешение 
1024х768 при максимальной 
детализации. Результат вы- 
дается в кадрах в секунду. 
Для плат АТ! использовались 
драйверы Саау${ версии 
4.11. Для плат ММШЛА програ- 
ммную поддержку обеспечи- 
вал набор Гогсе\\аге версии 
66.81. 
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ВЫВОЦЫ 


Если уж собрался покупать 
такую плату, то бери, по 
крайней мере, ту, что собра- 
на на нерезаном чипсете — 
например, на АТ! Вадеоп 
9600. Или уж, в крайнем слу- 
чае, на том, где просто пони- 
жены частоты работы ядра и 
памяти, а все остальное 
(разрядность шины памяти, 
конвейеры) сохранено в пол- 
ном объеме. В этом случае 
может помочь разгон. Уско- 
рители тех лет от компании 
МАЛЬТА проигрывают в тестах 
платам АТ!. Это видно очень 
наглядно. 

Награду «Выбор редакции» 
сегодня получает плата 
ЗаррИте АНапё$ 9600 - за аб- 
солютную победу на всех тес- 
тах. А почетный титул «Луч- 
шая покупка» присвоен 
ММОТА СеРогсе ЕХ 5600. Со- 
отношение цены и произво- 
дительности обеспечило ей 
этот приз. 


ОООМ 1 


: Выбери ЗаррМге АНап$ 9550, чтобы мочить монстров! 


На!-Ше 2 


$23,99 


Тпе $ит$ 2 


$22,99 


Описание: 


Один из самых долгожданных шутеров в 
истории. Воот Ш революционен буквально во 
всем. Программисты из 14 ЗоЙмаге создали 
один из лучших движков на сегодняшний день, 
так что уровень детализации интерьеров и 
монстров и качество освещения просто 
поражают. 


Жанр: 


АсНоп 


Описание: 

и” 
Как и оригинальный НаН-1е, сиквел может 
похвастаться потрясающим сюжетом и неза- 
бываемой атмосферой. Игра пугает и застав- 
ляет вздрагивать от каждого шороха. Кроме 
того, НаН-1Ме 2 создается на собственном 
уникальном движке, обеспечивающем не 
только высочайшее качество графики, но и 
предельную интерактивность и реалистич- 
ность окружающего мира. 


Жанр: 


АсНоп 


Описание: 


Вторая часть сверх успешной игры для РС - 
Тпе $итз, простого симулятора жизни людей 
и семьи в котором игроки могли ставить пе- 
ред собой цели и добиваться их. ТИе $1т$ 2 
предоставит вам все также притягательных 
компьютерных человечков на новом 30 
движке. Но не это самое главное, в игре поя- 
вится новое измерения времени: Ваши симы 
будет действительно стареть. 


Жанр: 


Зипшатог Вое Р!аута 


Играй 
просто! 


САМАЯ ПОЛНАЯ 


% Огромное 
количество 
скриншотов 


* Исчерпывающие 
описания 


Тел.: (095) 928-0360 
(6), (095) 928-6089 
(095) 928-3574 


млллм.датеро$ Е. ги 


ИНФОРМАЦИЯ ОБ ИГРАХ 


* Возможность 
посмотреть 
содержимое 
коробок 


тест ©) (СОСТ автор: Алексей Малашин / тестер: Алексей Малашин 


Беспроводная 
МОбИЛЬНОСТЬ 


Тестирование МиеГоот{П адаптеров 


еспроводные технологии разви- Редакция выражает благодарность за предоставленное на 
ваются достаточно быстро, И ВОТ тестирование оборудование компаниям 
уже недавно появившийся на ЗЬодс (т.(095) 737-6109, ммм. З1о91с.ги) 
ЧЕТВА Сотршег$ (т.(095) 775-7566, улмми.иИгасотр.ги) 
рынке ВмеТтосо{Й пустил корни и а также российским представительствам компаний 
довольно прочно закрепился на благодат- о-Шак и 6абуве. 


ной почве повсеместного отказа от прово- 
дов. Согласись, ведь это удобно - можно 
работать в Интернет с КПК, не доставая 
мобильник из кармана. Можно передавать 
нужные файлы, не крутя девайсы, чтобы 
соединить их через инфракрасные 
р порты. Можно даже купить папа$- 
тее для телефона, ра 
щий без проводов при по 
мощи «голубого зуба». 
Можно многое, 
главное - како» 
ценой? 


›удования 


О-Шпк ОСЕ-65ОВТ 
РИОТЕСН ВСО 
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$ 30 


На корпусе адаптера сразу указы- 
вается как серийный номер, так и 


сетевой МАС-адрес устройства (в 
дальнейшем не придется искать его в 
недрах системы). Два индикатора подс- 
ветки ясно укажут статус устройства — 
спящий режим, соединение или работа в 
беспроводной сети. Руководство по быст- 
рой настройке доступно также и на рус- 
ском языке (к сожалению, лишь в элект- 
ронном варианте). Прилагающееся ПО 
\МЛпВоще 1Ше поможет объединить все 
устройства данного беспроводного стан- 
дарта и предоставить им выход в Интер- 
нет. Неплохая стабильность сигнала, а 
также дальность приема. 


устройстве слишком яркие, а из-за 

того, что их цвет кричаще-синий, ра- 
ботать через некоторое время рядом с та- 
ким адаптером становится невозможно 
(разве что если подключать его к задней 
панели системного блока). 


|“ Оба индикатора состояния работы на 


в. 
р № г м Не ви ий 


р ао 


ЖАХЯЯИКАХК`: 


работка оказалась настолько 
удачной, что, судя по всему, 
в ближайшем будущем мож- 
но будет соединить между 
собой абсолютно любые уст- 
ройства в единые сети (или 
пикосети, как это обознача- 
ется в терминах технологии). 
Изначально разработкой 
стандарта объединения мо- 
бильных устройств занялись 
несколько крупных компаний 
(куда входили такие гиганты, 
как Ейс$$оп, |ВМ, м@|, То$й|- 
ба, Мока), а позже подключи- 
лись и другие производители 
(ЗСОМ, Райт, Ах! Сотитип!- 
сайоп, Мотогоа, Сотраа, Оей, 
Очасотт, Цисег{ Тесйпо- 


Технология 


Но не все так здорово на са- 
мом деле, давай разберемся, 
что же предлагает нам техно- 
логия ВмеТос\{1 и стоит ли ее 
использовать сейчас. Или же 
лучше подождать некоторое 
время, когда исчезнут прису- 
тствующие баги и ошибки в 
устройствах и можно будет 
полноценно наслаждаться 
жизнью без проводов. И все 
же, несмотря на возможные 
проблемы, производители 
разнообразных девайсов не- 
даром акцентируют свое вни- 
мание на применении в своих 
изделиях ВуеТоотй, ведь раз- 


еТа ке 


ВТО09Х 


> Характеристики 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 1 Мбит/с 


Номинальное расстояние ра- 


боты: 10 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 


способность (1Рег!): 50.3 Кб/с 


Передано за 120 секунд 
(1Регё): 5.89 Мб 


Средняя скорость (Ме 10 


СПаг!о{): 371.22 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 


8 М 


Интерфейс подключения: 
ЦЗВ 1.1 


Размеры: 65.8х23.9х7.8 мм 


Вес: 10 грамм 


$ 23 


итби$ 
Вие [оой 


тест Пиеюойп 


Обучающие ролики на диске помо- 

гут разобраться с многочисленными 

возможностями по работе с 
ВцеТоой адаптером — присутствуют ру- 
ководства по настройке безопасности, 
сервера доступа, Га!-Ур соединения, пе- 
редачи файлов, управления компьюте- 
ром, установки аудиоустройств. Синий 
полупрозрачный корпус приятно светит- 
ся, когда происходит обращение к дан- 
ным посредством сети. На корпусе прису- 
тствует отверстие для ремешка. Увели- 
ченная дальность работы по сравнению с 
заложенной в стандарт ВшеТоо\й. 


электронном виде и лишь на диске. 

Довольно посредственные результа- 
ты по скорости передачи информации, а 
также неуверенный прием данных (что 
видно из графика — присутствуют посто- 
янные скачки). 


- Вся документация доступна только в 


Гы 
пе и Е 1 Ри вн 8 м В] 


Е ие ож е скеео п 


ЖАК: 


> Характеристики 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 20 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Рег!): 
48.44 Кб/с 


Передано за 120 секунд 
(1Регё): 5.68 Мб 


Средняя скорость (№е 0 
СПаг!о{): 356.51 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 
-13 м 


Интерфейс подключения: 
ОЗВ 1.1 


Размеры: 58х21х5 мм 
Вес: 12 грамм 


Тестовый стенд БезКбор РС 


Процессор: АМО А{Топ ХР 1800+ 


Память: 384 Мб БОР РС2700 
ОС: М$ \ММпдом$ ХР Ргое5 юпа! ЕМ $Р2 
(БиПа 2600.хрзр_$р2_{т.040803-2158: $Р2) 
ПО: Мено Спапо{К, Мено Епарот\, [Рег 


Модель: То$МБа е?740 


Память: 64 Мб 


ПО: Мено ЕпаротЕ, Рег! 


Тестовый стенд Роске РС 


Процессор: те! РХА250 Х5сае 400 МГц 


ОС: РоскКе{ РС 2002 (уег. 3.0.1171 Бина 11178). 
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тест Пиеюойп 


даб\е 


ОМ-ВТРИ 


не совсем для компьютера - в круг 
выполняемых задач попадает обес- 
печение возможности печати в отсут- 
ствие проводов на принтерах, поддержи- 
вающих ЦЗВ-интерфейс. Выдвигающая- 
ся антеннка увеличит радиус действия, но 
при этом аппарат сам по себе достаточно 
компактен. Если к порту принтера как 
следует не подобраться — в комплекте 


+ Сюдаруе СМ-ВТРО1 предназначен 


> Характеристики 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 100 метров на откры- 
том пространстве 


Интерфейс подключения: 
ЗВ 4уре В 


Размеры: 80х43х16 мм 
Вес: 30 грамм 


имеется маленький удлинитель, чтобы 
немного удалить сетевую карту от корпу- 
са. Присутствует возможность печати на 
любых (с портом УЗВ) принтерах прямо с 
карманных устройств (вроде РБА или 
Ра!т), умеющих общаться радиоволнами 
по технологии ВмеТоос\. При подключе- 
нии не требуется установка дополнитель- 
ных драйверов (понадобятся только стан- 


дартные драйвера для принтера). 


Для работы требуется дополнитель- 

ное питание от адаптера внешней се- 

Ти 220 вольт. Корректное функциони- 
рование гарантируется лишь с тремя про- 
изводителями принтеров, Не\мей Раскага, 


Ерзоп и Сапоп. 


ЖАК ‹: 


дез, ЧК иитщкед, Хисот, 
М!сго5ов), сейчас же насчиты- 
вается более 2000 компаний, 
так что поддержку Вче Гос 
возможно встретить практи- 
чески в любом устройстве. 

С физической точки зрения 
устройство, работающее с 
ВчеТоотй, состоит из двух ос- 
новных частей — радиоприем- 
ника и радиопередатчика, на- 
целенных на частоты 2400- 
2483.5 МГц со скачкообразной 
перестройкой частоты -— 1600 
скачков в секунду. Данный ди- 
апазон был выбран (как и в 
случае с М-Н) не случайно — 
ведь здесь не нужно лицензи- 
рование радиоканалов практи- 
чески в любой стране мира. 
Используемая частота факти- 
чески задает и полосу пропус- 
кания для устройства, которая 
составляет 723.2 кбит/с в 
асинхронном (направленном в 
одну сторону) режиме, причем 
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дополнительно резервируется 
канал в 57.6 кбит/с для пере- 
дачи данных в обратную сто- 
рону. При синхронной же пе- 
редаче (в обе стороны однов- 
ременно) можно получить 
433.9 кбит/с. Также в стандар- 
ты заложены способы обмена 
аудиоинформацией — возмож- 
но создание до трех каналов 
(синхронных) единовременно, 
а на каждое направление от- 
водится до 64 кбит/с, ну и ко- 
нечно же не возбраняется 
смешивание потоков с данны- 
ми и аудио информацией. А 
для совместимости и осущес- 
твления контакта с «привыч- 
ными» сетями обеспечивается 
поддержка стека ТСРЛР, поэ- 
тому возможно комбиниро- 
вать и объединять между со- 
бой абсолютно любые инфор- 
мационные пространства. 
Стандартом также предусмот- 
рено минимальное расстоя- 


ЭВ 0 


Маленькое стильное (дизайн - как 

и у всех девайсов от О-МиК) уст- 

ройство, весит всего 8 грамм. Как 
обычно, адаптер упакован в большую 
коробку, в которой нашлось место не 
только самому устройству, но и русской 
документации в бумажном виде. Кабель 
0ЗВ длиной около метра позволит не 
лазить каждый раз за компьютер, чтобы 
переподключить адаптер беспроводной 
связи. Номер устройства (его МАС) ука- 
зан на корпусе, что позволяет заранее 
указать в драйвере подключения на раз- 
решенные устройства. Отличные ре- 
зультаты по скорости работы (прибли- 


> Характеристики 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 15 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Рег{): 
53.75 Кб/с 


Передано за 120 секунд 
(1Рег|): 6.30 Мб 


Средняя скорость (№0 
СПаг!ю{): 421.32 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 


жающиеся на практике к теоретичес- -13 м 
ким) и устойчивости сигнала (как видно Интерфейс подключения: 
ЗВ 1.1 


из графика, стабильность приема на вы- 


соте). Размеры: 45х19х10 мм 


Вес: 78 грамм 
|“ Близкорасположенные индикаторы р 


не позволят отследить состояние 
сети при некотором удалении от 
устройства. 


ит Ре Ват ев 


В Пр а 


ЖАЙ 


слабым и нестабильным. Но 
такое положение дел будет 
оставаться недолго, и уже ве- 
дутся разработки по увеличе- 
нию расстояния приема до 
100 метров. Можно с уверен- 
ностью сказать, что данная 
технология будет развиваться 
очень активно и применяться 
практически везде, где требу- 
ется объединение или управ- 
ление на расстоянии. 

Если посмотреть на тополо- 
гию сети с использованием 
ВуеТос\{!, то имеется два 
вида: соединения типа «точ- 
ка-точка», либо с одним [> 


ние уверенного «отлова» ра- 
диосигнала между устрой- 
ствами, которое составляет 
10 метров, причем ВучеТос{ 
приемники/передатчики вовсе 
не обязаны находиться в зоне 
прямой видимости (возможно 
наличие преград), что исклю- 
чено в достаточно распрост- 
раненном способе соединения 
мобильных устройств — Ба. 
Правда, как показывает прак- 
тика, при наличии банальной 
железобетонной стены кон- 
нект может вообще не осуще- 
ствиться или же быть очень 


Бе$1 Биу 


2004 


дикатора — красный (отображает 

состояние подключения к шине ЦЗВ) 
и синий (показывает состояние ВшеТоой 
сети), удобно это тем, что сразу видно те- 
кущий статус устройства. Стильный ди- 
зайн, при помаргивании светодиодов мер- 
цает также и весь корпус. Защитная 
крышка (которая надевается на интер- 
фейсный коннектор ЦЗВ) оградит от слу- 
чайных засорений и поломок самого разъ- 
ема. Неплохая скорость работы, практи- 
чески достигающая «потолка» в 433.9 
Кбит/с, предусмотренного стандартом. 


|“ Постоянно моргающий синий инди- 


+ Присутствуют два разноцветных ин- 


катор (в режиме ожидания/поиска 

сети) настолько сильно бьет по гла- 
зам, что работать невозможно даже в 
светлое время суток (только прикрыв уст- 
ройство чем-нибудь плотным и не пропус- 
кающим свет). Достаточно большие раз- 
меры по сравнению с другими устрой- 
ствами. 


р № -@ в Ут = № Ни. == пе. 


р т 


ЖАЙ `: 


р р СВЕ ТоОМ МЬБУ6/ 


МУ 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 


боты: 20 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Рег{): 
49.86 Кб/с 


Передано за 180 секунд 
(Рег): 5.84 Мб 


Средняя скорость (№еО 
СПаг!о{): 403.38 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 


8 м 


Интерфейс подключения: 
ОЗВ 1.1 


Размеры: 94х26х14 мм 
Вес: 19 грамм 


тест Пиеюоп 


$ 30 


Сдаб\уе 


ОМВТОИ 


Изысканный девайс, корпус которо- 
го сделан из двух половинок (одна 
прозрачно-голубая, другая же бе- 
лая), приятно смотрится, а индикация не 
раздражает даже в темноте. Защитная 
крышка предохранит контактную площад- 
ку от повреждений, а отверстие для вере- 
вочки позволит не потерять столь нужное 
устройство. Указанные на самом девайсе 
серийный номер и МАС-адрес избавят от 
проблем с идентификацией. 


- Физические размеры Овабуе с\- 


ВТОО1 все же достаточно большие. 

Неуверенная работа в сети, что вид- 
но на графике. Это плохо сказывается на 
стабильности приема/лередачи данных. 
Малое расстояние уверенного приема 
сигнала, конечно, при использовании сов- 
местно с телефоном его хватит, однако 
если захочется связать компы в соседних 
комнатах — возможна неудача. 


ро 
Е М ее М1 = а === фе’. 


к а 


ЖАЙ 


> Характеристики 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 10 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Рег!): 
37.32 Кб/с 


Передано за 180 секунд 
(Рег): 4.37 Мб 


Средняя скорость (М№е 0 
СПаг!о{): 289.61 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 
6 м 


Интерфейс подключения: 
ЗВ 1.1 


Размеры: 22х72х8 мм 
Вес: 60 грамм 


№ главным устройством, кото- итоге получается, что в зсае — воспримет «чужака»). Прила- таточно просто — в Диспетчере 


рое, в свою очередь, также 
может входить в другую под- 
сеть, но уже в качестве ве- 
домого. Главное устройство 
называется таЗег, а клиен- 
ты — з!ауе, к одному мастеру 
может присоединиться до 
семи подчиненных. Вся же 
структура сети, как уже гово- 
рилось, называется р!сопе 
(пико- или малая сеть), но 
возможно и дальнейшее 
объединение нескольких 
рсопЕ{ в одну эсаНегтет (рас- 
средоточенная сеть). И в 


{етте{ может входить доста- 
точно много устройств. 
Разработчиком драйверов 
практически для всех уст- 
ройств ВчеТос под ОС 
МЛпаом/$ (как для настольных, 
так и для мобильных уст- 
ройств) является компания 
МЛОСОММ, причем каждому 
модельному ряду какого-либо 
производителя должен соотве- 
тствовать файл лицензий, вхо- 
дящий в дистрибутив, иначе 
работа будет невозможна 
(программное обеспечение не 


гающееся в комплекте ПО 
неплохо работает под ОС 
\ММпаом/$ ХР, однако с установ- 
ленным Зегмсе Раск 2 возник- 
ли некоторые проблемы. Зак- 
лючаются они в том, что ОС 
насильно устанавливает драй- 
вера из своего дистрибутива, 
в результате ВшеТоо\ отказы- 
вается работать (симптомом 
может служить наличие двух 
иконок «голубого зуба» в $у$- 
{ет-гау, одна из которых бе- 
лая, а другая — красная). Ре- 
шается данная проблема дос- 


Устройств (Ремсе Мападег) 
следует вручную обновить 
драйвер на тот, который идет в 
комплекте с адаптером. С кар- 
манной же версией драйверов 
проблем выявлено не было. 


Методика 
тестирования 


Для тестирования использо- 
валась уже отработанная ме- 
тодика с использованием 
двух программ МейО Спапо{ 
и |РеЧ, порты которых суще- }№ 


Декабрь 2004 + #10 ЖЕЛЕЗО 37 


тест Пиеюойп 


ОСЕ-650ВТ 


р =" 
ы |: а. 
* Ро > г. 
РА `} 


Для такой карты (встроенная антен- 
на малых размеров, расположенная 


на печатной плате, и маленький пе- 
редатчик) удивительны достаточно устой- 
чивая связь и уверенный прием данных. 
Указанные на корпусе параметры сетево- 
го устройства всегда под рукой, то есть 
их не придется определять, используя 
специальные утилиты. В документации не 
забыт русский язык. 


бракованная модель, но эта карточка 

с трудом влезала в порт Сотрасе 
Назп и в довершение всего немного по- 
портился (погнулся) один из контактов в 
самом КПК. Индикатор работы всего 
один, что немного неудобно -— неясно, ра- 
ботает ли ВшеТоохтй, идет ли передача 
данных или карточка находится в ждущем 
режиме и просто сканирует сеть на пред- 
мет обнаружения «знакомых» устройств. 


|“ Возможно, нам попалась немного 


Е | 


р 


ЖАК: 
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> Характеристики 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 20 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Регё): 43.27 
Кб/с 


Передано за 180 секунд 
(1Регф): 5.07 Мб 


Средняя скорость (№е{0 
СПаг!о{): 397.35 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 
-13 м 


Интерфейс подключения: 
Сотрас{ Назй Туре | 


Размеры: 52х43.3х3 мм 
Вес: 12 грамм 


В отличие от предыдущей модели, 
РЕОТЕСН ВСО12 легко извлекалась 
и устанавливалась в свободный слот 
Сотрас! РНазН. Приемлемое расстояние 
работы, которое практически достигает 
указанного в документации. 
|“ го один, и иногда возникает неодноз- 
начная ситуация — либо разорвался 
коннект, либо просто низка скорость пере- 
дачи файлов. Скудная бумажная докумен- 
тация — отсутствует даже полноценное ру- 
ководство по быстрой настройке, не гово- 
ря уже о нормальном описании прилагаю- 
щегося ПО и возможных функций и наст- 
роек драйвера, а также списке частых 
проблем и их разрешении. Неустойчивый 
прием/лередача данных, что видно из гра- 


фика — наличествуют постоянные скачки 
и перебросы скорости соединения. 


Индикатор, к сожалению, также все- 


> Характеристики 


Номинальная пропускная спо- 
собность: 723 Кбит/с 


Номинальное расстояние ра- 
боты: 10 метров на открытом 
пространстве 


Максимальная пропускная 
способность (1Рег{): 39.76 
Кб/с 


Передано за 180 секунд 
(1Рег{): 4.65 Мб 


Средняя скорость (№е{10 
СПаг!о{): 301.55 Кбит/с 


Расстояние потери сигнала: 
-9м 


Интерфейс подключения: 
Сотрас{ Назй Туре | 


Размеры: 42х43х3 мм 


Вес: 11 грамм 


ЖА тт 


ствуют под различные ОС. 
Для оценки того или иного 
устройства мы проделывали 
следующие шаги: 

1. Установка драйверов и по- 
путное изучение внешнего ви- 
да/юзабельности устройства. 
2. Проведение теста на мак- 
симальную пропускную спо- 
собность и среднюю скорость 
работы при помощи вышеоз- 
наченных программ. 

3. Определение расстояния 
потери сигнала (включалась 
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передача файла и устрой- 
ства разносились до разрыва 
коннекта). 

Средняя скорость работы 
адаптеров объясняется синх- 
ронным режимом работы уст- 
ройства, когда передача дан- 
ных идет в обе стороны сра- 
зу, поэтому это число не мо- 
жет превышать 433.9 кбит/с 
(согласно стандарту), а циф- 
ра, указанная на коробке, 
обычно предполагает лишь 
асинхронный поток. 


ВЫВОДЫ 


После того как удалось свя- 
зать между собой компьютер, 
КПК, мобильный телефон и 
принтер, мы увидели огром- 
ный потенциал этой техноло- 
гии, однако на данный мо- 
мент она является «сырова- 
той», поскольку даже при 
максимальной теоретической 
скорости обмен большими 
информационными потоками 
займет значительное время. 


Поэтому пока мы будем 
ждать развития и улучшения 
характеристик устройств. А 
среди представленных моде- 
лей победителями оказались 
О-Мпк ОВТ-120, получивший 
награду «Выбор редакции» 
как самое быстрое и далеко 
«стреляющее» устройство, и 
МЗ М$6967, который устой- 
чиво и передавал, и прини- 
мал данные, ему достается 
«Лучшая покупка». 


Пиковая скорость: Пиковая скорость - не самое главное, но, тем не менее, 


О-Ыпк ОВТ-120 здесь лидирует. 


Средняя скорость: А вот здесь видны истинные лидеры, чем стабильнее сое- 


динение, тем выше средняя скорость. 


Расстояние работы: О-Мпк ОВТ-120 не только самый быстрый и устойчивый, 
но еще и далеко ловит. 


УЖЕ В ПРОДАЖЕ 


А Г оли 
В ИЫИСАььлиСУ У Ченриьд 


- "Е 
700 Мб полезных" 
программ на \ 


(оо Ч 


В НОМЕРЕ: 


Тестирование новеиших 
бсселеи КПК, ноутбуков и 
> сотовых телефонов 


Выбираем КПК в подарок 


> Автономное плавание 
Выбираем ноутбук с увеличенным 
„> временем автономной работы 


8 Шаг за шагом: 
Слушаем музыку с Сопдий$ Роскей | 
— Р\ауег м 
МисгоОГАР СНМ еВоок Кеадег 
_ Мониторинг СРЕ5-соединений 
Конвертируем 0\У0 при помощи 
Роске{-0\/0 Уидто Гог Рам 
Не7 для Райт 05 
Роске{ Типез = 
Англо-русский словарь на смартфоне! 
Пакет офисных приложений для 
коммуникаторов 


_ ммм.тобИесотрщег$.ги 


= = 


тест Ке ©] ШС МЯТИ (Е И _ |) автор: Александр Шехтман / тестер: Александр Шехтман 


що ) ЗаНИМаТельная 


Оюта СГ 512 Мб 


== | картограсрия 


Одта 50 256 Мб 


СошНав 5 256 Мб Тестирование карт памяти СЕ и $0 


Ктозоп 50 256 Мб 
РОС 50 256 Мб 


Тгапзсепа 50 256 Мб 
НиТ» Технология ЕЕАЗН достаточно давно вошла В 
Киатахзр 512 Мб обиход компьютерных пользователей, так что 
Ктозфоп 50 512 Мб сейчас уже мало кого можно удивить сверхком- 
РОС 50 512 Мб пактными и в то же время высокоемкими картами 
памяти, выполненными по этой технологии. Бе- 
зусловно, лидерство по дешевизне хранения ин- 
срормации принадлежит жестким дискам, но в от- 
личие от них, флэш-накопители гораздо более 
компактны и менее капризны. В мире существует 
много стандартов карт памяти, но мы протестиру- 
ем карточки двух самых популярных типов - 
у Сотрас1а$П и Зесиге Ка. 


Список тестируемого оборудования 


Редакция выражает благодарность за предоставленное на 
тестирование оборудование компаниям 


МЕВЦОМ (уму. тегоп.ги, т. 784-1471) 
\ ВАВОМ (ул. птссага.ги т. 721-2307), 
А га Сотриег$ (лу. иИгасотр.ги, т. 775-7566), 
\ «Вобис» (улили.моБ15.ги т. 796-9228) 
и российскому представительству компании 

Кпд$фоп ул. Кпо$оп.сот. 
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тест карт памяти СЕ иЪО 


Вы "ЧИТА хх | 


СЕ 256 


Один из наивысших результатов по ско- 
рости доступа, но в то же время на гра- 
фике прослеживаются значительные 
скачки и неровности, а в самом конце ди- 
апазона возникают некоторые флуктуа- 
ции. Загрузка процессора могла быть и 
меньше. В комплект входит только пласт- 


массовый защитный чехол. 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 1.02 
Загрузка процессора, %: 5.24 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
8290/8210 


ЖАК Х`: 


Технологии 


Мы уже во всех нюансах опи- 


сывали и принцип работы флэ- 
шовых ячеек, и методы орга- 
низации памяти, но все же 
имеет смысл кое-что вспом- 
нить. Основным компонентом 
Назй-ячейки является так на- 
зываемый полевой транзистор 
с плавающим затвором. Опре- 
деленным образом управляя 
потенциалами на различных 
электродах транзистора, мож- 
но либо заряжать этот затвор 
отрицательно (накапливать на 
нем электроны), либо же, нао- 
борот, разряжать его (электро- 
ны стекают с затвора). Таким 
образом получаются два раз- 
ных состояния, а значит можно 
легко организовать логические 
«0» И «1». Но заряд может 
принимать и ряд дискретных 
значений, так что в одной 


ячейке можно хранить не один 
а несколько бит информации 
(многоуровневые ячейки — 
МЕС — Ми Г е\уе! Се!), а зна- 
чит в меньшем физическом 
объеме можно уместить боль- 
ше данных. 

Поскольку плавающий затвор 
со всех сторон окружен диэ- 
лектриком, электронам, чтобы 
перескочить с него, нужно об- 
ладать большой энергией. Ее 
можно передать им за счет 
электрического поля, которое 
создается, если приложить 
напряжение к другим электро- 
дам транзистора. Таким обра- 
зом, заряд на плавающем 
электроде может храниться 
годами (в отсутствии напря- 
жения на других электродах). 
Что касается архитектуры 
Назй-памяти (соединение 
ячеек между собой), то тут су- 
ществует несколько вариан- 


Бе$1 Биу 


2004 


РО 
СЕ 256 


Данная флэш-карточка оказалась самой 
быстродействующей и при этом с самым 
маленьким временем доступа. В то же 
время линия графика чтения/записи не- 
ровная на всем диапазоне, а скачки ско- 
рости имеют значительную величину. 
Процессор во время работы ощутимо заг- 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 0.819 
Загрузка процессора, %: 5.32 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
8870/8870 


ружается. Девайс укомплектован защит- 


ным чехлом. 


ЖАЙ 


тов. Первый — МОР (логичес- 
кое ИЛИ-НЕ). При такой орга- 
низации возможно осущес- 
твление произвольного досту- 
па при помощи параллельно- 
го интерфейса. Размер ячеек 
оказывается весьма невелик, 
к тому же это единственный 
расклад, при котором воз- 
можна работа памяти при 
разных значениях напряже- 
ния питания. Второй вариант 
архитектуры — МАМО (логи- 
ческое И-НЕ). В этом случае 
данные записываются произ- 
вольно, но блоками по парал- 
лельному интерфейсу. Тут 
преимуществами является 
быстрая запись и стирание, а 
недостатком — медленный 
произвольный доступ. Такой 
тип организации памяти чаще 
всего применяется в цифро- 
вых фотоаппаратах, МР3З-пле- 
ерах и других устройствах, 


где необходима блочная за- 
пись данных. Есть еще два 
типа организации — АМО (ло- 
гическое И) и ОМОН (Омаеа 
би-ше МОР, ИЛИ-НЕ с разде- 
ленными разрядными линия- 
ми). Они совмещают в себе 
достоинства МАМО и МОН. 
Что касается доступа к ячей- 
кам, то он может осущес- 
твляться тремя способами: 
обычный — произвольный 
доступ в асинхронном режи- 
ме, страничный — кластерами 
по 4-8 слов в асинхронном 
режиме, и пакетный -— пере- 
дача считанных данных осу- 
ществляется в синхронном 
режиме, параллельно, клас- 
терами из 16 или 32 слов. 


СотрасЕЕ!аз$й 


Внешне карта представляет 
собой параллелепипед разме-}»> 
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тест карт памяти СЕ иЪо 


$ 50 


Окута 
СРЫР 


Практически максимальный показатель 
скорости передачи данных. Время досту- 
па тоже весьма мало, да и загрузка про- 
цессора относительно невелика. Графики 
не очень ровные, наблюдаются частые 
перепады скорости, но эти скачки малы 
по величине. В качестве бонуса только 


защитный чехол. 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 1.26 
Загрузка процессора, %: 3.56 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
8150/8160 


ЖАК `` 


> ром 36.4х42.8х3.3 мм с интер- 


фейсом, состоящим из пяти- 
десяти отверстий, располо- 
женных на торцевой стороне 
корпуса. Это один из самых 
распространенных форматов 
карт памяти, в частности из- 
за своей невысокой цены. Он 
был разработан в 1994 году 
компанией ЗапГ\5К, и предс- 
тавлял собой логическое про- 
должение РСМ А-карт. Та- 
кие сейчас уже почти не при- 
меняются, но слот тем не ме- 
нее сохранился и активно ра- 
ботает в лэптопах. 

У СотрамРазй такая же рас- 
пиновка, как иу РС-карт 
(РСМСИА), так что обратная 
совместимость на лицо. Так- 
же надо отметить, что СЕ об- 
ладают встроенным АТА- 
контроллером, что позволяет 
использовать их как вирту- 
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альный жесткий диск. Суще- 
ствует два стандарта 
Сотрас!азП-карт: СЕ [и 

СЕ 1. Различаются они исклю- 
чительно толщиной — первый 
тип тоньше второго на два 
миллиметра. СЕ 1 был приду- 
ман, когда возникла необхо- 
димость в более емких носи- 
телях, но сейчас по емкости 
оба типа почти сравнялись. 
Тут тоже имеет место обрат- 
ная совместимость СЕ |и 

СЕ 1, но в слот для СЕ | физи- 
чески нельзя засунуть СР 1, 
по причине несоответствия 
размеров. Основным достоин- 
ством Сотрас!азН является 
очень высокая скорость чте- 
ния/записи (в тесте это хоро- 
шо видно). Это в первую оче- 
редь связано с тем, что интер- 
фейс СЕ-карт практически 
полностью дублирует станда- 


Самая низкая скорость передачи данных 
— отличается от максимальной в тесте в 
два раза. Тем не менее, время доступа 
мало, процессор загружается несильно, а 
график весьма порадовал: скачки хоть и 
присутствуют, но по абсолютной величи- 
не они самые маленькие в нашем обзоре. 


р> Характеристики 


Время доступа, мс: 1.01 
Загрузка процессора, %: 2.89 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
3750/3750 


Комплектация — карточка + коробочка 


для ее хранения. 


ЖАК: 


ртный ГЕ, и в нем применены 
многие наработки, уже давно 
и с успехом функционирую- 
щие в жестких дисках. В дан- 
ный момент скорость переда- 
чи данных колеблется от 5 до 
8 Мб/С, но еще в 2003 был 
введен стандарт \2.0, по кото- 
рому этот параметр может до- 
ходить до 16 Мб/с, причем 
обеспечена обратная совмес- 
тимость, просто новые карты 
в старом ридере будут рабо- 
тать на пониженной скорости. 
Что касается напряжений пи- 
тания, то СЕ поддерживает 
3.3 и 5 В, причем карты могут 
работать как от одного, так и 
от другого напряжения безо 
всяких проблем (это является 
заметным преимуществом, 
например, перед ЗтацМечта, 
которые существуют в двух 
версиях питания, не способ- 


ных работать при другом 
вольтаже). В теории пределом 
емкости СЕ-карт будет 137 Гб. 
Помимо всего прочего, техно- 
логия СЕ позволяет разме- 
щать в картах не только носи- 
тели информации, но и другие 
разнообразные устройства, 
такие как СР$-навигаторы, 
\МЛ-Е-адаптеры, модемы, фо- 
токамеры, сетевые карты и 
так далее. 


5есигей!аКа! 

Этот стандарт тоже весьма 
популярен, но не так, как 
Сотра<Р1азН. Тем не менее, 
50 уже во всю марширует по 
рынку мультимедийных тех- 
нологий. Формат $0 был 
разработан компаниями 
Ма{зи$ПКа, Зап0!$К и Тоз фа 
В 2000 году. Здесь в особен- 
ности надо отметить неболь- > 


тест карт памяти СЕ иЪо 


Скорость чтения/записи высокая (относи- | - Характеристики Скорость чтения/записи на высоком уров- 
тельно других карточек формата $0), да не, но время доступа все же великовато, 
и время доступа одно из самых неболь- 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 1 Время доступа, мс: 2.37 


да и процессор все же сильно загружает- 


ших. Процессор загружается все же Загрузка процессора, %: 4.14 ся. График также не порадовал — помимо | Загрузка процессора, %: 5.63 
слишком сильно. Линия графика сама по | Скорость передачи данных перепадов средней величины, видны Скорость передачи данных 
себе ровная, есть несколько весьма ощу- | В начале/в конце, Кб/с: семь очень больших скачков скорости. в начале/в конце, Кб/с: 
тимых скачков, но их все же не так много, | 5390/5390 В комплект дополнительно входит защит- | 5390/5390 

как у других протестированных девайсов. ный чехол, правда размеры его относи- 

Огорчило отсутствие переключателя, за- тельно велики. 


щищающего от копирования. 


ЖАЙ 


$ 30 


5 т 
Скорости чтения и записи средние, время 


доступа к флэшке великовато. При 
эксплуатации девайса процессор исполь- 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 2.11 


зуется несильно. Линия графика имеет Загрузка процессора, %: 3.38_ 
множественные скачки неболышой вели- Скорость передачи данных 
чины, а в центре диапазона наблюдается ви конце, Кб/с: 


резкое падение скорости, но оно не мо- 
жет сильно повлиять на общий результат. * * * * я * я $7 $7 У? 
В комплект входит защитный чехол. 
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тест карт памяти СЕ иЪо 


Скорость передачи данных на уровне, 
время доступа также хорошее. Процес- 
сор загружается в пределах нормы. Гра- 
фик относительно качественный, если бы 
не резкий скачок в самом его центре, но 
он не очень влияет на общую картину. 
Комплектность — флэш-карта, чехол. 


ЖАЙ: 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 1.39 


Загрузка процессора, %: 3.57 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
5380/5390 


Один из наилучших скоростных показате- 
лей в своем классе устройств. То же са- 
мое относится и к времени доступа. В то 
же время процессор не сильно загружа- 
ется. График чтения/записи имеет частые 
и большие по величине скачки. Комплек- 
тация стандартная -— карточка памяти и 
коробочка для нее. 


ЖАЙ: 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 0.862 
Загрузка процессора, %: 3.55 


Скорость передачи данных в 
начале/в конце, Кб/с: 
5610/5610 


шие размеры самих карт — 
они в два раза тоньше СЕ и 
почти в три раза меньше по 
объему (32х24х2.1 мм), что 
весьма актуально для мо- 
бильных телефонов, МР3З- 
плееров и всяких псевдо- 
шпионских гаджетов типа 
сверхкомпактных фотокамер, 
где производителям важен 
каждый миллиметр простра- 
нства. СЁ отличается от 30 
по многим параметрам, нап- 
ример, последний изначаль- 
но предназначался для за- 
щиты данных от несанкцио- 
нированного просмотра 
(Зесиге Овна! Мизс |пфайме). 
Эта защита построена по 
аналогии с той, что применя- 
ется для предотвращения не- 
законного копирования О\/О- 
аиаю дисков. Скорее всего, 
именно по этой причине дан- 
ный формат имеет такое наз- 
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вание. На $О)-картах предус- 
мотрена механическая защи- 
та от записи, представляю- 
щая собой рычажок, перек- 
лючив который можно забло- 
кировать данные (как пока- 
зывает практика, такой ры- 
чажок предусмотрен не на 
каждом экземпляре $0). Так- 
же надо отметить, что все 
Зесиге/ана!-карты снабжены 
специальной оболочкой, за- 
щищающей их от электрос- 
татических разрядов (ЕЗО 
Таегапсе). Этот слой к тому 
же предохраняет носитель 
данных от механических пов- 
реждений при падении с 
большой высоты. 


Методика 
тестирования 


Тестировались карточки са- 
мых популярных «весовых 


категорий»: 128Мб, 256Мб и 
512Мб формата Зесиге лока! 
и Сотрас{Р\азп. Все испыта- 
ния мы осуществляли с по- 
мощью небезызвестной ути- 
литы Ш ОБа\м$ \М/пВепсй 99, 
которая проводила следую- 
щие тесты: скорость переда- 
чи данных в начале и в конце 
диска (скорость линейного 
чтения) — выдает два значе- 
ния (для начала и конца дис- 
ка), размерность — килобайты 
в секунду. Помимо этого 
строился график для запи- 
си/чтения по всему объему 
носителя. Второй тест — опре- 
деление скорости доступа к 
диску (размерность — милли- 
секунды). Это время получа- 
ется суммированием средне- 
го времени поиска (ауегаде 
зеек Чите) и времени задерж- 
ки (ауегаде |щ«епсу). Послед- 
ний тест — уровень загрузки 


процессора во время работы 
с флэшкой (размерность — 
проценты от общего количе- 
ства ресурсов). 


ВЫВОЦЫ 


Как следует из теста, многие 
флэш-карты, находящиеся в 
одном и том же ценовом диа- 
пазоне, могут показать весь- 
ма различные результаты. 
Данный тест выявил эти раз- 
личия, и теперь уже тебе ре- 
шать, какую из флэшек ты 
предпочтешь. Награды «Луч- 
шая покупка» была удостое- 
на СотрасНазй 256Мб РО! 
за наилучшее соотношение 
цена/качество, а «Выбором 
редакции» стала Зесигеб ца! 
512Мб Ктдзюп за высокие 
результаты теста в своем 
классе устройств. 


Скорость чтения-записи у диска все же не- 
велика, но время доступа осталось в преде- 
лах нормы. Загрузка процессора при таких 
показателях могла бы бьть и поменьше. На 
графике много скачков, причем один из них 
— большой, находящийся в центре диапазо- 
на. В промежутках между провалами линия 
практически идеально ровная. В комплект 
входит защитная коробочка. 


ЖАЙ: 


$ 50 


Со4Яа$ 


ВЕ 


Скорость чтения/записи на диск невысо- 
ка, а время доступа великовато Захваты- 
вается относительно немного ресурсов 
процессора. На графике совсем малень- 
кие скачки, но с ними соседствуют три 
довольно больших. В комплекте с флэш- 
кой идет коробочка для защиты от пов- 
реждений. 


> Характеристики 
Время доступа, мс: 1.38 
Загрузка процессора, %: 3.55 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
5380/5380 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 1.62 


Загрузка процессора, %: 3.5 


Скорость передачи данных в 
начале/в конце, Кб/с: 
5380/5380 


тест карт памяти СЕ иЪо 


Не порадовала скорость передачи дан- 
ных, да и время доступа выше, чем у 
большинства конкурентов. Загрузка про- 
цессора невелика. График записи на 
диск помимо небольших скачков имеет 
один весьма значительный в самом цент- 
ре диапазона. В комплект поставки поми- 
мо футляра для хранения входит описа- 
ние продукции компании Тгапзсепа. 


ЖАК: 


> Характеристики 


Время доступа, мс: 1.36 
Загрузка процессора, %: 3.3 


Скорость передачи данных 
в начале/в конце, Кб/с: 
5380/5380 


ЖАЙ: 
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тест карт памяти СЕ иЪо 


Относительно невысокая скорость чте- №. Характеристики Практически самая высокая скорость за- 


> Характеристики 
ния/записи, время доступа и загрузка писи в тесте. То же самое относится и к 


процессора в норме. $0 512 Ктдтах об- а ВИ величине времени доступа — оно очень ми саме 


ладает одним из наилучших графиков: Загрузка процессора, %: 3.3 мало, что не может не радовать. При Загрузка процессора, %: 3.3 
скачки скорости совсем маленькие, а пе- | Скорость передачи данных этом карта нетребовательна к ресурсам Скорость передачи данных 
репад в центре не сильно влияет на об- в начале/в конце, Кб/с: процессора. График чтения самый луч- в начале/в конце, Кб/с: 
щее впечатление. Огорчило отсутствие ао ший в обзоре среди $)-карт- скачки хоть В 
переключателя защиты от записи. Комп- и часты, но по значению минимальны. В 

лектация стандартная — флэшка и коро- комплекте есть защитный чехол. 


бочка для защиты от ударов. 


ЖАЙ: ЖАК 


$ 62 


>56 


Скорость записи на флэшку не самая вы- № Характеристики 
сокая, ну и время доступа все же велико- 


вато. Процессор загружается несильно. 


Время доступа, мс: 1.55 


График чтения/записи весьма качествен- | Загрузка процессора, %: 3.46 
ный, если не считать трех сильных паде- Скорость передачи данных в 
ний скорости. В комплект входит коро- начале/в конце, Кб/с: 


бочка, в которую поместятся две флэшки 5380/5380 


формата $0. ЖАК: 
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ж В нашем магазине вас * Постоянно % Чем больше, ВЫБОР 
ждет более 1000 игр обновляемый тем дешевле! 
на ваш выбор ассортимент 


КОМЕ МУ$Т 
ет ВЕЕГАтная 


#1. 


т | а 
ыыы 


Воте: Тоа! М/аг НаН-1е 2 МузЕ М Веуе!айоп 


Гоа 
СГ 
ций = 


Еее В ТИ 
а И 


са “Е 
РР 


М/опд от М/агсгай Заг \ММаг$ @а[ах!ез: Нпа! Ратазу Х!: Спат$ ЕмегОие${ 1 ОО № №е4 Тог Зреед Цвта ОпИпе: 
Уитр 10 Шдтреед оЁ Ргота а Ехрапзоп (0$ егзюп) Опдегогоипа 2 Затига! Етриге 


/грай ЗАБУДЬ ПРО ТЕЛЕЖКИ 


просто! 


<&( ©? 


САМЕРОЗТ 


Д78-ои 
не саается! 


Состав читательской комиссии 


Возраст (лет): 14 

Род занятий: школа №1285 
1Т-стаж (лет): 8 
Любимые брэнды: 
Сдаруе, па, Сгеа\уе, 
Трегттакаке 

Любимые девайсы: 
Видеокарта 

номер 1: 

Сдаруе 8КМХР Уйга 
номер 2: 

Спантесй 90$ «Депий» 


Возраст (лет): 17 

Род занятий: Физфак МГУ 
Т-стаж (лет): 10 
Любимые брэнды: АТ! 
Любимые девайсы: Мышь 


номер 1: 
Сдаруе З8КМХР Уйга 


номер 2: 
Спанщесй 9С]$ «ГепйИ» 


Возраст (лет): 18 
Род занятий: МГУЭСИ 
Т-стаж (лет): 8 


Любимые брэнды: те! 


Азиз, Мсго$ой 
Любимые девайсы: 
КПК-телефон 

номер 1: 

Сдаруе З8КМХР Уйга 
номер 2: 

Спайщесп 904$ «Гепйй» 
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о 
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[= 
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АБагоп 
СпПай\цесй 
[пе 

Азиз 
Ази$ 
СдаБ\уе 
ОЕ1 

М$1 

АБЁ 
ЕКедгоир 


Возраст (лет): 18 
Род занятий: РГСУ 
[Т-стаж (лет): 4 


Любимые брэнды: Азиз, 


Затзипод 


Любимые девайсы: 
Ноутбук 


номер 1: 
Спаитесй 9С/$ «Депйй» 


номер 2: 
Сдаруе 8КМХР Уйга 


Возраст (лет): 18 


Род занятий: Колледж 
Управления и Права 


Т-стаж (лет): 4,5 


Любимые брэнды: Зопу, 
МЗ, Ерзоп 


Любимые девайсы: КПК 


номер 1: 
Спантесй 9С]$ «ДепИй» 


номер 2: М$! 865С Мео2 


Комментарии участников комиссии могут не совпадать с мнением редакции. Участники комиссии не являются профес- 
сиональными тестерами, и их мнения могут складываться из субъективных ощущении. 


э 


е так давно в секторе рынка {| прои- 
зошел очересной бум - выпуск плат- 
формы -СА775, принесшей с собой 
уйму новых и небесполезных техноло- 


гий. Но особого ажиотажа к ней даже со сторо- 
ны признанных фанатов до сих пор не наблюда- 


ется - простые пользователи еще не готовы к та- 
ким кардинальным изменениям, ведь переход на 
новый сокет предполагает еще и использование 
шины РС Ехрге$$, памяти ООК2, да и сами про- 
цессоры пока что недешевы. Так что старый 
добрый 5осКе{ 478 все еще крепко держится в 
седле и в ближайшее время может не беспоко- 
иться за свою судьбу - за время существования 
платформы ее возможности были отшлифова- 
ны 90 мелочей. 
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Приглашаем читателей на открытое тестирование! 


Комплект поставки не особо выдающий- 
+ ся, но все же неплохой - все, что может 

понадобиться, здесь есть, включая не- 
нужные, но приятные мелочи типа фирменных 
наклеек. Сама же плата может похвастаться 
наличием таких нужных и полезных фич, как 
Оиа! Спаппе! ОБР и поддержка Зепа! АТА, а 
самое главное -— работа с частотой ЕЗВ 1000 
МГц, что наверняка найдет отклик среди лю- 
бителей разгона. Для них же распаяна микрос- 
хема \ММпбопа \/83627НЕ-А\М\, которая в соче- 
тании с соответствующим программным обес- 
печением обеспечивает полный мониторинг 
основных параметров, таких как различные 
напряжения, скорости вращения вентиляторов 
и показания термодатчиков. 


|“ Только вот соответствующее ПО придет- 


ся искать самому - на прилагаемом диске 

его нет. Функции ВАР у платы тоже отсу- 
тствуют. Помимо этого есть замечания по ди- 
зайну, главное из которых — размещение разъ- 
ема для подключения флоппи-дисковода на ле- 
вом краю, за слотами РС|, так что шлейф при- 
дется тянуть через весь корпус, что может при- 
чинить тебе немало неудобств при подключе- 
нии все еще не устаревающего девайса. Также 
есть вероятность, что видеокарта не будет дру- 
жить с ближними к ней установленными план- 
ками памяти, а, точнее, с защелками на них — 
без вытаскивания платы оперирование модуля- 
ми может усложниться. 


Виктор: «/7очему нет вентилятора, если хоро- 
ша для разгона?» 

Станислав: «Много лишнего пространства». 
Иван: «Плата симпатичная, но до Сдабуеа 
не дотягивает». 

Евгений: «Г]лохо, что нет НАГ”а и нормально- 
го кулера на чипсете, да и в целом плата 
средненькая». 

Владимир: «Остается чувство, что плата недо- 
деланная. Не понравилось то, что нет кулера 
на чипсете». 


ЖАК: 


К тому же, скоростью на ней 
ты тоже обделен не будешь 
— достаточно мощные про- 
цессоры вроде ще! Репйит 
3.4 ГГц под этот сокет явля- 
ются вполне нормальным 
явлением. Да и любители 
бюджетных решений не ос- 
танутся без внимания благо- 
даря наличию нового |"{е!| 
Саегоп О, который помимо 
пресловутого .СА775 нашел 
свое пристанище и здесь. 
Вот поэтому-то мы и решили 
рассмотреть некоторые мо- 
дели материнских плат под 
платформу ЗоскЕ{ 478, име- 
ющиеся на рынке, и срав- 


> Характеристики 


Северный мост: |п{е! 865РЕ 
Южный мост: пе! (СНБ 
Память: 4х00Р400 до 4 Гб 


Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС! 


ЗАТАЛЮЕ/$С$1: 2ХЕ, 2хЗАТА 


Аифо: ВеаКек АЕС655 6-Спаппа 
ГАМ: ЗСОМ 3С920 10/100МЬрз 


Раз Етете 


Порты на материнской плате: 
2хР$/2, 2х0ЗВ 2.0, 2хСОМ, 1хЕРТ, 
1хЕ тете, Сате Рой 


Порты на РС! заглушках: 4хОЗВ 2.0 


Дополнительные функции: М/а{сп 
0од Птег 


Размеры, мм: 293х244 


0: Отесх 9.05, АдоБе Асгора+ 


Веадег, Тгепа РС-СИт 2002 
Возможности по разгону. 


Изменение частоты Е$В с шагом 1 


МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 


соре: ОегаиЕ; +0.1; +0.2; +0.3 В 


Изменение напряжения на памяти: 


Оеаи!; +0.1; +0.2; +0.3 В 


Изменение напряжения на АСР: 


Оеаи!; +0.1 В; +0.2 В; +0.3 В 


Изменение напряжения на чипсете: 


нет 


нить их производительность, 
чтобы ты наглядно увидел, 
на что способна эта старуш- 
ка и, возможно, определил- 
ся с направлением дальней- 
шего апгрейда. 


Технологии 


Выбор материнской платы — 
достаточно непростой воп- 
рос, ведь именно от этого 
компонента зависит то, как 
будут себя вести в твоей 
системе все остальные же- 
лезки. Так что рассмотрим 
подробнее, что играет наи- 


тест матплат зоске 1/8 


заслуживает отдельного уважения - в ко- 

робке можно обнаружить 5.25” панель со 
сменными накладками, включающую кард-ри- 
дер, ЧЗВ-порты и аудиоразъемы, а также дис- 
танционный пульт к ней, осуществляющий уп- 
равление основными функциями компьютера! 
Шлейфы ОЕ упакованы в гибкие и мягкие 
кембрики, благодаря чему проблем со страте- 
гией их расстановки возникнуть не должно, к 
тому же это значительно улучшает вентиляцию 
внутри корпуса. Забота о пользователе прояв- 
ляется даже в мелочах -— в комплекте идет фир- 
менная отвертка с четырьмя сменными насад- 
ками! Сама плата легко держит Виа! Сваппе! 
ООВ и 5епа! АТА с ВАЮ. Любителям послушать 
музыку придется по вкусу интегрированный ка- 
чественный контроллер \М1А Епуу24РТ, вывод 
звука с которого осуществляется СМВ-платой с 
оптическим 5/РОГ и 7.1 аудио выходами (а так- 
же бонусом — двумя портами Еие\Л\ге), ну а все 
остальные наверняка оценят наличие целых 
двух Етете-контроллеров. Про активное ох- 
лаждение на северном мосту, пожалуй, также 
стоит упомянуть. 


|“ Близко расположенные друг к другу сло- 


+ У этой платы одна только комплектация 


ты АСР и РЕ могут доставить неудоб- 

ства. Да и установка системы из-за боль- 
шого количества «наворотов» немного услож- 
няется. 


Виктор: «Солидно выглядит, есть пульт и 
кардридер». 

Станислав: «Для того, кто хочет засунуть плату 
в прозрачный корпус». 

Иван: «Не люблю разъемы СМН. В остальном 
хорошо показала себя в тесте, да и выглядит 
отлично». 

Евгений: «Есть нормальное охлаждение, куча 
дополнительных примочек - я бы ее опреде- 
ленно купил». 

Владимир: «//Горадовал полноценный кулер на 
чипсете». 


ЖАХАЯЖИИХ 


Тестовый стенд 


Процессор - 


> Характеристики 


Северный мост: |п{е! 875Р 
Южный мост: |1п{е! |СН5В 
Память: 4х00Р400 до 4 Гб 


Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС, 
1хСМВА 


$АТАЛЛОЕ/$С$1: 2ЮЕ, 2хЗАТА 
(ВАЛ) 


Аидто: \ЛА Епуу24РТ 8-Спаппе! 


ЕАМ: пе! 82547Е| 
10/100/1000МЬр$ Сидаби Еее! 
+ ВеаНек АТЕ8101Е 10/100М6рз 
(Раз Е!лете{) 


Порты на материнской плате: 
2хР5З/2, 4хОЗВ 2.0, 2хСОМ, 1хЕЁРТ, 
2хЕ лете 


Порты на РС! заглушках: 2х0ЗВ 2.0 


Дополнительные функции: СВОХ 
3, АРОСЕЕ Оуегсосктд, ОЮ!ос 


Размеры, мм: 305х245 


0: Мопоп Апёмги$ 2003, 
|падетоге, РгоМадгс 6.0, |тадей, 
Адобе Риоюозпор Аюит 5Е, Адоре 
Асгора{ Веадег, Адобе Асгора{ 
еВоок Веадег, 1щег\Лдео 
М/пСтета 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 
1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 
соре: 1.1—1.85 В с шагом 
0.0125—0.025 В 


Изменение напряжения на памяти: 
Оеаи(; +0.1; +0.2; +0.3 В 


Изменение напряжения на АБР: 
ОеаиЁ: +0.1; +0.2; +0.3 В 


Изменение напряжения на чипсете: 
нет 


пе! Репйит 4 3.4 ГГц (Мог моо9) 
Память - 2х256 Мб Ктдтах 00Р400 


Видеокарта - ЗаррИге Радеоп Э6ООХТ 128 МБ 
Жесткий диск - Зеадае ЗОСЬ 7200 КРМ 
Оптический привод - В\/О-К\/ $атзипа Т$-Н552 


Блок питания - Со[ог$\ 350 Вт 


более важную роль в выбо- 
ре этого девайса. 


кой процессор ты сможешь 
установить, какая память и 


в каком объеме сможет за- 


Чипсет 

Не покривим душой, если 
скажем, что чипсет -— это на- 
иболее важная деталь на 
материнской плате. От него 
зависит буквально все: ка- 


нять свое место у тебя в 
системе, какие типы интер- 
фейсов будут поддержи- 
ваться, да и на общую про- 
изводительность системы 
он также немало влияет. }» 
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тачки — она сделана в формате МсгоАТХ, 

что позволит ограничиться небольшим 
корпусом, а также имеет на борту встроенное 
видео ше! Ехгете Сгартс$ 2, использующее 
при необходимости на свои нужды часть опера- 
тивной памяти. Кстати, о ней: поддержка Пиа! 
Спаппе! ООВ в полной мере присутствует, что 
не может не радовать, не меньше удовольствия 
доставляет и поддержка жестких дисков Зепа! 
АТА. Так как кроме \а вряд ли кто-то знает 
возможности платформы настолько хорошо, то 
можно уверенно говорить о надежности и ста- 
бильности системы, собранной на этой плате. 


|“ Маленький размер «мамки» таит в себе и 


+ Плата прямо таки создана для офисной 


недостатки: РС|-слотов всего три, а близко 

расположенный разъем АСР навевает на 
мысли о возможном отбрасывании еще одного. 
Коннекторы ШЕ и Норру расположены совсем 
вплотную друг к другу, так что шлейфы в этом 
месте образуют просто непробиваемую для воз- 
духооборота стену, к тому же могут спутаться. 
Даже начинающему оверклокеру с этой платой 
дела лучше не иметь: настроек по разгону ката- 
строфически мало, а те что есть, реализованы 
очень слабо. Про комплектацию же можно ска- 
зать лишь одно: «всего по-минимуму». 


Виктор: «Чем больше дросселей, тем лучше, а 
тут их мало». 

Станислав: «Интел не выпускает красивых 
плат. Для дома не подходит». 

Иван: «Стандартная плата для офиса». 

Евгений: «Ни внешне, ни по результатам теста 
плата не интересна. Зато если уж производи- 
тель — те/, то в работе будет стабильность». 
Владимир: «Слишком небольшой размер. Все- 
го 3 слота РС! - этого явно недостаточно». 


ЖАК: 


Поэтому производители на- део, что очень полезно для шей в платформы под АМО) роллер ВАШ, с помощью ко- —- 


торого можно творить с хар- 


ходятся в постоянной гонке 
за право управлять работой 
системы конечного юзера — 
на данный момент нормаль- 
ный чипсет должен быть 
двухканальным (хотя для 
некоторых это и не обяза- 
тельно, но небольшой при- 
рост в скорости получить 
все-таки реально) и поддер- 
живать память 0О0ВР400, что 
для Репнит’ов особенно 
важно — так как многие из 
них работают на частоте 
шины 800 МГц. В чипсет мо- 
жет быть интегрировано ви- 
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> Характеристики 


Северный мост: пе! 8650 
Южный мост: пе! 1СН5 
Память: 4х0О0А400 до 4 Гб 


Слоты расширения: 1хАСР, ЗхРС! 


$АТАЛОЕ/$С$1: 2ЮЕ, 2ХЗАТА 
(ВАЮ 0/1) 


Аи@до: ЗоипаМАХ 4 ХЕ 6-СПпаппе 
ЕАМ: пе! РАО/1000МЬЕ СТ Сдай 


Епете{ 


Порты на материнской плате: 
2хР$/2, 4хОЗВ 2.0, 1хСОМ, 1хЕЁРТ, 
1хЕ тете, 1х/СА 


Порты на РС! заглушках: нет 


Дополнительные функции: |п{е! 
Ргесзюп Соо!та Тесппооду, те! 
Вара ВО$ Вос, п$апйу-Ауайаые 
РС, ме! Асйуе МопКог 

Размеры, мм: 250х245 

ПО: Адобе Асгора{ Веадег, 
Озкеерег Ще, 1щег\Лаео МИп О 
Весогаег, ОпесХ 8.1, Моцоп 
егпе{ Зесищу 2003, МТ! СО- 
Макег, ВеаЮпе Р!ауег, ВезюогеН 
Ме, Зопс Роси$ 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 


1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 


соре: нет 


Изменение напряжения на памяти: 


нет 


Изменение напряжения на АСР: нет 


Изменение напряжения на чипсете: 
нет 


офисных или просто бюд- 
жетных систем - не требую- 
щий сверхшустрой графики 
пользователь за копейки 
может получить вполне 
сносное решение, многие из 
которых, к стати, отвечают 
всем современным требова- 
ниям вроде нормальной 
поддержки ОнесхХ 9.0. В 
настоящее время доступны 
чипсеты от |461, а кроме то- 
го, от \1А, 51$ и АТ|. Пос- 
ледняя дебютировала с 
достойным ответом компа- 
нии п\ага (с головой ушед- 


функциональностью: как видно, даже на 

бюджетном чипсете 1848Р можно сделать 
великолепный с этой точки зрения продукт. Са- 
мым, пожалуй, главным преимуществом этой 
«мамки» является наличие \М/-Н-адаптера клас- 
са 802.116, который обеспечит тебе беспроб- 
лемное подключение к беспроводной сети. 
Имеется поддержка жестких дисков ЗАТА, 
ставшая, пожалуй, уже необходимым стандар- 
том для современной материнской платы, а 
также возможность подключения не только 
ОЗВ 2.0, но и не менее актуального сейчас 
[-ие\Мге. Помимо этого ты получаешь неплохие 
возможности для разгона, а также целую кучу 
фирменных технологий: Азиз РОЗТ Неройег — 
голосовые предупреждения о проблемах с заг- 
рузкой, Азиз пап Мияс — фича, позволяющая 
прослушивать СОПА-диски без необходимости 
включения компьютера, а также возможность 
перепрошивки ВОЗ даже при поврежденной 
информации в микросхеме и некоторые другие 
приятные мелочи. 


+ Плата отличается просто прекрасной 


пропала поддержка Виа! Спаппе! ООВ, да 

и максимальный объем памяти умень- 
шился. Нет возможности объединить диски в 
ВАШ-массив. Разводка не совсем удачная — 
как всегда вычитаем один слот Р при громо- 
здком охлаждении на видеокарте. 


|“ Из-за использования бюджетного чипсета 


Виктор: «Хорошая производительность, жал- 
ко, память не двухканальная». 

Станислав: «Отличается наличием И/--Е!. Невз- 
рачный текстолит». 

Иван: «Разводка очень хороша, есть ИЛ-Е — 
Ази$ умеет все-таки делать платы». 

Евгений: «Я доверяю Ази$, вот и здесь произ- 
водительность отличная. Только жаль что 
нет ВАГ”а». 

Владимир: «Считаю, что ИМ-Е! на ней не нужен 
— лучше бы был ВиеТоо». 


ЖАК `` 


— Вадеопт 9100 1С3Р. 


> Характеристики 


Северный мост: |п{е! 848Р 
Южный мост: пе! (СНБ 
Память: 3х0О0Н400 до 2 Гб 


Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС1, 
1-Е! 


$АТАЛЮОЕ/$С$1: 2х0Е, 2хЗАТА 
Аифо: ЗоипаМах 6-Спаппе! 


ЕАМ: |п1е! СЗА 82547Е! 
10/100/1000 Сдабй ЕМете! 


Порты на материнской плате: 
2хР5З/2, 4хОЗВ 2.0, 1хСОМ, 1хЕРТ, 
1хЕ нете, 1хРие\\Мге, Э/РОЕ-Ощ 
(Соаха]) 


Порты на РС! заглушках: 2х05В 
2.0, 1хЕге\Мге 


Дополнительные функции: АЗи$ 
М/-ЕЕ@НОМЕ, Азиз ИмеУраае, 
Ази$ ЕЙ Назй, Азиз РОЗТ 
Веронег, Азиз п$ап{ Мияс, Азиз 
АГАцаю, Азиз А! Оумегсосктод, 
Ази5 О-Рап Тесппоюду, Ази$ 
СгазИРгее ВОЗ 2, Азиз РСРгобе 


Размеры, мм: 305х245 


ПО: Адобе Асгоба{ Веадег, 
М/пВопа \огсе ЕдКог, ОтесХ 8.1, 
Зоймаге АР 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 
1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 
соре: Ашо; 1.55-1.95 В с шагом 
0.025 В 


Изменение напряжения на памяти: 
АЦ; 2.55; 2.65; 2.75; 2.85 В 


Изменение напряжения на АСР: 
Ацо; 1.5; 1.6; 1.7; 1.8 В 


Изменение напряжения на чипсете: 
нет 


дами много интересных ве- 


Наличие дополнительных 
контроллеров 


С обилием новых интерфей- 
сов подключения устройств 
появилось и немало проблем 
— старые материнские платы 
абсолютно не годятся для 
подключения, скажем, жест- 
ких дисков Зепа! АТА или 
устройств Еге\\/пе. Поэтому 
при выборе необходимо об- 
ратить внимание на наличие 
этих нужных функций. Также 
не стоит забывать про конт- 


щей, да и гигабитный ЕАМ 
всегда может пригодиться. 
Конечно, невелика вероят- 
ность, что все это обнару- 
жится в одной плате (такое 
обилие функций присуще, в 
основном, топовым продук- 
там), так что умение найти 
компромисс тоже может 
быть полезно. 


Дизайн и разводка элементов 
Не последнее место занима- 
ют и конструктивные особен- }» 


я 


и = 
=- а 


АТ Вадеоп 9100 1ВР, это означает нали- 

чие, помимо 800 МГц ЕЗВ и двухканаль- 
ного режима работы памяти, наиболее мощно- 
го встроенного видео из имеющихся на данный 
момент на рынке. Так что плату уже можно счи- 
тать отличным выбором для в меру производи- 
тельной офисной системы. К тому же наличие 
Т\-Оц позволит легко вывести изображение на 
ближайший телевизор. Помимо этого имеется 
полный спектр таких полезных вещей как $епа! 
АТА в тесном содружестве с ВАШ, порт 
Рие\\Мге, возможность подключения (т.е. нали- 
чие фирменного слота) \М-Е!-адаптера от Азиз, 
оптический и коаксиальный Э/РОЕ-выходы и, 
разумеется, полный набор фирменных техноло- 
гий (как и в модели Азиз Р4Р800$-Е М/геез$ 
ЕЧ\юоп) и софта, здорово облегчающего жизнь 
начинающим оверклокерам. Нельзя не отме- 
тить, что АСР-порт располагается довольно да- 
леко от РС|-разъемов, так что даже использо- 
вание видеоплаты с громоздкой системой ох- 
лаждения не доставит проблем. 


+ Сердце этой материнской платы — чипсет 


Все же нарекания к дизайну есть: удалив- 
шись от РС, разъем АСР теперь конфлик- 
тует с памятью, ШЕ и Норру разъемы ле- 


жат на боку, что также может доставить опре- 
деленные неудобства, а аудиовходы вообще 
располагаются прямо перед слотами расшире- 
НИЯ. 


Виктор: «Не хватает одного СОМ-порта. Есть 
ВАШ». 

Станислав: «Не очень хорошо показала себя в 
И/прРаг». 

Иван: «Отличное видео, есть Т\У-Оиь и вооб- 
Ще это единственная плата, где АСР-слот 
удален от РСЬ. 

Евгений: «Встроенное видео полезно, если 
требования к играм не высокие. Радует так- 
же наличие НАШ». 

Владимир: «Хорошее интегрированное видео». 


ЖАК: 


№» ности платы. В первую оче- 
редь упомянем размеры - са- 
мым распространенным 
форм-фактором на сегод- 
няшний день является АТХ, 
но, в принципе, если жалко 
места под столом или ты 
просто питаешь любовь к ма- 
леньким корпусам, можно 
приобрести и плату Мсго- 
АТХ, гораздо меньшую по 
длине (до 250 мм). Располо- 
жение отдельных элементов 
тоже играет большую роль — 


З00-\ 


деха 


Северный мост: 
АТ Вадеоп 9100 ВР 


Южный мост: АТ! ХР 150 
Память: 4х00Н400 до 4 Гб 


Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС1, 


1х\/-[ 


ЗАТАЛЮЕ/$С$1: ЗХОЕ (2х/0МА100, 
1х0ОМА133), 2х5АТА (ВАШ 0/1) 


Аифо: АП! АО1888 ЗоипаМах 
6-СПаппе! 


ГАМ: Магуе! 88Е001 10/100/1000 


Сдай Епегпе{ 


Порты на материнской плате: 
2хР$/2, 4хОЗВ 2.0, 1хСОМ, 1хЕРТ, 
1хЕ лете, 1хРге\\Мге, 1хАСА, 
1х$-\/део, 1х\/СА, 1хВСА 
(Сотрозке \/‘4ео), 1х5/РОШЕ 
Орйса!, 1х5/РОЕ Соаха! 


Порты на РС|!-заглушках: 2х05В 


2.0, 1хСбате Рой 


Дополнительные функции: Азиз М/- 


А@НОМЕ, Азиз ИмеУраге, Азиз 
ЕЙ Назп, Азиз РОЗТ Вероцег, Азиз 
шзат Мизс, Азиз А! Ме Азиз ГАТ, 
Азиз О-Рап Тесппоюду, Азиз 
СгазиРгее ВО$ 2, СРУ Рагатаег 
Аесай, Азиз РСРгобе 


Размеры, мм: 305х245 


ПО: АдоБе Асгоба{ Веадег, 
М/пВопа \огсе ЕдКог, ОтесХ 8.1, 
РС-СИт 2002, |щег\Лаео \\ММп0\0 
5, мег\Лаео М/пО\О Сгеаюг 2 
Райпит, щег\Лаео \МПиНр 2 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 


1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 


соре: АШо; 1.3875—1.85 В с ша- 
гом 0.0125 В 


Изменение напряжения на памяти: 


АЦ; 2.5; 2.6; 2.7; 2.8 В 


Изменение напряжения на АСР: 


Ацо; 1.5; 1.6 В 


Изменение напряжения на чипсете: 
ан Ацо; 1.5; 1.6 


в свете увеличения мощнос- 
ти графических процессоров, 
производители стали укомп- 
лектовывать их огромными 
системами охлаждения, за- 
частую полностью блокирую- 
щими доступ к верхнему РС|- 
слоту. Поэтому неплохо, если 
АСР отдален от него на дос- 
таточное расстояние (но так, 
чтобы не бороться за место с 
памятью при слишком длин- 
ной видеокарте). Расположе- 
ние всяческих коннекторов 


тест матплат $оске 1/8 


БОЕХ- 


мате Мсго-АТХ, что уже делает ее канди- 

датом на платформу для недорогой 
офисной системы. И не только это — чипсет 
$15661ЕХ содержит интегрированное видеояд- 
ро Веа!256Е, вполне удовлетворяющее нужды 
пользователя, требующего отображения преи- 
мущественно несложной графики. Нельзя не 
отметить высокое удобство установки: элемен- 
ты расположены так, чтобы свести возможные 
недоразумения с проводами и шлейфами к ми- 
нимуму, джамперы имеют специальный хвостик 
для легкого вытаскивания, а коннекторы окра- 
шены в отдельные цвета, что значительно об- 
легчает подключение. На плате имеется, хотя и 
не понятно зачем, слот СМВ, да и ЗАТА с ВАШ, 
к счастью, присутствуют. 


+ Плата выполнена в «миниатюрном» фор- 


все равно малопригоден: чипсет сам по 

себе довольно хилый и не имеет подде- 
ржки Виа! СПаппе! ООВ и объема памяти боль- 
ше двух гигабайт. Для оверклокера плата во- 
обще не может предоставить ничего толкового 
(об этом говорит хотя бы очень скромное ох- 
лаждение на северном мосту, да и в ВЮЗ’е че- 
го-либо полезного найти не удастся). К тому же 
малый размер несет свои недостатки, основ- 
ной из которых — наличие всего трех РС|-сло- 
тов. Ну а комплектация платы вообще доволь- 
но скудна: парочка шлейфов, мануал и диск с 
драйверами - это, конечно, не критично, но все 
же неприятно. 


|“ Но для домашней системы этот продукт 


Виктор: «Рекрасивая. Всего два слота памяти. 
Низкая производительность». 

Станислав: «Классика для офиса. Мало РС! и 
РОН слотов». 

Иван: «//1лата только для офиса, мало слотов 
памяти, слабая производительность. Но зато 
есть прикольный рыжий АСР-слот». 

Евгений: «5/5 — это, конечно, неплохо, но толь- 
ко Не в этой материнке». 

Владимир: «Радиатор на чипсете какой-то па- 
фосный». 


ЖАЙ: 


> Характеристики 


Северный мост: 515 661ЕХ 
Южный мост: 515 964 
Память: 2х00Р400 до 2 Гб 


Слоты расширения: 1хАСР, ЗхРС, 
1хСМА 


$АТА/ЛОЕ/$С$1: 2МЮЕ, 2ХЗАТА 
(ВА 0, 1) 


Аидо: ВеаКек АЕС655 6-Спаппе! 


ГАК: Реа\ек ВТЕ82018В( 10/100 
Раз Етете 


Порты на материнской плате: 
2хР5З/2, 4хОЗВ 2.0, 1хСОМ, 1хЕЁРТ, 
1хЕетеф, 1х\/СА 


Порты на РС! заглушках: нет 
Дополнительные функции: п/а 
Размеры, мм: 244х230 


ПО: Адоре Асгорат Веадег, 
А\ММОРазп, АМР!азп, ОтесХ 8.1, 
\\Мазау ОРУ Ше, МефаВ д, Тгепа 
РС-СШт, Рго Мадс Р!ц$, 
ОпомоНЩег, АС-97 Содес Спеск, 
М/пЕа$р 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 
1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 
соре: нет 


Изменение напряжения на памяти: 
нет 


Изменение напряжения на АСР: нет 


Изменение напряжения на чипсете: 
нет 


Открытый тест поз- 
воляет не только по- 
щупать девайсы сво- 
ими руками, но и по- 
общаться с твоими 
единомышленника- 
ми. На этом откры- 
том тесте ребята 
познакомились друг 
с другом, быстро 


нашли общий язык, 
шутили и смеялись, 
чуть не разнесли на- 
шу тестовую лабора- 
торию. А еще во вре- 
мя неформальной 
беседы мы получили 
много полезных со- 
ветов по улучшению 
журнала. 


Декабрь 2004 + #10 ЖЕЛЕЗО 51 


тест матплат $оске 4/8 


тавкой и функциональностью, а благода- 

ря использованию лучшего чипсета под 
ЗоСКЕ{ 478 — ще! 1875Р — еще и производитель- 
ностью. Комплектация включает в себя много 
разных полезностей, вроде планки с аудио и 
Э/РЫ выходами (коаксиальным и оптическим), 
мягких ЮЕ-шлейфов и т.д. Отдельная гордость 
— наличие дополнительного модуля Виа! Ромег 
бучет 2, повышающего стабильность и качест- 
во питания процессора и системы в целом, и к 
тому же имеющего красивый вентилятор с го- 
лубой подсветкой. Не может не радовать под- 
держка не только Зепа! АТА, но и 5СЗ|-жестких 
дисков, также не обделенных возможностью 
объединения в ВАЮ-массивы. Отдельно похва- 
лим две микросхемы ВОЗ и заботу об оверкло- 
керах, о чем говорит присутствие активного ох- 
лаждения на чипсете. 


| При всей ее функциональности, у платы 


+ Плата отличается просто отличной пос- 


почему-то отсутствует порт Еге\\Мге. Да и 

наличие большого количества всяческих 
слотов привело к их нагромождению в самых 
неудачных местах: аудиовход находится прямо 
перед РС|-слотом, а тесное содружество АСР и 
РА традиционно ни к чему хорошему не приве- 
дет. Также отсутствует перемычка для сбрасы- 
вания ВОЗа - если что, придется вынимать ба- 
тарейку. 


Виктор: «Фанатею от СидаБуЕ. 5С$!-лишний. 
риа! ВО$ удобно прошивать». 

Станислав: «Богатая комплектация. Виа! ВО$ 
и Виа! Ромег учет — хорошо». 

Иван: «Красивая плата, кроме того порадовал 
кулер на чипсете, много слотов памяти, циф- 
ровые выходы, наличие $С$/». 

Евгений: «Риа/ ВО$ — отличная функция. Да и 
сама плата тоже - но все-таки слишком до- 
рогая». 

Владимир: «Клевый внешний вид, прикольная 
технология ОР$, много слотов памяти - су- 
пер». 


ЖАЙ `: 


не должно вызывать сильных 


ЭКМХР 


(га 


Северный мост: 11{е! 875Р 
Южный мост: |1{е! (СН5А 


Память: 6х0О0А400 до 4 Гб 
(ЕСС Зирром) 


Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС! 


ЗАТАЛЮЕ/$С$1: 2Х10Е, 2ХЮЕ (ВАЮ 
0,1, 0+1, /ВОБ) 2х<АТА (ВАР 0), 
2х$С9! (ВАЮ 0/) 


Аидо: ВеаКек АЕС655 6-Спаппе! 


ГАМ: |п{е| 82547Е! 10/100/1000 
Сида Епеге{ 


Порты на материнской плате: 
2хР5З/2, 4хОЗВ 2.0, 2хСоМ, 
1хЕРТ, 1хЕтете 


Порты на РС! заглушках: 4х0$В 
2.0, $/РИЕ-Ош (Соажа|, ТозЫпк), 
Веаг, Сещег/Зи6 


Дополнительные функции: Она! 
Ромег учет 2, ВиаВ О, Е7-Ех, 
Х-Ргез$ ВОЗ Везсие, ЕазуТипе 4 


Размеры, мм: 305х245 


ПО: ОтесиХ 9.0, Адоре Асгора{ 
Веадег, Моцоп тете! Зеситу 
2003, СдаБуе @В05$, СОвае 
ОММем, Сдабуе ЕазуТипе 4, 
СидаБуе Расе\\Мгага, Сдабуе 
М/паомз (АИКу Мападег, Сдабуе 
1А Рапе! (у 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 
1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 


соре: Могта!; 0.8375-1.85 В с ша- 
гом 0.0125 В 


Изменение напряжения на памяти: 


Мопта!; +0.1; +0.2; +0.3 В 


Изменение напряжения на АБР: 
Могта!; +0.1; +0.2; +0.3 В 


Изменение напряжения на чипсете: 


нет 


э65с \№еор 


емлемом уровне: приобретя ее, ты не бу- 

дешь обделен наличием Виа! Спаппе! 
ООВ, а самое главное — ты получишь встроен- 
ное видео ще! Ехгете Сгар!с$ 2, что уже мно- 
гого стоит (по крайней мере, для недорогой 
офисной системы), а встроенный звук 5.1 с 
5/РЫЕ-выходом послужит к этому неплохой до- 
бавкой. Имеется фирменный программно-аппа- 
ратный комплекс СогеСей, сочетающий в себе 
чип мониторинга и управления системными па- 
раметрами (сочетает в себе несколько техноло- 
гий по уменьшению шума, стабилизации пита- 
ния и продлению жизни твоей системы) вместе 
с соответствующим ПО, что даст тебе удобство 
разгона системы и контроля за этой бурной де- 
ятельностью. Для подключения вентиляторов 
есть целых четыре разъема, так что при жела- 
нии можно будет легко усовершенствовать ох- 
лаждение корпуса без необходимости подклю- 
чаться к Мох. 


+ Функциональность платы на вполне при- 


ки зрения подключения кабелей: львиная 

доля коннекторов сосредоточена на ле- 
вом крае за разъемами РС. Видеокарта с не- 
маленькой системой охлаждения заставит тебя 
начисто забыть про близлежащий слот расши- 
рения. Плюс ко всему, нет возможности подк- 
лючения Нге\Л/ге-устройств, что довольно неп- 
риятно. 


|“ Разводка опять не совсем удачная с точ- 


Виктор: «Грикольно, но конденсаторы слиш- 
ком близко к процу расположены». 

Станислав: «Неудачно стоят конденсаторы и 
коннектор питания». 

Иван: «ГЛрикольная внешность, особенно по- 
радовал красный АСР-слот - как раз под 
Вадеоп». 

Евгений: «Гипичная плата под офис, и встроен- 
ное видео здесь есть. Но вот производитель- 
ность хотелось бы иметь получше». 

Владимир: «Есть технология Согесе/». 


ЖАК: 


> Характеристики 


Северный мост: |1{е! 865С 

Южный мост: |п{е! 1СН5 

Память: 4х00Н400 до 4 Гб 

Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС! 
ЗАТАЛЮЕ/$С$1: 2хЮЕ, 2хЗАТА, 
(ВАЮ 0/1) 

Аидо: Веакек АЕС655 6-Спаппе! 
ТАМ: Веакек ВТ8100С<  — 
10/100 Раз Енете 


Порты на материнской плате: 
2хР5/2, 4хОЗВ 2.0, 1хСОМ, 1хЕЁРТ, 
1хЕ лете, 1х\/СА, 1х5/РОЕ-Ощ 
(Соажа!) 

Порты на РС! заглушках: 2х0ЗВ 2.0 
Дополнительные функции: СогеСе!, 
СогеСещег, Зрееда$ег, Ви22Егее, 
ШеРго, Ро\мегРго, О-Вгаске 2, Цме 


Мопйог, ме ВЮЗ/Оийм\ег, СРУ 
Трегта! Ргоесйоп 


Размеры, мм: 305х245 


ПО: Адоре Асгора{ Веадег, АТ&Т 
УМС, Е-Соог З)еер, Опесх 9.0, 
Тгепа Мсго 1щегпе{ Зесищу, Хед 
Х-баир, пакет программ от М$! 


Возможности по разгону: 


Изменение частоты Е$В с шагом 
1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 
соре: 1.55-1.8 В с шагом 0.0125 В 


Изменение напряжения на памяти: 
2.5-3.2 В с шагом 0.05 В 


Изменение напряжения на АСР: 
1.5-1.8 В с шагом 0.05 В 


Изменение напряжения на чипсете: 
нет 


неудобств при установке пла- 
ты, вроде нехватки длины 
шлейфа, и вообще, лучше, 
если провода не путаются и 
не ухудшают циркуляцию 
воздуха в корпусе. 


Методика 
тестирования 


Ничего особенно нового мы 
изобретать не стали и вос- 
пользовались проверенными 
средствами оценки произво- 
дительности плат: Раг Сту, 
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работающий с низкими гра- 
фическими настройками для 
максимального снижения 
влияния видеокарты на ре- 
зультат, а также ЗОМагк’ОЗ и 
тест быстродействия систе- 
мы, встроенный в \/тВАДН. 
Помимо этого изучались са- 
ми платы: их возможности, 
дизайн и удобство установки. 


Методика открыто- 
го тестирования 


1) Читателям подробно объ- 
ясняется, как проводилось 


лабораторное тестирование, 
а также показывается при- 
мер на специально собран- 
ном тестовом стенде. 

2) Затем показывается каж- 
дая железка и параллельно 
описываются ее характерис- 
тики. После этого мы отвеча- 
ем на возникшие вопросы. 

3) Теперь читатели вольны 
всячески осматривать и 
изучать девайсы, после че- 
го у них, естественно возни- 
кают новые вопросы, на ко- 
торые мы, опять же, охотно 
отвечаем. 


4) По окончании осмотра 
каждый пришедший выдает 
свое мнение о наилучшем, 
по его мнению, устройстве 
из представленных, а также 
о девайсе, занявшем для 
него второе место. Выска- 
зывания участников тести- 
рования по поводу той или 
иной железки не пропадают 
даром и добавляются к опи- 
санию каждого устройства. 
Естественно, мнение комис- 
сии может не совпадать с 
нашим мнением. №» 


У платы хороший комплект поставки: огромное количество всяческих мануалов, есть планка с допол- 

нительными ЧЗВ и Еге\Мге-портами (на самой плате их четыре и один соответственно). Разводка, за 

исключением мелочей, очень неплоха — коннекторы расположены так, чтобы максимально облегчить 
подключение. Ну а для оверклокеров здесь вообще настоящее раздолье: на чипсете установлено активное 
охлаждение, а для подключения вентиляторов имеется целых пять разъемов (один, правда, уже зарезерви- 
рован под северный мост), два из которых поддерживают технологию ГапЕО — динамическая подстройка 
скорости вращения под температуру. Наличие Оиа! Спаппе! ООВ, Зепа! АТА, возможности создания ВАШ- 
массивов, индикатора РОЗТ-кодов и чипа и@ит, а, следовательно, кучи фирменных технологий по оптими- 
зации работы системы (как из ВОЗ, так и из операционной системы) также не может не радовать. 


мом краю в левой части, что не очень удобно для подключения, да и аудиовходы, как всегда, разме- 


|“ А вот и неприятные мелочи разводки: разъем для подключения Рорру-дисковода расположен на са- 


щены неудачно (что, впрочем, характерно для большинства плат из теста). 


«РОЗТ-коды - это хорошо. Солидный звук». 
«Симпатичный кулер на чипсете». 

«Оригинальная идея с процессором под углом, также есть удобные джамперы, технология и@иги, 

а самое главное - индикатор РОЗТ-кодов!» 

«Красивая плата, РОЗТ-индикатор -— это гораздо лучше, чем прослушивание сигналов. Радует 


кулер на чипсете». 
«Индикатор РОЗТ рулит». 


ЖАЙ ‹: 


ВЫВОЧЫ 


Итак, награда «Выбор Редак- 
ции» присуждается плате 
Спайтесй 9С/$ «ГепйП» за 
великолепную комплектацию, 
функциональность и достой- 
ную производительность — 
этим она полностью оправды- 
вает свою цену. «Лучшая по- 
купка» — несомненно, АБ АТУ, 
обеспечивающая прекрасные 
возможности разгона и наст- 
ройки системы, и показавшая 
очень хорошие результаты в 
тестах. Также отметим плату 


Ази$ Р4Р800$-Е \Мгеез$$ 
ЕЧ\юоп, которая имеет «род- 
ную» поддержку \М\М-Ё! и, нес- 
мотря на бюджетный чипсет 
18348Р, обогнала даже многие 
двухканальные решения, а в 
некоторых тестах и вовсе выр- 
валась на первое место. 
Читательская комиссия отме- 
тила материнские платы 
Сраищесй 9С.$ «Гепйй» и 
Сдабуе 8КМХР Ша. Но пос- 
кольку Сдару\е 8КМХР га 
слишком дорог, ребята реши- 
ли сделать «Выбором комис- 
сии» Спаищесй 9С/$ «ГепйП». 


«Интересно, 

далекие от компов». 

«Хорошо 
фотографии». 


Северный мост: |п{е|! 865РЕ 
Южный мост: |11е! (СН5А 
Память: 4х00А400 до 4 Гб 
Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС! 
ЗАТАЛЮЕ/$С$1: 2хЮЕ, 2хЗАТА, (ВАШ 0/1) 
Аифо: ВеаКек АЕС658 6-Спаппе! 

ГАМ: Веакек ВТЕ8100С 10/100 Раз Еете{ 


Порты на материнской плате: 2хР5/2, 4х0ЗВ 2.0, 
1хСОМ, 1хЁРТ, 1хЕпегтеф, 2х5/РГЕ Орйса! 
(1п/оц®, 1хРие\ге 


Порты на РС! заглушках: 2х0ЗВ 2.0, 2хЕге\Мге 


Дополнительные функции: пСиги, Рап-ЕО, АцчЧюо 
ЕО, НазНМепи, ОС Сиги, АБК ЕО, ВМасквВоХ 


Размеры, мм: 305х245 


ПО: АдоБе Асгора{ Реадег, АМ/ОРазй, пех 
9.06, АБ ЕО, АБ ибиги, АБК РазйМепи 


Изменение частоты Е$В с шагом 1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процессоре: 
1.55\/-1.925\ с шагом 0.015 В 


Изменение напряжения на памяти: 2.5-3.2 В 
с шагом 0.05-0.1 В 


Изменение напряжения на АБР: 1.5 В-1.65 В 
с шагом 0.05 В 


Изменение напряжения на чипсете: нет 


Мнения комиссии по тестированию 


что думают о платах люди, 


бы делать более детальные 


«Больше халявы, конкурсов, подарков». 
«Было бы здорово протестировать встро- 
енные сетевухи. Можно также пробовать монти- 
ровать мать в корпус, замерять температуру 
чипсета и напряжения на блоке питания». 
«Мой тест не сильно бы отличался бы от 
вашего, если бы я проводил его самостоятельно». 
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Вполне себе качественно реализованный 

продукт на базе неплохого чипсета, воп- 

лотивший в себе большинство необходи- 
мых современных технологий: двухканальный 
режим работы памяти, полная поддержка ин- 
терфейса Зепа! АТА и РА-массивов. На зад- 
ней панели можно обнаружить порт 1ЕЕЕ 1394 
(Еге\Мге), 5/РЕЕ-выходы для особо приверед- 
ливых меломанов, а также гигабитный Епетф, 
реализованный через контроллер Неакек. Одна 
из наиболее значимых фирменных фич - тех- 
нология СМО$ Веоадеа, позволяющая забыть 
о проблемах с неправильными настройками 
ВО$. Теперь не нужно сбрасывать все в де- 
фолт при совсем неприемлемых параметрах — 
достаточно просто откатиться на предыдущую 
конфигурацию. Да-да, в здешнем ВОЗ’е имеет- 
ся поддержка профилей, что, кстати, должно 
понравиться любителям разгона. О склонности 
платы к оверклокингу говорят еще и радиаторы 
на МОР-транзисторах, а также технология 
Зирег Рай, ускоряющая обработку потока дан- 
ных между ЦПУ и памятью. 


При всем этом на самом чипсете можно 
было бы сделать охлаждение посерьез- 
нее, да и разводка в отдельных мелочах 


опять же подводит — взять хотя бы аудио и 
ЦЗВ-коннекторы, скученные вокруг слотов РС. 
Комплект поставки скуден — нет даже дополни- 
тельной ЧЗВ-планки. 


«Звук хороший. Есть охлаждение пи- 
тания, но нужно ли оно?» 
«Слоты памяти и коннектор пита- 
ния не очень удачно расположены». 

«Самое хорошее - это охлаждение на 
МО$ЕЕТах, большое количество ЦЗВ-пор- 
тов и целых четыре ЗАТА-коннектора». 

«Не особо примечательная плата, да 
и результат тестов посредственный». 
«Очень просто выглядит». 


ЖАК: 


Северный мост: пе! 865РЕ 
Южный мост: пе! 1СН5 

Память: 4х0О0А400 до 4 Гб 

Слоты расширения: 1хАСР, 5хРС] 


$АТАЛЛЮЕ/$С$1: 2МЮЕ, 2ХЗАТА, 
2хЗАТА (ВАЮ 0) 


АиФо: С-Меда 9739А 6-Спаппе! 


ГАМ: ВеаКек ВТЕ8110$ 
10/100/1000 Сидаби Ефете! 


Порты на материнской плате: 
2хР5/2, 4х0ЗВ 2.0, 1хСОМ, 1хЕРТ, 
1хЕпетеф, 1хЕие\\Мге, 2хСоажа! 
У/РЫЕ (п/Оц) 


Порты на РС заглушках: нет 


Дополнительные функции: СМО$ 
Веюадеа, Зирег Рав 


Размеры, мм: 305х245 


По: ОтесхХ 9.0, Адоре Асгорат 
Аеадег, Нагамаге Бостог, МсАтее 
\МтизЗсап Опте, ВадагЗупс, 
М/пНазй, эйсоп |таде ВАШ Ц\йу 


Изменение частоты Е$В с шагом 
1 МГц: есть 


Изменение напряжения на процес- 
соре: 1.55-1.975 с шагом 0.0125 В 


Изменение напряжения на памяти: 
рее В 


Изменение напряжения на АСР: 
1.5: 1.0: 17.108 


Изменение напряжения на чипсете: 
нет 


Редакция выражает благодарность за предоставленное 


на тестирование оборудование компаниям 


ЗЕодгс (т.(095)737-6109, ммм. З1091с.ги), 


Мерлион (т.(095)784-1471, улмми.тегИоп.ги), 
0$М Сотриег$ (т.(095)775-8202, млм. изп.ги), 
ЦЕТВА Сотриег$ (т.(095)775-7566, улмм.игасотр.ги), 


ОО! ((т.(095)105-0700, ммм. 0191.ги) 


а также российским представительствам компаний 


Азиз и б1даБуе. 
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ЗОМагк 2003 $СОВЕ: В ЗОМагК'ОЗ особой разницы между платами нет - 
слишком велика зависимость от видеоподсистемы. Но все же победитель 
есть - Азиз РАР8ОО5-Е. 


ЗОМагк 2003 СРУ: Чипсет $15 661ЕХ утянул плату от ЕЖедгочр вниз, а вот 
быстрее всех оказалась Спай{щесй 9С.)$ «СепКН» на базе 1г{е! 1875Р. 


МИпРаг: Плата от Ази$ на основе бюджетного {848Р и здесь вышла вперед - 
вот это мы называем «качественной сборкой». 


РагСгу: Девайс от СВай{есй оказался здесь самым шустрым, его догоняет 
Азиз РА4Р8ОО$З-Е, ну а аутсайдер - снова Е®едгоир 661ЕХ-М. 


ЕКА 7 
РЯ 


ОСНОВАНА” В 1992 


гайди свою цисрогеую камеру! 


Така иИЗВЫе 


Зачем устанавливать НОО внутрь, если есть ВН@шние?* 


амятуя о том, что в России много от чего 
не зарекаются, и революции, вместе с 
раскулачиванием и экспроприациеи, ве- 
щи, в общем-то, не редкие, мы по давней 
крестьянской привычке стремимся все спрятать, 
желательно подальше. Чтобы с глаз долой. Вот так 
и с жесткими дисками мы поступаем - запихиваем 
их поглубже в системный блок, пусть они там гре- 
ются и нагревают другие устройства. А когда нуж- 
но пойти к другу за картинками (фотки с дачи, нап- 
ример), то начинается шоу - развинтить свой кор- 
пус, вытащить винчестер, развинтить корпус у дру- 
га, подключить, потом все в обратной последова- 
тельности. Не надоело? Если надоело, то есть два 
выхода - купить внешний винчестер или гаск - спе- 
циальный контейнер для простого и быстрого подк- 
лючения обычного винчестера к другому компью- 
теру. У каждого варианта есть свои плюсы и мину- 
сы, достоинства и недостатки. Чтобы было легче 
определиться с тем, что больше подойдет именно 
тебе, мы и приготовили этот материал. 


Г 
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Список тестируемого обор 


Тгапзсеп4 
Махфог 
СЕМВИВО 
Хитеа 
\МРомЕВ 
\ММРомЕВ 

Ази$ 

М/ез%егт Оюка! 
\М!е%егпт ОюКа! 
М$ 


Редакция выражает благодарность за предоставленное на 
тестирование оборудование компаниям 


ЗЕодс (т.(095) 737-6109, ммим.Зо9с.ги) 
ШЕТВА Сотрщег$ (т.(095) 775-7566, илмми. иг 
У$М Сотрщег$ (т.(095) 775-8202, ммм. 


а также российским представител 
Махог и Мез{егп 01дКа!. 


$ 185 


Т5бОСНОе 


Если ты копил деньги на покупку 
внешнего жесткого диска так долго, 


что после того, как заветная коро- 
бочка оказалась у тебя в руках, уже нет 
сил ни на какие эмоции, не отчаивайся — 
они будут. Выскочат просто как чертики 
все из той же коробки. Ты ее откроешь, а 
там, помимо драйверов (на 80 мм диске, 
удобно при переноске), кабелей и, 
собственно, харда (2.5 дюйма, 60 Гб) тебя 
будет ждать недостижимая мечта советс- 
кого детства — кожаное портмоне! На са- 
мом деле, это такой стильный чехол для 
переноски. Вообще, этот винт подойдет 
любителям легкого мажорства - весь из 
себя такой модный, корпус из алюминия, 
логотип фирмы подсвечивается синим. 
Подключение происходит через ЦЗВ 2.0 
(драйверы нужны только в \\Мпдом$ 98) 
или Еге\Мге (драйверы нужны везде). Пи- 
тание идет через ЦЗВ даже при подклю- 
чении к порту Еге\Л\Мге, но используется 
для этого все равно один порт ЦЗВ. Име- 
ется переходник с Еге\\Мге на ти! 
Еге\М/ге. Шумит диск мало. 


Но при переноске громыхает - види- 
мо, механизмы плохо закреплены 


внутри корпуса. По скорости сущест- 
венно уступает трехдюймовым устрой- 
ствам. 


ЖАК Жт 7? 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний 
жесткий диск 


Размер носителя, дюймов: 2.5 


Интерфейс подключения: 
Еге\\Мте (1ЕЕЕ1394А), 
ОЗВ 2.0 


Пропускная способность ин- 
терфейса, Мбит/с: 480 
(УЗВ 2.0), 400 (Еге\Мге) 


Размеры устройства, мм: 
131.5х82х20.5 


Вес (без диска), кг: 0.135 
Питание: ОЗВ-порт 


Порты: 1хРге\Мге, 1х0ЗВ, 
1хПитание 


Жесткий диск: Ри{$зи 
МНТ2060АТ 


Объем, Гб: 60 


Скорость вращения, об/мин: 
4200 


Пропускная способность, 
Мб/с: до 100 


Вес, кг: менее 0.099 


пошуметь и погреться, поэ- 


тест внешние поо 


$ 285 


Опе Тоисй 


Один из самых объемных в обзоре 

(250 Гб), НОВ выполнен в очень 

привлекательном корпусе из сереб- 
ристого алюминия. Это тебе не пластмас- 
са, а почти драгметалл! Можно ронять. К 
компьютеру может подключаться через 
один из двух имеющихся высокопроизво- 
дительных интерфейсов — ЧЗВ 2.0 или 
Еге\ЛМге. Также имеется кнопка включе- 
ния-выключения на корпусе, поэтому не 
придется проводить выключение путем 
выдергивания штепселя из розетки. Для 
охлаждения есть встроенный вентилятор.. 
шум которого совсем невелик, корпус иг- 
рает роль естественной защиты от этой 
неприятности. В комплект поставки вхо- 
дят все необходимые шнуры, подставка 
для вертикальной установки (так он зани- 
мает меньше места на столе) и диск с не- 
обходимой документацией. Драйверы 
устройству требуются только в случае 
подключения через Еие\Мге и для ЧЗВ в 
МЛидом$ 98. 


Питание осуществляется через 
внешний блок, так что с ноутбуком в 


дороге не очень-то поработаешь — 
далеко не везде можно найти розетку. 


ЖАК: 


Тестовый стенд 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний 
жесткий диск 


Размер носителя, дюймов: 3.5 


Интерфейс подключения: 
Рие\М/ге (1ЕЕЕ1394А), 
ЗВ 2.0 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 
480 (ЗВ 2.0), 400 (Еге\Мге) 


Размеры устройства, мм: 
210х140х41 


Вес, кг: 1.38 
Питание: внешний БП 


Порты: 2хРге\Мге, 1х0ЗВ, 
1хПитание 


Жесткий диск: 
Махюг 7\250РО 


Объем, Гб: 250 


Скорость вращения, об/мин: 
7200 


Объем буфера, Мб: 8 
Кнопка для БасК-ир'а: есть 


Технологии 


Внешние жесткие диски 


Ну, тут все более-менее яс- 
но. Но есть и некоторые ню- 
ансы. Например, знал ли ты, 
что винчестеры бывают двух 
типов — размером 2.5 и 3.5 
дюйма? Первые компактнее, 
работают тише и меньше 
греются, зато медленнее 
своих старших братьев и 
имеют меньший объем. По- 
дойдут для использования в 
дороге благодаря своим раз- 
мерам. Трехдюймовые диски 
более скоростные и более 
вместительные, но не прочь 


тому им требуется дополни- 
тельное охлаждение. Вооб- 
ще, внешний жесткий диск - 
это винчестер, который 
смонтирован внутри специ- 
ального корпуса и удобен 
для переноски больших объ- 
емов информации с одного 
компа на другой, например, 
с домашнего на офисный и 
так далее. Корпуса бывают 
двух типов: пластмассовые и 
металлические. Согласись, 
неприятно расколотить нас- 
мерть винт, уронив его со 
стола или по дороге. Также 
нехорошо получится, если 
корпус треснет — эстетика }» 


Материнская плата: Ази$ Р5СО1 

Процессор: ие! Репйит 4 550 (3.4 ГГц, Ргезсо() 
Видеокарта: Азч$ ЕАХ 7ООРКО 

Память: 2*256 Мб Ктдтах 002400 

Порт Рге\М/ге: СгеаН\е Зоупа Ва$ег АчЧау 

НОО: Зеадае 5ТЗЗООПА 


3,5" Затзипд 
$Р161АМ 


2,5" Зеадае 
5Т948ПА 


Скорость, об/мин: 
Объем кэша, Мб: 
Объем, Гб: 


160 40 
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тест внешние пос 


Бе$1 Биу 


2004 


Сетьыга 


мех Ойуа 


+ Васк для жестких дисков размером 


2.5 дюйма. Имеет очень странную 

конструктивную особенность — имен- 
но странную, даже нельзя назвать ее пло- 
хой или хорошей -— питание идет через 
порт Р$У/2! Ну, как-то это не очень логич- 
но. Мышку или клавиатуру, впрочем, 
подключать можно в это время, тут по- 
терь нет. Но все равно как-то странно. 
Непривычно. Непонятно. На корпусе на- 
ходятся два индикатора — питания и обра- 
щения к диску. Для использования в 
древней ОС \М/Ипаом$ 98 необходимы 
драйверы — они присутствуют в комплек- 
те поставки. 


Он мог бы пригодиться тем, кто 

пользуется гасК’ом впервые. Где же 
забота о пользователе? Да и сам гаск, 
его корпус, какой-то странный - на вид 
невзрачный и очень хрупкий. Сделан из 
пластмассы, так что будь осторожнее. 
Вряд ли он выдержит сильное внешнее 
несанкционированное силовое давление. 
Или даже простое падение со стола. 


|“ А вот чего там нет, так это мануала. 


ЖАЙ: 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний рэк 
Размер носителя, дюймов: 2.5 


Интерфейс подключения: 
ОЗВ 2.0 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 
480 (ЦЗВ 2.0) 


Размеры устройства, мм: 
140х80х15 


Питание: Р5/2-порт 
Вес, кг: нет данных 


че $к 


+ Компания Хитаа на самом деле 


производит гасК’и. Но тут она реши- 

ла немного изменить профиль -— и 
внутрь собственного гаск’а засунула 
120 Гб винчестер от \Мезет Плана! со ско- 
ростью вращения шпинделя 7200 об\мин 
и размером 3.5 дюйма. К компьютеру по- 
лучившаяся вещь подключается через 
порт ЧЗВ 2.0 или (внимание!) ЕПетей 
В последнем случае Ме0$К может ис- 
пользоваться как отдельный файл-сер- 
вер. Комп ему для этого не особо и ну- 
жен, свое название он оправдывает. 
Внешность, кстати, неплоха — корпус ме- 
таллический сверху и снизу, по бокам 
пластмассовый. Смотрится неплохо. На 
корпусе имеются индикаторы активной 
работы и питания. Шумовых эффектов 
почти не дает. 


рядом с розеткой — у него внешнее 

питание. Никакого охлаждения нет — 
ни кулера, ничего. Поэтому греется силь- 
но, а для сервера, к которому идет непре- 
рывное обращение, это может стать кри- 
тичным. Отнимет сетевое гнездо в случае 
соединения с компом через Епете. 


ЖИ Кт т? 


|“ Только не забудь расположить винт 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний 
жесткий диск 


Размер носителя, дюймов: 3.5 


Интерфейс подключения: 
Епете, ЦЗВ 2.0 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 
480 (ЦЗВ 2.0), 100 (Ететей! 


Размеры устройства, мм: 
210.5х119.5х36.5 


Вес (без диска), кг: 1.36 
Питание: внешний БП 


Порты: 1хЕНетеф, 1х0ЗВ, 
1хПитание 


Жесткий диск: \\ез{ет Ока! 
\/01200 В 


Объем, Гб: 120 


Скорость вращения, об/мин: 
7200 


Объем буфера, Мб: 2 
Кнопка для БасК-ир'а: нет 


вся пропадает в момент. 
А коробочки бывают очень 
красивые. Как сами по себе, 
благодаря дизайну, так и из- 
за наличия лампочек, свето- 
идов и прочих ухищрений 
моддеров. С металлически- 
ми корпусами (чаще всего 
это алюминий или его спла- 
вы) ситуация другая — они 
гораздо прочнее, так что бо- 
яться за их сохранность пос- 
ле какого-то внешнего воз- 
действия (в разумных, ко- 
нечно, пределах) не стоит. 
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Что лучше выглядит -— кор- 
пус из пластмассы или ме- 
талла — сказать сложно, это 
зависит от каждого конкрет- 
ного случая. Но у металли- 
ческого корпуса есть еще 
одно преимущество - он 
выступает в роли радиатора, 
что, естественно, положи- 
тельно сказывается на рабо- 
те всего устройства в целом. 
Кроме пассивного охлажде- 
ния, обеспечиваемого радиа- 
торами, во внешних ЖД при- 
меняется и охлаждение ак- 


тивное — встроенные в кор- 
пус вентиляторы. 

К компьютеру такие устрой- 
ства могут подсоединяться 
несколькими способами — 
через порт Еие\\Мге (все 
очень быстро, правда, такой 
порт есть не у всех), УЗВ 
(2.0, иначе будет тормозить) 
или через сетевой Епегпте. 
Да-да, ты все понял правиль- 
но — именно через сетевой 
порт! Тут открывается инте- 
ресная возможность для сис- 
темных администраторов 


или просто энтузиастов ло- 
кальных сетей — подключив 
внешний винт к сети, ты отк- 
рываешь в ней Яр-сервер. 
Комп не нужен, то есть не 
нужно возиться с защитой и 
прочими настройками. А что, 
неплохо — такой сервачок на 
250 Гб! 

Правда, есть еще один важ- 
ный момент — питание. Не- 
которые устройства получа- 
ют питание от шины ЦЗВ, и 
это очень удобно. Но хвата- 


ет такого питания далеко не № 


Васк для винчестеров размером три 

с половиной дюйма. Реализован в 

симпатичном корпусе из серебрис- 
той пластмассы, на котором расположе- 
ны кнопка включения-выключения и ин- 
дикатор активности. В общем, смотрится 
эта конструкция нормально. В комплект 
поставки входит специальная подставка, 
позволяющая винту стоять на боку и не 
падать. А также занимать меньше места 
на твоем столе или где он у тебя там бу- 
дет стоять. По крайней мере, в теории это 
так. Подключение к компьютеру через 
порт Еие\ЛМге. Переходник с полноразмер- 
ного РНге\\Мге на ти-Еге\\Мге имеется. 
Удобно. 


А если у тебя на компе нет этого 
|“ Еге\Лге, то что тогда? Пусть он и 

быстрый, но вот есть далеко не у 
всех. Могли бы и УЗВ-порт установить. 
Этого-то добра точно у всех полно. Пита- 
ние внешнее — нужна розетка. А она да- 
леко не всегда под рукой. Корпус хоть и 
симпатичный, но вандалостойкостью не 
отличается. Вентилятор очень маленький, 
так что толку от него немного. Большую 
его часть составляет сердечник, а не ло- 
пасти. 


ЖАЙ: 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний рэк 
Размер носителя, дюймов: 3.5 


Интерфейс подключения: 
Рге\Мге 


Пропускная способность ин- 
терфейса, Мбит/с: 400 
(Еге\/ге) 


Размеры устройства, мм: 
225х130х36 


Питание: внешний БП 
Вес, кг: нет данных 


всем, так что приходится 
применять внешние адапте- 
ры и искать розетку. Понят- 
но, что в этом случае оказы- 
вается практически невоз- 
можна работа в дороге (нап- 
ример, с ноутом). Да ив 
случае использования 
внешнего жесткого диска в 
качестве отдельного Ир-сер- 
вера это может осложнить 
тебе жизнь. 

Просто внешним винтом те- 
перь никого не удивишь, по- 
этому компании стремятся 


придать своим девайсам 
разные интересные функции 
— ищи то, что тебе нужнее. 
Последнее, о чем хотелось 
бы сказать - это драйверы. 
При подключении через 
Еге\/те они нужны всегда, 
в любой ОС. Если для сое- 
динения с компом использу- 
ется УЗВ, то драйверы нуж- 
но ставить только в старуш- 
ке \ЛЛпдо\м$ 98, более позд- 
ние окна найдут и распозна- 
ют все сами. 


тест внешние поо 


Мб 


у саспе 15 


очень похож на флэш-драйв, хотя тако- 
вым и не является. Но размеры, внешний 
вид, абсолютная тишина работы - все это 
очень похоже на флэшку. Собрано все в при- 
кольном серебристом корпусе. Подключать к 
компу удобно — УЗВ-коннектор встроен в кор- 
пус, просто поворачиваешь его, и все. Если 
длины не хватает, то есть специальный удли- 
нитель. В комплекте поставки, естественно. 
Питание, само собой, идет через ЦЗВ, так что 
не нужно искать розетку и таскать с собой 
громоздкий адаптер. На корпусе имеется пе- 
реключатель, предотвращающий несанкцио- 
нированные запись и стирание данных. Кроме 
того, имеются три интересных и полезных ути- 
литы — Зесиге Госк, Назй Май и ЕО ВасКур. 


Названия, как мне кажется, говорят сами за 
себя. Есть симпатичный чехол. 


Правда, он, в основном, служит для за- 
щиты, а не для переноски - на нем нет 
ни одного крепления. Да и объем у этого 
девайса много меньше, чем у остальных пре- 
тендентов - всего 1.5 Гб. 


боба а Са 
$ 45 


Васк в гасК’е. Васк в классическом пони- 
мании здесь внутренний — он предназна- 
чен для приема в свое лоно трехдюймо- 
вого жесткого диска. Все это добро вставляет- 
ся во внешний гаск, назовем это так. Он ну- 
жен для того, чтобы засунуть всю конструк- 
цию в пятидюймовый отсек или поставить на 
корпус/рядом на столе. Подключение через 
ОЗВ, но кабель странный — 38 рт ЮЕ (обрати- 
те внимание - 38, а не 40 рт) с одного конца, 
на другом УЗВ. Что понравилось -— так это 
система охлаждения, мощный такой вентиля- 


тор, тепло прогоняет грамотно. 
|“ всюду — уж больно он длинный. Так что 
людям, у которых маленький системный 
блок, нужно быть особо внимательными. Пи- 
тание внешнее, так что не забывай содержать 
розетки в приличном состоянии. Корпус пласт- 
массовый — надежности ему явно не хватает. 
Так что не роняй и не бросай -— это чревато. 
Вентилятор хоть и маленький, но шумит уже 
совсем как взрослый. 


ЖАЙ: 


Правда, внешний гаск влезет далеко не 


Внешний винчестер М$! Меда Саспе 15 |1 Характеристики 


Тип устройства: внешний 
жесткий диск 


Интерфейс подключения: 
ИЗВ 2.0 


Размер носителя, 
дюймов: 1 


Пропускная способность, 
Мбит/с: 44 


Объем, Гб: 1.5 


Размеры устройства, мм: 
70х58х13 


Питание: через УЗВ 


Вес, кг: 0,056 


3 
Р-ев \ 


р> Характеристики 


Тип устройства: внешний 
рэк 


Размер носителя, дюй- 
мов: 3.5 


Интерфейс подключения: 
ОЗВ 2.0 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 480 
(ЦЗВ 2.0) 


Размеры устройства, мм: 
256х160х51 


Питание: внешний БП 
Вес, кг: нет данных 
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тест внешние Пао 


МНО 6.5 


Серебристый стильный корпус - не 
единственное достоинство этого 


гасК’а, предназначенного для ис- 
пользования с двухдюймовыми жесткими 
дисками. Несомненное достоинство — 
возможность использования в качестве 
Яр-сервера в случае подключения через 
порт пет или \МЛ-Е'. Кабель соответ- 
ствующий входит в комплект поставки. 
Если вставить флэш-карту Азиз А|, то ее 
содержимое автоматически скопируется 
на винт — удобно. С компьютером все это 
соединяется посредством \\/-Н! самой 
быстрой модификации - «д», или через 
обычный Етете{. Охлаждение тут только 
пассивное — корпус выступает в роли ра- 
диатора. Но все двухдюймовые винты ма- 
ло греются, так что этого вполне хватает. 


то возникнут проблемы - ведь если 

соединить через сетевой порт, то ку- 
да тогда втыкать сетевой кабель? Все хо- 
рошо, но скорость невысока... Да-да, от 
гасК’а тоже зависит скорость, в чем мы и 
убедились. 


ЖАК: 


|“ Если у тебя нет \М/-Н! платы в компе, 


Раки 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний рэк 
Размер носителя, дюймов: 2.5 


Интерфейс подключения: 
Епете МЛ-Е 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 
100 (ЕПегпеф, 54 (\М/-Р) 


Размеры устройства, мм: 
180х90х25 


Питание: внешний БП 
Вес, кг: 0.2 


зе 


г- . 


$ 


: На! 


Меса РО СотЬо <Е 


объемом 250 Гб, со скоростью вра- 

щения шпинделя 7200 об/мин и 
восьмимегабайтным буфером. Находится 
это добро в прикольном прозрачном кор- 
пусе, внутри у него два синих светоида и 
две красных лампы. Смотрится, да еще 
как смотрится! Особенно он подойдет в 
качестве дополнения к моддерскому кор- 
пусу — вот это будет тандем! Подключает- 
ся этот красавец к компьютеру через 
Еге\тге (на нем есть два порта) или ЦЗВ. 
Работает устройство очень тихо, практи- 
чески неслышно. 


- Отсутствует кнопка включения и, со- 


+ Внешний жесткий диск (3.5 дюйма) 


ответственно, выключения. А это 

плохо — все-таки устройство слож- 
ное, выключение через питание ему явно 
не на пользу. Корпус хоть и очень стиль- 
ный, но пластмассовый -— удары ему не 
выдержать, так что проявляй бдитель- 
ность. Никакого встроенного охлаждения 
нет, и невстроенного тоже. С этой сторо- 
ны (от перегрева) могут исходить пробле- 
мы. Хотя, конечно, все зависит от интен- 
сивности использования. Нет подставки 
для вертикальной установки. 


ЖАЙ: 


> Характеристики 


Тип устройства: внешний 
жесткий диск 


Размер носителя, дюймов: 3.5 


Интерфейс подключения: 
Еге\Мге (1ЕЕЕ1З94А), 
ОЗВ 2.0 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 
480 (ЗВ 2.0), 400 (Еге\Мге) 


Размеры устройства, мм: 
219х155х44 


Вес (без диска), кг: 
нет данных 


Питание: внешний БП 


Порты: 2хЕге\Мге, 1х0ЗВ, 
1хПитание 


Жесткий диск: \/езегт Оаца! 
\/02500.В 


Объем, Гб: 250 


Скорость вращения, об/мин: 
7200 


Объем буфера, Мб: 8 
Кнопка для БасК-ир'а: нет 


К сожалению, о тех, что так 
хорошо идут к пиву, мне пи- 
сать нельзя, поэтому погово- 
рим о гаскК’ах. Как уже было 
сказано выше, это специаль- 
ные контейнеры для просто- 
го и удобного подключения к 
компьютеру обычных (внут- 
ренних) винчестеров. То 
есть, если ты часто ходишь 
куда-то со своим винтом, то 
ты можешь существенно уп- 
ростить себе жизнь, забыв 
про постоянное развинчива- 
ние\завинчивание корпуса у 
себя и у других людей. Выг- 
лядит это так: ты вынимаешь 
свой винт из корпуса (в пос- 
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ледний раз), засовываешь 
его в гаск (там внутри кон- 
некторы ОЕ и питание), а 
гаск, в свою очередь, суешь 
в пятидюймовый отсек (нап- 
ример) или просто ставишь 
рядом с компом. Что мы 
имеем в результате этой 
СЛОЖНОЙ И МНОГОХОДОвВОЙ 
комбинации? А то, что те- 
перь таскать куда-то винт 
очень легко, достаточно 
просто отсоединить гаск от 
своего компа (с ним он сое- 
диняется через ЦЗВ, 
Еге\М/ге, Е{пете{ или М/-Р), 
доставить по месту назначе- 
ния и также элементарно 
подключить. Скачав все что 


нужно, проделываем все с 
точностью до наоборот. Плю- 
сы очевидны — легкость 
подключения и переноски, 
освобождение места внутри 
корпуса и улучшение его ох- 
лаждения. 

В случае подключения через 
Ефете, винт внутри гаск’а 
также можно сделать файл- 
сервером. Естественно, что 
если винты бывают двух и 
трехдюймовыми, то и гаск’и 
для каждого типа свои. 

В данной статье мы говорим 
о рэках, имеющих какой-ли- 
бо контроллер. Бывают ко- 
робки без контроллера, со 
специальной док-станцией, 


которая подключается к 
обычному ШЕ-каналу. Хоть 
такие устройства и дешевле, 
но необходимость наличия у 
компьютера подходящей док- 
станции делает их менее 
удобными. 


Методика 
тестирования 


Перед тестированием все 
устройства форматирова- 
лись. Использовались два 
набора популярных синте- 
тических тестов: 20 

\МпВепси и Аа 32. Кроме 
того, производился один 
прикладной тест на время »№ 


Меаасепеег” 


Очень похож на \\МеЗегт П/аца! 

Ежегта! Нага Опуе, хотя и отличий 

имеет немало. Название такое же 
скромное и стильное, безо всяких непо- 
нятных буквенно-цифровых шифров. По 
техническим параметрам идентичен 
внешнему жесткому диску: те же 250 Гб 
объема, та же скорость вращения шпин- 
деля (7200 об/мин) и тот же буфер объе- 
мом 8 Мб. Размер, кстати, тоже 3.5 дюй- 
ма. Для соединения с компом имеет два 
порта Еие\\ге и аж три ЧЗВ! Не бойся, 
это не ошибка монтажника — один как 
раз и соединяет МефаСещег с твоим сис- 
темным блоком, а два других предназна- 
чены для подключения ЦЗВ Нап 
Оиуе’ов. Но две флэшки - это мало, это 
еще не медиацентр, а так, временный 
склад файлов. Чтобы быть достойным 
гордого звания центра, этот девайс имеет 
встроенный кард-ридер на восемь фор- 
матов. Кроме того, в комплект поставки 
входит подставка для уейса! тоиптфь прав- 
да, винт стоит на боку и без нее. Работа- 
ет тихо. 


но громоздкий. Корпус, мало того, 

что пластмассовый, то есть совер- 
шенно не ударопрочный, так еще и со- 
вершенно серый и невзрачный. Никакого 
охлаждения нет, так что может перег- 
реться при интенсивном использовании. 


ЖКХ `: 


|“ Питание внешнее, а адаптер доволь- 


копирования большого ко- 


Время доступа: Самым медленным оказался самый маленький и красивый де- 
вайс от М$1, а вот в лидеры вышли оба продукта от Ме$егп ОювКа!. 


Тип устройства: внешний 
жесткий диск 


Размер носителя, дюймов: 3.5 


Интерфейс подключения: 
Еие\\Мте (ЕЕЕ1394А), 
ОЗВ 2.0 


Пропускная способность 
интерфейса, Мбит/с: 
480 (ЦЗВ 2.0), 400 (Еге\Мге) 


Размеры устройства, мм: 
219х154.5х44 


Вес (без диска), кг: 
нет данных 


Питание: внешний БП 


Порты: 2хЕге\/ге, ЗхОЗВ, 
1хПитание 


Жесткий диск: \\ез{ет ГОтока! 
\/02500.В 


Объем, Гб: 250 


Скорость вращения, об/мин: 
7200 


Объем буфера, Мб: 8 
Кнопка для БасК-ир'а: есть 


личества файлов объемом 
1.6 Гб. Во время тестирова- 
ния рэков мы использовали 
накопители 2.5” — Зеадме 
ЗКМ/2Т9ЭМО, 3.5” —- Затзипад 
5Р1614М. 

Все устройства подключа- 
лись по возможности к ЗВ 
2.0, только рэк от Ази$ приш- 
лось подключать через 
Ерпете, а \МРомЕВ 9059 — 
через Еиге\\!ге. 


ВЫВОЦЫ 


М/еет Оойа! Мефа Сещег 
оказался самым быстрым, а 
кроме высокой скорости он 
может похвастаться встро- 
енным кард-ридером и дву- 
мя портами УЗВ. Он получа- 
ет титул «Выбор редакции». 
«Лучшая покупка» -— это рэк 
от компании СЕМЕАО: низ- 
кая стоимость, мобильность, 
неплохая скорость. 


Время копирования: К нашему удивлению, рэк от Ази$ оказался в конце. Однако 
надеемся, что эту ситуацию поможет исправить новый драйвер или прошивка. 
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тест сосота 


Проверим СРО 


На ПООчНОСТЬ / 


Определяем 
процессор 


Существует множество прог- 
рамм, которые могут достаточ- 
но подробно рассказать тебе о 
том железе, что у тебя установ- 
лено. Но сейчас речь пойдет о 
специализированных утилитах 
предназначенных для получе- 
ния полной информации о СРИ. 


СРО-2 
АЁр://5оНеагсй.ги/ргодгат$ 
35-974-сри-7-Чомп!оа9.$ Ат! 

(размер в архиве - 260 Кб) 
Первой программой в нашем 
обзоре будет СРОИ-7 у 1.2. Это 
небольшая программка разме- 
ром всего 650 Кб, которая даже 
не требует инсталляции. У нее 
всего одна функция — выдавать 
полные сведения о процессоре 
и других жизненно важных ор- 
ганах компьютера, но зато как 
она это делает! Все, что необ- 
ходимо любителю разгона: Зер- 
рта, гемзюп, то4е!. Для непос- 
вященных: Зеррта — это внут- 
ренняя версия процессора, при 
исправлении недочетов в схеме 
ядра СРУ выпускается более 
новая версия процессора с но- 
вым $еррто’ом. Соответствен- 
но, чем он выше - тем, при про- 


РЫГ 
СРО-7 
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чих равных условиях, процес- 
сор работает стабильнее, а гем- 
эп — это партия, в которой 
был выпущен камень. 

При первом же запуске без хит- 
рых манипуляций мы получаем 
всю информацию. Утилита без 
проблем определила все про- 
цессоры, на которых произво- 
дился тест. После распознания 
производителя и ядра СРУ в уг- 
лу окна программы возникает 
картинка с изображением лого- 
типа соответствующего процес- 
сора (мелочь, а приятно). В 
этой версии включена поддерж- 
ка 64-битных камней. Имеется 
возможность настройки прог- 
раммы с помощью командной 
строки, например «срих.ехе - 
сруч=1 —рс» — запуск СРО-7 на 
процессоре #1 с запретом опре- 
деления РЦ информации (пи- 
шем без кавычек). В качестве 
бонуса к программке прилага- 
ется ОО$-приложение Гаепсу, 
которое выдает отчет по тай- 
мингам оперативной памяти. В 
целом утилита СРИ-2 произво- 
дит достаточно приятное впе- 
чатление, как с точки зрения 
удобства работы с ней, так и от 
полноты полученных данных. 
Недаром она получила распро- 
странение среди !Т-работников 
и оверклокеров. 

Плюсы: очень удобный интер- 
фейс; достаточно подробная 
информация; программа бесп- 
латна; поддерживаются 64-бит- 
ные процессоры. 

Минусы отсутствуют. 


МСРОШО 


Вр: //ммим.зоНрогва!. сот 
НеезоНмаге/6ЗО/ мери 

(размер в архиве - 252 Кб) 
Следующей софтиной в нашем 
обзоре стала \МСРУЮ у 3.0. 
Идея та же: снимаем информа- 
ЦИЮ С «кремня», шины и так да- 


егодня мы рассмотрим утилиты, с помощью которых ты смо- 
жешь изучить и протестировать свой процессор на ско- 
рость и стабильность работы. При написании этой статьи 
все программы тестировались на процессорах: 11| Сеегоп 
900 МГц, АМ Вугоп 1600 МГц, те! Сеегоп 1700 МГц. 


лее. Она не настолько подробно 
рассказывает о других устрой- 
ства, как это делала СРУ-7, иу 
нее менее удобный интерфейс, 
зато утилита выдает хорошие 
сведения по процессору. Есть 
очень приятная функция демон- 
страции частоты в реальном 
времени с точностью до сотых. 


МСРУО 


автор: Николай Соколов 


проблем. Но о поддержке 
64-битных СРУ ничего не заяв- 
лено. Непонятно, почему эта 
программа нашла своих поклон- 
ников именно среди владельцев 
камней АМО -— она одинаково 
прекрасно работает как с про- 
цессорами от {| так и от АМО. 
Плюсы: удобно распределена 
собранная информация по про- 
цессору; точно отображаются 
частоты в реальном времени; 
бесплатна. 

Минусы: мало информации по 
остальным устройствам, не за- 
явлена поддержка 64-битных 
процессоров. 


СРУ 


Нёр://зоНеагсй.ги/ргодгат$/5-678- 
сри-еписаНоп-сри-14-домипоад.$ Ат! 
(размер в архиве - 46 Кб) 

Если тебя мало интересуют 
всякие там чипсеты, ОЗУ и 
прочие АСР, а ты специализи- 
руешься исключительно на про- 
цессорах, то рекомендуем прог- 
раммку СРУ ТО. Она выклады- 
вает полнейшую информацию 
про твой проц. Можно узнать 
не только про степпинг, мо- 
дель, тип, серийный номер, но 
и такие экзотические вещи, как 
идентификационный уровень, 
кодовое имя и версия заводс- 
кой настройки. К сожалению, в 
версии 1.75 есть недоработки: 
например, ни на одном из тес- 
товых компьютеров, программа 


СРУ О 
м 


Всю собранную информацию 


можно получить более детально. 


Например, одним кликом легко 
разобрать кэш по винтикам, то 
есть можно получить инфу не 
только об объеме кэша (1, |2, 
но и вплоть до адресов ячеек 
памяти. Еще присутствует пря- 
мо-таки удивительная функция: 
редко где можно встретить, что- 
бы все собранные сведения сох- 
ранились в виде графического 
файла формата тр. Как и в 
предыдущей программе, все 
процессоры определились без 


не смогла определить ни тем- 
пературу, ни вольтаж. Выглядит 
достаточно простенько, но со 
вкусом. 

Плюсы: маленький размер са- 
мой программы - 80 Кб и 46 Кб 
в архиве. 

Минусы: утилита недоработана. 


пе! СР! 
Кр://а!едомип!оа@.!те!.сот 
91-5иррог(/3084/гиз/ИЧги$31.т$1 
(размер в архиве 912Кб). 
Программа ше! СРУ| у 7.1 
просто радует глаз — сразу 


СРУ-7 


видно, делал брендовый раз- 
работчик. Все понятно, стиль- 
но и на русском. Утилита сде- 
лана специально для процес- 
соров \е!. При первом же за- 
пуске прозвучала фирменная 
мелодия этой компании. Прог- 
рамма показала как номи- 
нальную (заводскую) частоту 
шины и процессора, так и 
фактическую, то есть на какой 
частоте работает процессор в 
данный момент. Все данные 
разбиты на разделы. В секции 
«Классификация процессора» 
содержится следующая ин- 
формация: тип проца, семей- 
ство, модель, степпинг, редак- 
ция. Далее раздел «сведения 
о процессоре» - в нем распи- 
сано следующее: кэш-память 
первого и второго уровня, 
трассировка кэша первого 
уровня (количество микроопе- 
раций) и монтаж. Все данные 
можно сохранить в файл или 
распечатать. Инфа, предлага- 
емая этой утилитой, по наше- 
му мнению недостаточно пол- 
ная, но то, что есть, представ- 
лено хорошо и с пояснениями, 
поэтому прогу можно пореко- 
мендовать новичкам. Кстати, 
к ней еще и неплохой хелп 
прилагается. 

Плюсы: программа бесплатна; 
все красиво, стильно и удобно. 
Минусы: выводится недостаточ- 
но информации о СРЦ. 


Но определить проц мало - час- 
то возникает необходимость его 
всячески протестировать. В 
этом помогут утилиты, описан- 
ные ниже. 


СРО-Виугт 


А р://ргодгатиттас 
СРУ Бигп-т.71р 
(размер в архиве - 7 Кб). 

Это утилита будет весьма по- 
лезна любителям разгона. 
Предположим, ты разогнал 
процессор, и вроде все рабо- 
тает стабильно, но это может 
только так казаться. Пока проц 
загружен несильно и работает 


.Паго4.ги 


в экстремальных условиях не- 
долго — проблем нет, но посте- 
пенно сбои могут проявиться, 
И «тяжелые» программы нач- 
нут вылетать с ошибками. А 
может, плохо справляется сис- 
тема охлаждения? Лучше про- 
тестировать систему на ста- 
бильность работы. В случае 
СРУ-Вигт все просто: запуска- 
ем утилиту и видим всего два 
поля для ввода параметров, 
часы и минуты (продолжитель- 
ность теста), плюс две кнопки. 
Вводим 2 часа 00 минут, и на 
протяжении этого времени 
наш СРУ будет тестироваться 
на различные сбои. Если обна- 
ружится нестабильность, прог- 
рамма немедленно сообщит об 
этом. Софтина также была 
протестирована на всех пере- 
численных выше процессорах, 
в том числе и на ще! Сеегоп 
900 МГц, который был разог- 


СРУ-Вигп 


нан с 733 МГц. Утилита не тре- 
бует инсталляции и занимает 
всего 20 Кб. Должна присут- 
ствовать в арсенале любого 
оверклокера. 

Плюсы: утилита проста в обра- 
щении; бесплатна. 

Минусы: отсутствуют. 


Тез{СРОИ 0.96 


Ар://огг9.пагой.ги/Чомипоа4$/Нага 
е5{сри 1.ехе 

(размер в архиве - 87 Кб) 

Для обладателей стареньких 
камней, желающих протести- 
ровать их производитель- 
ность, как нельзя лучше по- 
дойдет Те{СРЧУ \0.96. Програ- 
ммка небольшая, размером 
582 Кб, правда, требует инс- 
талляции. Запустив софтинку, 
мы видим полную информа- 
цию о нашем СРУЦ и его лого- 
тип. Очень радуют простота 
интерфейса и удобство в об- 
ращении. 

Утилита содержит математичес- 
кий тест, результаты которого 
выдаются как в виде диаграм- 
мы, так и в числовом эквива- 
ленте. Среди приятных мелочей 
имеется «музей» с несколькими 
поколениями процессоров те! 
и АМО, представлены их изоб- 
ражения и все основные харак- 
теристики. 


Плюсы: простота и удобство; 
утилита бесплатна. 
Минусы: отсутствуют. 


$&М у 0.3.2а/155 


Ар: //Лмммлм.е${тет.пт.ги/$ пт. Ат 
(размер в архиве - 362 Кб) 

Эта программа обладает анг- 
ло- и русскоязычными интер- 
фейсами, проста и удобна в 
обращении. Суть работы сво- 
дится к тому, что специальным 
набором команд программка 
загружает процессор на 100%, 
тем самым хорошенько разог- 
ревая его. Именно это дает 
возможность максимально про- 
верить камень на стабильность 
в работе. Вторая часть прог- 
раммы предназначена для тес- 
тирования памяти. Э&М изна- 
чально была заточена под про- 
цессоры АМО. Начиная с вер- 
сии 0.2, реализована поддерж- 
ка Репнит 4, но так как для Р4 
отключена идентификация заг- 


5&М у 0.3.2а/155 


руженности процессора, перед 
началом теста приходится зак- 
рывать все приложения. Реко- 
мендуется оверклокерам - об- 
ладателям камня от АМО. 
Плюсы: бесплатна; очень удоб- 
ный интерфейс. 

Минусы: только для процессо- 
ров АМВ и Репнит 4; требует 
контроля температуры. 


Зирег Р! 

В р://е!К-топа.пе/тоди!е$.рйр?пате= 
омпоа9$&4 ор=мемомитоаЧ4етаи$ 
&14=10 (размер в архиве - 72 Кб) 
Еще один маленький гигант 
большого теста :). Программа 
ориентированна исключительно 
на замер скорости математичес- 
ких вычислений. Если в ЗО 
Магк’е мы получаем попугаев, то 
здесь результат в секундах. Бе- 
рем один процессор, например 


тест сосота 


ще! Сеегоп 1700 МГЦ, и начина- 
ем с помощью Зирег Р!вычис- 
ЛЯТЬ ЧИСЛО «ПИ» длиной до 1 Мб, 
затем проделываем то же самое 
на ие! Сеегоп 900 МГц. Сравни- 
ваем результаты: у первого - 2 
минуты 29 секунд, а у второго — 
3 минуты 55 секунд. Как видно 
на примере, если надо сравнить 
два процессора на быстродей- 
ствие, то данный тест как нельзя 
лучше подходит для этих целей. 
Благодаря тому что в процессе 
вычисления процессор загружа- 
ется под завязку, эту программу 
можно использовать в качестве 
теста на стабильность. Каждый 
тест записывается в специально 
отведенный текстовый файл. 
Внешне программа, как ни 
странно, напоминает блокнот: 

в поле для текста выводятся ре- 
зультаты теста. Такое впечатле- 


о 
Зирег Р! 
Г. а. 18 в ЕЕННЕ реежей 
НИШ. с БЕН ии" ИЕТЕ 
о м бы 
ГВ Е бк шей 
т и 
Терри 
Ра ой 
Г ыы 
и 


аи ск. 


Гоби И 
аа о ава 
това манией 


м Ш 
и | 
: 
и 


нике нини 
ЕЕ рии гы ЙЕ 


И и 


ние, что утилита приехала из 
времен М/пао\м$ 3.1. 

Плюсы: тест проводится быстро 
и удобно; утилита бесплатна. 
Минусы: устаревший интерфейс. 


СРО-Сгауе 


АЕр:/Лммими.Фопеек.ги/$ой 

де Гот_доп{ексо174_зефир.ехе 
(размер в архиве - 400 Кб) 
Итак, мы протестировали СРУ 
на стабильность, теперь можно 
произвести тест на производи- 
тельность. Для этого предназна- 
чена утилита СРУ-Сгауе \1.74. 
Для начала программу нужно 
проинсталлировать. При первом 
же знакомстве с ней удивляет 
нестандартный, но симпатичный 
интерфейс. Функций немного: 
собственно, сам тест и вывод 
различной информации. Внизу 
окна красуются уровни загру- 
женности процессора, ОЗУ и 
так далее, и все это в реальном 
времени. При нажатии на кноп- 
ку «инфо» нас постигло разоча- 
рование — нормально опреде- 
лился только {| 
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тест сосота 


Емыы Рытел ВА НЕ тия 


Горе 3 = 
СРУ-бгаме 


та вв 


Саеегоп 900 МГц, на остальных 
красовалась надпись «Мс 
Зирроцед», правильно отобра- 
жалась только тактовая часто- 
та. Основное поле программы 
занимают графики. Для сравне- 
ния в графики уже были внесе- 
ны показатели процессоров: 
АМО АШоп 1700+, АМО АШоп 
1300 МГц, АМО Буигоп 1300 МГц, 
АМО Вигоп 950 МГц и АМО К6б-2 
550 МГц. Видимо, разработчик 
процессоры от ще не жалует. 
Не мог не порадовать русский 
интерфейс. 

Плюсы: приятный интерфейс. 
Минусы: платная, глючная. 


Тотальный тест 


Все вышеперечисленные прог- 
раммы имеют достаточно ма- 
ленький набор функций. Пора 
перейти к тяжелой артиллерии, 
которая сможет тотально обру- 
шиться с проверкой на твой 
процессор. 


СРИ Н!-{ 
Рго{ез$!опа! 

[50 ЗС] 

А р://зетир.сот.иа/еир.рйр?р=676 
(размер архива - 3 Мб) 
Программа, о которой мы сей- 
час поговорим, называется СРУ 
Н- Ргоеззюпа! ЕЧШоп \.2.0. 
Утилита требует инсталляции. 
Основной акцент сделан на про- 
верку стабильности работы про- 
цессора. Она выполняет пять 
тестов (какие именно, не заяв- 
лено). Загруженность процессо- 
ра можно регулировать. При 
100% загрузке разогнанный |\{е! 
Сеегоп 900 МГц здорово перег- 
релся, что, в принципе, показа- 
ло, что программа действитель- 
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СРИУ Н!-{ РгоГе$$1опа! ЕЧКТоп 


но умеет загружать СРУ под за- 
вязку. Радует русский и интуи- 
тивно понятный интерфейс, так- 
же имеется русский Пар. Все 
кнопки большие -— даже слепой 
попадет. В нижней части окна 
красуется динамический график 
загрузки процессора. Все тесты 
можно сохранять в файл. Реко- 
мендуется тем, кто просто хочет 
серьезно понапрягать свой про- 
цессор. 

Плюсы: удобный интерфейс; 
гибкие настройки; программа 
бесплатна. 

Минусы: не расшифрована сущ- 
ность тестов. 


СРИ З+аыШТу Те${ 


ВЕр://\мумим.БепситагкКАд.ги/сИсК 
еИсК.рйр?Я9=18 

(размер в архиве - 430 Кб) 
Очень привлекательная програ- 
ммка. Также проверяет процес- 
сор на стабильность, но делает 


СРУ З{а6 Ку Те${ 


это намного лучше, чем СРУ 
НН Ргоеззюпа! ЕЧ\юп. Установ- 
ки не требует. При первом же 
запуске все понятно и не вызы- 
вает никаких затруднений. За- 
пускаем тест и в течение 12 ча- 
сов тестируем. При этом выпол- 
няется ряд тестов: быстрая сор- 
тировка, тест обработки чисел с 
плавающей запятой, Ебопасс!, 


главный тест, тест кэша, допол- 
нительный тест. После чего вы- 
дает подробнейший отчет о ста- 
бильности процессора и о его 
ошибках. Еще проверку можно 
проводить в трех режимах: пер- 
вый — нормальный, второй — 
критический (только на крити- 
ческие ошибки) и третий -— так 
называемый ТгоиезЗПоойпд, 
который занимается только вы- 
явлением проблем. Рекоменду- 
ем оверклокерам иметь ее в 
своем арсенале. 

Плюсы: программа бесплатна; 
проста и удобна в обращении. 
Минусы: отсутствуют. 


СРОВепсй 


Ар: //Чгоуа.репта.пе{.ги/?асюп= 
домп[оа9519=434 

(размер в архиве - 246 Кб) 
Простенькая программка для 
теста процессора. Прямо при 
старте она автоматически про- 
изводит целый ряд тестов: 
МР$, МЕЕОР5, расчет числа 
«Пи» до 5000 знаков после за- 
пятой, плюс тестируется видео 
карта. Все показания выводятся 
в виде графиков и чисел. Для 
сравнения производительности 
приведены процессоры: 

|и{е! Репйит 4 2000 МГЦ, 

ие! Репнит 4 1600 МГц, 

АМО АШоп ХР 1700+ 1470 МГц, 
АМО АШоп ТВ 1200 МГц. Эту 
утилиту очень удобно использо- 
вать для сравнения производи- 
тельности нескольких процессо- 
ров. Не требует инсталляции. 
Проста до безобразия, но при 
этом достаточно симпатичная. 
Плюсы: не требует специальных 
знаний; бесплатна. 

Минусы: отсутствуют. 


СРИ В198{МагК 


ВЕр:/Лммим.БепсптагкАо.ги/ Иск 
ейск.рйр?Н9=182 

(размер в архиве - 3.6 Мб) 
Программу СРУ Вю Мак 2004 
можно охарактеризовать как 
комплексное промывание моз- 
гов, точнее, мозга. Утилита уме- 
ет практически все. Она и про- 
тестирует, и покажет тебе харак- 
теристики и выведет красивый 
логотип твоего процессора. 
Итак, начнем тест. В основе ле- 
жит нагрузка на связку СРИУ- 
ВАМ и блоков ЕРУ/ЗМО (опера- 
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СРУ В9№Магк 


ции с плавающей запятой). Тес- 
ты производятся с помощью раз- 
личных вычислительных задач, 
таких как численное моделиро- 
вание физических процессов и 
реализация задач трехмерной 
графики. Здесь есть где разгу- 
ляться — все тесты гибко настра- 
иваются. Например, надо протес- 
тировать отдельно кэш-память — 
нет проблем, или тебя интересу- 
ет работа инструкции ЗЗЕ -— то- 
же не вопрос. После тестов вы- 
дается отчет, который можно 
сохранить. Интерфейс выполнен 
достаточно эргономично, и при 
работе с утилитой не возникает 
проблем. Рекомендуется как лю- 
бителям, так и профессионалам. 
Плюсы: программа бесплатна, 
многофункциональна и удобна. 
Минусы: большой размер. 


НоЕ СРО Те$фег Рго 


АЁр://5оНзеагсй.ги/ргодгат$ 
1-766-По{-сри-е$ег-рго-Чомипоад.$ Пт! 
(размер в архиве - 1.6 Мб) 

Нот СРУ Тезег Рго 4 — програм- 
ма, которая может заменить все 
утилиты в данном обзоре. В нее 
помимо тестов включена еще и 
диагностика. Можно посмотреть 
и протестировать каждый эле- 
мент в связках: шина, процессор, 


оперативная память. Тестируется 
абсолютно все: хочешь, кэш-па- 
мять первого уровня, хочешь, от- 
дельные инструкции ММХ, ЗЕ. 
Протестировать можно даже чип- 
сет, не говоря уже про такой 
тест, как вычисление числа 
«Пи». Функции удобно разнесе- 
ны по подменю. Здесь присут- 
ствует диагностика, Вепсйтагск, 
вывод сведений о системе, тесты 
Вит-т, удобные и, самое глав- 
ное, гибкие настройки. Все дан- 
ные и результаты тестов можно 
записать в файл или распеча- 


за) 


ые 
® 
Но{ СРУ Те$ег Рго 


тать. Кстати, программа ведет 
еще и свой подробный лог-файл. 
Очень хорошая поддержка: ути- 
литу можно обновлять прямо из 
собственного интерфейса. В об- 
щем, функций столько — аж гла- 
за разбегаются. Прога найдет 
своих поклонников среди всех, 
кто работает с железом, особен- 
но среди оверклокеров. Но, как 
известно, за удовольствие надо 
платить. У незарегистрированной 
версии большая часть тестов не 
работает. Если не учитывать эту 
досадную «особенность», то наш 
респект Нот СРУ Тезег Рго. 
Плюсы: многофункциональна; 
хорошо поддерживается; удобна. 
Минусы: требует за себя вечно- 
зеленые. 


Итак, пользователю доступен вну- 
шительный набор софта, способ- 
ного разобрать камень по винти- 
кам и представить результаты на 
обозрение, протестировать произ- 
водительность СРУ, проверить ус- 
тойчивость его работы и даже да- 
ющего возможность просветиться 
по части истории процов. Имеют- 
ся как многофункциональные ути- 
литы, так и узконаправленные 
программы. Выбор зависит от 
конкретных целей и задач. 


Рипсе о{ Рег$!а: \Магггог Ут 
(650 в который уже раз дарит 
нам настоящий шедевр. Новый 


«Принц» превзошел 5апа$ от Тите \ 
по всем статьям! 


Р$Р \$ 0$ 

Две портативные консоли нового 
поколения поступят в продажу 
уже совсем скоро. Какую из них 
лучше выбрать? 


Сгапа Тпен Ашо: Зап Апдгеа$ 
Миллионы геймеров ждали 
продолжение жесткого 
криминального боевика. Игра не 
разочаровала фанатов. 


Наю 2 

Главная надежда ХБох, кандидат 
на звание приставочного ЕР года. 
Сумеет ли творение Випо!е 
подстегнуть продажи консоли? 


{ 


-” 


тот номер новогодний, и мы не могли удержаться от того, чтобы раздарить 
кучу подарков любимым читателям. Кроме того, мы подбили на это еще и 
самых близких наших партнеров из числа производителей железа, и они 
добавили к‘нашей куче еще одну кучу. Так что на этих страницах ты мо- 
жешь наблюдать одну БОЛЬШУЮ кучу подарков, но мы не советуем тебе просто 
пронаблюдать их и на этом забыть. Обязательно прими участие! Попробуй свои си- 
лы‘хотя бы в одном каком-то конкурсе, шанс что-нибудь выиграть очень велик (при 
такой-то большой концентрации подарков!), так что не упусти свой счастливый слу- 
чай. Возможно, тебе посчаствится в дальнейшем наблюдать какою-то из этих же- 
лезок уже на соФьы рабочем сто ване на страницах журнала. Удачи! 


ик + 


Конкурс №1, 
Найди самую древнюю мы! уу. 
Приз: (ЗЭ10 вс езо 


Много ли старого железа валяется у тебя 
в закромах? Уверены, что много. Пришла 
пора достать твой антиквариат с антресо- 
лей! Зачем? Для того, чтобы выиграть 
замечательный приз! 


Задача проста: нужно найти са- 
мую древнюю мышь из изве- 
стных тебе и сделать две ее 
фотографии. На одной 
мышь должна предстать во 
всей красе на фоне облож- 
ки нашего журнала. А на 
второй надо запечатлеть 
мышиное брюхо, чтобы нам 
проще было проидентифи- 
цировать ее модель. 


Победителем станет тот, 

чья мышь окажется самой 
старой, к тому же будет учи- 
тываться креативность в 
оформлении фоток. Фотог- 
р ‚пора Отс по ад- 
ресу КопКигз @ хага.ги. 


Г ВОЙ 
отоаппарат 


Надежная память 


Приз: ол 
25. М 255003) 


Хорошая ли у тебя память? Нет, не та что рассована по 
слотам в двухканальном режиме, а та, что тусует под 
оим черепом. Если считаешь, что хорошая - запомни 
как можно больше цифр после запятой в числе "Пи", 
приезжай к нам в редакцию (скинув предварительно 
сьмо на КопКигз @ хага.ги с сабжем "Хочу попробовать 
и силы к конкурсе "Пи"") и без шпаргалок огласи все, 
что запомнил. Тот, кому удастся запомнить и назвать 
максимальное количество цифр, получит наш приз и 
ожет смело утверждать, что память у него - что надо. 

И в голове, и в компе. 
Справка для тех, кто учится/учился не в техническом 
ВУЗе: число "Пи" бесконечно, "3.14" - это только 
е же цифры идут без 
последовательности. 


два 


С Новым Годом! 


Прокачай память 


Приз: орет 1508 


Хвастаться высокопроизводительным компом - дело не- 
хитрое. Мы же предлагаем тебе продемонстрировать чу- 
деса оптимизации и заставить комп работать с миниму- 
мом оперативной памяти. 

Чтобы принять участие в этом конкурсе, надо одновре- 
менно запустить на компе Раг Сгу (обязательно с загруз- 
кой уровня), Ааобе РПоюзПор, и\{етет Ехр/огег с загру- 
женной страничкой нашего форума (югит.хакер.ги), 
М/пАтр, проигрывающий музыку, \\Лпдом/$ Меда Р!ауег, 
проигрывающий видео и \\ЛпВаг, архивирующий стомет- ь 
ровый файл. При этом ты можешь использовать любые Г 
версии этих программ на свой вкус, ровно как и любую 
версию \ЛЛпдо\м$. То же самое касается и железа - ис- 
пользуй все, что захочешь, любой проц, любую 
мать и любую память (главное, чтоб ее было 
меньше чем у всех остальных!). Тот, кто суме- 
ет проделать все это на минимуме оператив- 
ке, победит и получит приз. 

Присылай нам на КопКигз @ хага.ги кон- 
фигурацию, на которой ты смог запус- 
тить всю кучу программ, и если количе- ь. 
ство оперативки на твоем компе будет 
самым маленьким - мы пригласим тебя 
в редакцию вместе с компом (с достав- 
кой поможем) и после удачной демон- 
страции работы системы вручим тебе 
твой законный приз! 
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УСА Азиз Ехнете №5900 128 МЬ, матплата Азиз 


Р5СГЛ, привод Азиз ОВИ/-О4О2 Р/О 


многофункциональное устройство 


м ЗиТСя.  Певваблав аме-. 
! й р. румемеи ли можно найти ХОТЬ ‘одного, 
Г ну. а, ни разу в жизни не рес 
евося шпаргалками. Наоборот, многие 

считают себя мастерами в их Изготовле- 

нии. #Ёсли ты из таких, то не жмотибь и 

р шили нам на Копкигз @ хага. г | 
З отовления самой хитрой шпаргалки. "№ 
учим тебе отличный 3, КО- 


У”. еще олее е.преусп 


° 1 рописану 


-| ПР рун 9 лучшую к: Ч 


| 

| 

р 
а иы т 2 в г 


я Петра псы Е ЗИ: ы 10 ры т 


‘аствбва 
ча ать Г: 


самую 
взгляд "мелочь". 


"Железный" кейс 


Приз: ЭКсКОЗИвный 
МОббИОБе Ору 
Кура елезо 


В прошлом номере, наконец-то, завершилась КО 
эпопея с созданием уникального в своем роде учи 
корпуса для нашего журнала. Разумеется, совесть 
не позволяет нам оставить эту красоту себе, 
поэтому мы с удовольствием отдадим его в 
хорошие и надежные руки. Но для этого эти руки 
должны написать письмо на Копкигз @ хага.ги. А 

в письме должны содержаться идея и наброски 
следующего моддингого проекта корпуса, 
который мы реализуем и снова разыграем 

через некоторое время. Чтобы хоть как-то 
ограничить вашу буйную фантазию, 

предлагаем три основных тематики: "Япония" 
(аниме, самураи, ниндзя), "Чужие" 

(злобные космические монстры) и 

"Звездные войны" (межгалактические 

крейсеры, джедаи). 


ты 
аа 606 


осо абы это здорово. Жалко, только, что в последнее время 


вают/что изначально ОНа-измерялась в километрах в 
тг мегагерцах или мегабитах кунду. Чтобы 
| и ать оо пря Сю память (а также 
> авт и инет) и пришли нам список меделей тачек, в 
СН ото и орых и тствуют буквосочетания "АХ" и "В". 
тограф тачек тоже приветствуются. Приславший самый 
длинный СПИСОК | ор при ‚адрес: 
КойКигз @ хага. г й 


+. се с АВА видеокарта 


Бин. шо 


[4 — точка доступа )-Ыпк РИТ--РОООАР+ 
| к сетевая карта Э)-Штк БИТ--С122 Контекстный поиск 


Приз: схоолллеку © МХ 


Не все конкурсы требуют смекалки или 
прямых рук. Для того чтобы успешно выиграть 
в этом, достаточно хорошей реакции и 
зверской усидчивости. Найди следующие 
фразы в этом номере журнала и напиши нам, 
на каких страницах они находятся: 


‚ Если встретишь 
вентилятор с радиатором на чипсете, да еще и 

й радиаторы на памяти, то не стесняйся и 

ыы танцуй джигу - это реальная удача.", 


‚ 'А вот после этой отметки ЗОМа!гК 
уже начал традиционно выскакивать в "окна" 
на тесте СРЦ...". Если ты будешь первым - 
приз твой без разговоров. Ответы сюда - 
Копкиг$ @ хага.ги. 


Настоящий Чомпсоск ббиь 


Приз: Хол ОЕ» 


Все мы прекрасно знаем, что у бенчмарков не 
существует верхнего предела. Железо постоянно 
совершенствуется и количество попугаев в том же 
ЗОМагк'ОЗ уже начинает зашкаливать. А вот найти 
нижний его предел тебе вполне по зубам. 
Всего-то навсего, подбери такую конфигурацию и 
загрузку ресурсов компа, чтобы ЗОМагк'03 смог 
запуститься, но выдал минимальное количество 
баллов на твоей системе. Победит тот, чей минимум 
окажется самым низким. 

Для доказательства присылай нам скрин и 
результаты теста на КопКиг$ @ хага.ги, но учти, что 
приз мы отдадим, только когда увидим работу 
бенчмарка живьем :). 


Спорим, что у тебя и твоих друзей в’укр у 
горы отживших свое клав? Пораде Сар р ка новую р 
Возьми за основу одну из н Жи ма ояёзуя любое колич® 


клавиш, выложи ее ор орийиналвНое лаконичное 

д ” | 
поздравление сн вымугод ва только сфотка = | 
творение и заслать нам т ага.ги. Тот, кто смо в. 
поздравить нас интёрес 5х (а Заодно и вписаться в 5 “ ; 


доступных знакомест н в. ткравит в кучу ненужного. . 
железа и свою нынешню виат уу, заменив ее наши 
призом. : ы 
Внимание! Задание этого Ко курса! Лучше всего выполняется в 
каком-нибудь офисе вой бытом на ночь компьютерном клубе 
или учебном помещений! Там всегда много клавиатур рядом - 


беспроводная МЫШЬ С КЛавиа1 урой будет откуда выдра ь Нужные кнопки :). 


й 


« -1 
Ответь на се го, 
пришли | Чит ыё 9 Чт `В 
получи ящий ел 


1. Свич | а сефь 
а) коллизионныё 

6) широковешателья 
в) именные „№ 
Г) коммутационн 4 


а) каналов ‘“ | =>” 
6) сообщений = г. 4 
в) пакетов | Г 


Г) виртуальных каналов @ 


3. ММ-Р-устройства овино под ддерживают: 
а) АТМ | 1 | 
6) Х.25 г! 
в) Егате Веау 
г) МАТ 


корпус 


ь 
д 


Е 
поро 
Приз: оТАОЛГР Ри 881 Эви 


Условия этого конкурса очень понравятся нашим _-_ 

постоянным читателям, имеющим под рукой год‹ 

подшивку нашего журнала. Надо всего-навс 

покопаться в своем архиве и найти все упом 

корпусах "1оКиуг" в ках а 2004 ГОД. Выпибыва все 
ы чай 


предложения со словом ‘и присылай на > 5 Ши = м 
ь | ь 
1: р „в: | 


|| 


(= 


= 


к. 


й 


Копкуг$ @ хага.ги ри ИГ 
будешь первым, тебя: 


№ 14) 
| ео 
р = -\й 


№» 


Г . 


Чистая победа! 


г 
Приз: ооом ав о фе ВОО" 


Как известно, "1рроп" переводится с } 
японского как "чистая победа". ИС 
чистую победу в этом конкурсе, ; 
выполнив следующее задание т и. 
прислав ответы на КопкКиг$ @ хага.ги. 
Итак, задание: расставь по порядку 9 
меньшего к большему провода колодки’ 
АТХ (это разъем, который идет от =” 
блока питания и вставляетсяв ^ - 
матплату) согласно напряженикниха 
Проделай то же самое с поясами по 
классификации данов в Дзюдо, но 
только не согласно напряжению, а 

уже согласно уровню мастерства 
носителя пояса :). 


„№ 


рюкзак, , 


Периферийный монстр — 


Приз: Ролэясойл 
Эллегие [Ао ЭМ оо [© 


Мы иногда ругаем материнские платы за то, что на них, 
дескать, мало слотов и портов для расширения 
возможностей системы. Хотя сами, признаться, 
не используем и половины. Чтобы положить 
конец такой несправедливости, мы 

объявляем этот конкурс. 

Смысл его прост: подключить к 

компу как можно больше Е о 
устройств, как внутренних, так ты и "р 
и внешних, занять все порты РНИИ 
по максимуму. Затем всю эту ы 
монструозную конструкцию требуется 

сфоткать во включенном состоянии и прислать 

нам на КопкКиг$ @ хага.ги. Нелишними будут и скрины 
"Диспетчера устройств". Подключивший наибольшее 
количество девайсов рискует получить от нас еще один в 
подарок. 


ИБП 


тр3З-плеер, 


СР-нойег ы \ Ме. 
Прояви интуицию 


Приз: /\<=г 


‚ МР Реп ЗК 


=, Чтобы выиграть набор меломана, 

- = у + который ты видишь на картинке чуть 
выше, надо выполнить очень простое 

Ел задание. Покажи мастер-класс 

=. _ РР физиогномистики и определи, 
предпочтение какому из музыкальных 
жанров отдает каждый из членов 

а я | | нашей команды. Ответы принимаются 
| м, ч =. | | зы по адресу КопКигз @ хага.ги. 


м 1. пай, главред 

| 2. Скотт, арт-дир 

ф_ . 3. Дронич, замглавред 
ьй . 4. Ропог, выпускающий редактор 


а. Воад9-Вме$ 
Ь. /-Тгапсе 
с. Тесйпо 


Самым эрудированным ь д 4. Тгепа Ноизе Мис 
о 

(©) [©] 
Приз: оо 155 25555 7 3192 РЫ 51М0 К 
Чтобы ответить на вопросы этого теста, ! Г“. 
недостаточно фундаментальных знаний или 
житейского везения. Надо быть постоянным 
читателем и иметь поистине чугунную задницу - 
все ответы скрыты на страницах наших номеров 
за этот год. Торопись - настоящий о 
техноманьяческий приз получит первый, 
приславший верные ответы. 


ов"! 


В оформлении одного из В "Мелочах железа" 
"Разгонов" в приборной Матвей Гофф предлагал. 
панели автомобиля нами — заняться СО-Битто'ом .‹ 
нелогично смотрится: при помощи: 


1. Пустой бак 1. Духовки \\ок = 
2. Маленький пробег 2. Паяльника +2. РЫШрз`_ 
3. Неправильная 3. Микроволновки 3: 1 Г 
передача 4. Сковородки 
4. Неправильная { 
оцифровка 


Во время репорт 
сборочной линии В 
пропалили на фотк 


1. 20 ноутбуков“ ^ 


2. 43 ноутбука ый 
3. 64 И #” 2 


4. 71 ноутбуков 


комплект модулей памяти и : 


у. = 
= 


Е $ ее 


Есть в одной неприметной заокеанской 
стране такая тенденция — покрывать \/\-[! 
сетью целые города, размещая базовые 
станции на фонарных столбах (у нас бы они 


такой наивностью не успели покрыть и один мик- 
рорайон). Возглавляет список продвинутых городов 


техасский Корпус Кристи с 51 квадратным кил 
метром покрытия, а за ним с 33 километро- 
выми квадратами тянется миннесотс- 
кая Часка. Но это, естественно, мело- 
чи ;). Есть у америкосов задумка пок- 
рыть \М/-ЕР! сетью всю Филадельфию! 
Это удовольствие обойдется в 10 веч- 
ноусловных лимонов и покроет территорию 


площадью 345 кв. км. Да и стоить такой Инет бу- 


дет максимум 60 баков/месяц. Завидки берут! 


Такой длины (в миллиметрах) должны быть про- 
вода питания. 


Ноутбуки работают на электричестве. И как 
ты, конечно же, знаешь, берется оно из бата- 
реек-аккумуляторов, которые предварительно 
часами заряжаются от электросети. Но прог- 
ресс не стоит на месте ;). Мес‘овцы умудри- 
лись собрать ноутбук, работающий на водоро- 
де! Получение энергии из гидрогена, правда, 
не ново: авто-концепты с подобной идеологи- 
ей существуют и даже умудряются ездить. 
Принцип работы основан на том, что водород 
(предварительно заправляемый в нотик) при 
взаимодействии с кислородом (находящимся 
в воздухе) образует воду и тучу тепловой 
энергии (ну, это тебе в 10-м классе на уроке 
химии должны были рассказывать). Потом с 
помощью электромеханического преобразо- 
вателя эта энергия преобразуется в электри- 
чество, которое и питает портфельного друга. 
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Какими должны быть провода? 
Р$-ОМ — зеленый, Р\/\/-ОК -— серый... 
Стоп! Это понятно. А какими должны 
быть длины проводов питания? В об- 
щем-то, согласно спецификации 
АТХ, длина питательных шнурков, 
равно как и расцветка, является ре- 
комендуемой и вовсе не обязатель- 
ной. Но если все-таки придерживать- 
ся рекомендаций, то должна полу- 
читься такая история. К маме от бло- 
ка питания электроны должны про- 
бегать 280 (+15) мм, до первого 
представителя сидиромо-винчестер- 
ного оборудования - 254 (+15) мм, 
до второго — еще 155 (+10) мм и еще 
столько же до флоппоподобных де- 
вайсов. 


Вот согласись, винчестеры и флешки 
сплошь и рядом характеризуются МТВЕ 
— средним временем наработки на от- 
каз. А СО-ВОМ'ы работают себе и рабо- 
тают, пока какой-нибудь треснувший 
компакт не разорвется в нем и не поца- 
рапает всю пластмассовую оптику. И 
где справедливость? На самом деле, 
оптические приводы тоже имеют такую 
характеристику. В среднем, для писалки 
или комбо-драйва среднее время нара- 
ботки на отказ составляет 125 тысяч ча- 
сов во включенном состоянии с коэф- 
фициентом использования 20%. 


Знаешь, сколько кремниевых пластин 
произведено в 2003 году? Производите- 
лям разнокалиберной микроэлектрон- 
ной продукции в 2003 году было постав- 
лено 5.13 миллионов квадратных дюй- 
мов или 33 квадратных километра крем- 
ниевых заготовок (включая полирован- 
ные и неполированные болванки), кото- 
рые служат основой микросхем, процов 
и прочей электронной мелочевки. То 
есть, ими можно было бы покрыть 
столько же площади, сколько второй по 
величине в Штатах \М/!-Е! сетью — целый 
город Часка. Или, следуя модной тен- 
денции сравнивать все объекты невпе- 
ренных размеров с футбольными поля- 
ми, этими болванками можно было бы 
завалить 3.5 тысячи таких газонов. А ес- 
ли упомянутые блины распилить на 200- 
миллиметровые пластины, то из них по- 
лучилось бы порядка 170 миллиардов 
заготовок для АМО'шных Вацоп'‘ов. К 
концу этого года планируется отгрузить 
40.7 кв. км пляжно-песочной продукции, 
в следующем - 42.5, в 2006 - 43.8, а в 
2007 — 46.5 квадратных километров мо- 
дифицированного песка. Но вряд ли 
Вацоп'ы доживут до того момента... 


Курс юного химика 


Из чего делают компакты? Штампованные - из поликарбонатной под- 
ложки, отражающего и защитного слоя; матрицы — еще и из органичес- 
кого слоя. Ну, это не новость ;). А знаешь ли ты, что такое этот самый по- 
ликарбонат, составляющий большую часть болванки? 

Поликарбонаты — высокомолекулярные соединения, представляющие со- 
бой полиэфиры угольной кислоты (по крайней мере, это ты должен пом- 
нить из школьного курса химии: Н.СО.) и дигидроксисоединений (двухос- 
новные ароматические или алифатические спирты). 

Получаются они в процессе реакции переэтерификации бисфенола с ди- 
фениловым эфиром угольной кислоты, а также взаимодействием фосге- 
на с бисфенолами в присутствии пиридина или с динатриевыми солями 
бисфенолов в органическом растворителе в присутствии водных раство- 
ров щелочей. Запомнил? На химии тебе такого не расскажу"! 


Максимальная ХО-срлэшка 


Признавайся, какая у тебя флэшка: 16/32/.../512 Мб? Или ты все еще на 
1.44 Мб Меда-Зирег-Адуапсед-ЕОО-Сага :)? Как бы то ни было, думаю, 
твой брелок — не предел возможностей, а, тем более -— мечтаний. Преде- 
лы мечтаний, конечно, у каждого свои, и, как сказал безызвестный клас- 
сик, зависят от степени распущенности. С пределами возможностей — 
почти то же самое, но они специфицированы. 

Максимальная емкость разных флешек йн 
(по мере возрастания): р 
ЗМ - 128 Мб, Метогу 
ЭСК - 256 Мб; 
Миг $0, ММС, 
Т-Разй -— 4 Гб, 
ХО -— 8 Гб, 
Сотрас{Назй -— 128 Гб. \ 
Самые вместительные 
— Метогу Э#ск Рго, 
Метогу Э#ск Био, мю-сага. 
Их предел - 2 Тб. Ну что, 
есть, к чему стремиться? 


Представляешь, сколько % 
сюда можно запихнуть! ^ 


Кругосветный ЕТегпе! 


Какой он, самый длинный сегмент 10-гигабитовой Ейете? Могу тебе ска- 
зать точно, он — длинный! Суди сам: он соединяет Токио с Женевой, прохо- 
дит через 17 часовых поясов и имеет длину 18.5 тысяч километров. То 
есть почти столько же, сколько Кордильеры — величайшая по протяжен- 
ности горная система земного шара, столько же, сколько пролетает само- 
лет Нью-Йорк — Москва, и столько же, сколько датский этнограф и иссле- 
дователь Гренландии и арктической Америки Расмуссен Кнуд Йохан Вик- 
тор проехал в 1921-1924 г.г. на собаках от Гудзонова залива до Берингова 
моря. При этом на пробном заезде (по Еее!) средняя скорость трассы 
составила 7.57 Гб/с. И это все старый добрый ТСР ;). Мне кажется, или 
слово оса! в аббревиатуре АМ действительно теряет актуальность? 


Как рисовать иконку 15В? 


Должен тебя огорчить, фломастеров и цветных ка- 
рандашей для этого недостаточно :(. Мегапродви- 
нутого графического редактора типа М$ Раш -— то- 
же. Дело в том, что в спецификации ЦЗВ 2.0 опре- 
делен вид этой иконки и размеры всех кружочков, 
квадратиков, линий, стрелочек и даже радиусы 
скруглений! Так, например, диаметр круга на верх- 
ней ветке должен равняться стороне квадрата на 
нижней и быть в 1.67 раз меньше большого корне- 
вого круга. И дальше в том же духе. Правда, с од- 
ним попустительством: +/- 5%. 

Кроме того, спецификацией определяется место- 
расположение этого вымученного значка на штеке- 
ре. Он должен находиться в углублении глубиной 
не более 0.6 мм, быть выпуклым, но не возвышать- 
ся над поверхностью штекера. 

А теперь вопрос на засыпку: каким должен быть 
угол при вершине в стрелке, указывающей направ- 
ление втыка? 
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Оказывается, Ч$В'шную иконку просто так не нарисуешь! 


Горячая тригонометрия 


Чему равен тангенс угла диэлектрических потерь 
термопасты КПТ-8? Что такое термопаста, куда ее 
мазать и какой от этого толк, я полагаю, если не из 
этого журнала, то, по крайней мере, из собственно- 
го печального опыта ты должен знать ;). И как нас- 
тоящий железячник, ты, безусловно, знаешь теп- 
лопроводности всех термопаст и термоклеев, а 
также преимущества и недостатки каждого из них. 
А вот знаешь ли ты, чему равен тангенс угла диэ- 
лектрических потерь термопасты КПТ-8? При час- 
тоте 10 МГц его значение не превышает 0.005, то 
есть, сам угол не превышает 0.29 градусов. Такая 
же характеристика у термоклея АлСилб, а воту Ал- 
Сил3 — максимум 0.009 (или, соответственно, 0.52 
градуса). 


Знаешь, какой у этой 
пасты тангенс угла 
диэлектрических по- 
терь? 
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Кто из блинчиков круче отражает? По параметру отражающей спо- 
собности О\УО-+РАМУ, конечно, далеко до штампованных СО с их мини- 
мальными 70% отраженного света. До запи зываемых - тоже. А вот 


до своих компактных собратьев, СО-ВР\М, — н ‘очень. Согласно специ- 
фикации, отражающая способность В\УО-+РА\Лшек составляет 18-30%. 
Столько же у двухсторонних В\/О-ВОМ/О\О-\аео дисков. Ну, а од- 
носторонние-ннтампованные аналоги будут несколько покруче - 45- 
85% попавшего на них света. 


Как работала первая память? Когда-то давным-давно, когда компью- 
теры были большими, а с бутылки пива можно было ужраться в 
грязь, в компьютеростроении использова- 
лась память на магнитных сердечниках. 
Представляла она собой решетку, а 
на пересечении «прутьев» 
(собственно, сердечников — 
медных проводов) располага- 
лись кольца из магнитного 
материала. Когда на стол- 
бец подавался один заряд, 
а на строку — другой, в 
точке пересечения возни- 
кал ток, по направлению 
которого и делали вывод 
о содержимом ячейки: по 
часовой стрелке - «1», 
против -— «0». 


Ты представляешь, в какой грязи производятся процессоры?! Как 
только речь заходит о производстве процов, сразу в воображении 
рисуются стерильные комнаты с двадцатью тамбурами, в которых 
трудятся чудики в продезинфицированных раз 15 скафандрах, и 
при этом — ни одной пылинки! Обломись! Это все не более чем 
фантазия. На самом деле, пыль в «чистых комнатах», где, 
собственно, клепаются процы, есть! Даже в самой чистой — перво- 
го класса. Ее концентрация, правда, не превышает 36 пылинок на 
один кубометр, но все равно: как в такой грязи можно работать?! 
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А насколько велик самый большой светодиодный 
дисплей? По привычным для нас ЕСО/САТ меркам 
— не очень. Самый большой в мире ОГЕО-дисплей 
(Огдапс Ч91-ЕтЩта Оюде$ — органические свето- 
диоды) имеет диагональ 20.1 дюйма (51 см) и раз- 
решение 1600х1200 точек. Построена монька на ба- 
зе низкотемпературного поликристаллического 
кремния. Он же используется, когда активные эле- 
менты наносятся на стекло при производстве ЕСО- 
панелей. Вследствие самостоятельной «светимос- 
ти» светодиодов дополнительная подсветка не тре- 
буется, за счет чего достигается невысокое энерго- 
потребление. А теперь реклама: все это сделала и 
продвигает контора Е@ Риз. 


Не знаешь случайно, сколько их? По состоянию 
на август сего года на российских просторах нас- 
читывалось 225 точек беспроводного доступа \\/1- 
Е. Это, конечно, в 3 раза больше, чем по всей 
Европе в 2001 году, но... В одном единственном 
Таллинне, например, их количество равняется 
300, а во всем мире (по состоянию на первый 
квартал этого года) — 110 тысяч. Так что, прогно- 
зы ОС относительно 118 тысяч хот-спотов к 2005 
году, похоже, занижены ;). Учитывая этот про- 
мах, надо с надеждой относиться к прогнозу: к 
2007 году ожидается 550 точек доступа только в 
Москве и Питере! 


НН: 
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Скорее всего, все 
компоненты твоего 
боевого товарища 
соответствуют стан- 
дарту ЕСС. Не ве- 
ришь? Посмотри на 
пузо крысы, тыльную 
сторону клавы или на 
задницу какого-нибудь другого девайса. Убедился? 
ЕСС... Тееа То Сотру... Гог Ноте Ог ОНсе... Так 
вот, что все это значит? Как правило, имеется в 
виду 15 часть правил, устанавливающая предель- 
ные нормы электромагнитных наводок и радиона- 
водок, генерируемых компьютером. В частности, 
сила поля на расстоянии трех метров не должна 
превышать 100 мВ/м (микровольт/метр) для часто- 
ты 80-88 МГЦ, 150 - для 88-216 МГц, 200 -— для 216- 
960 МГЦ и 500 для частот более 960 МГц. 


А знаешь, с какой скоростью греются сопла? 

Как ты думаешь, просто ли создавать 125-ат- 
мосферное давление в пузырьках и плеваться 

ими с частотой 36 КГц? Если раскочегарить наг- 
ревательный элемент сопла до 600 градусов 
Цельсия, то, наверное, не так уж и сложно. А прос- 
то ли его так раскочегарить? Суди сам, во время 
«отопительного сезона» температура нагреватель- 
ного элемента увеличивается со скоростью 300 
миллионов градусов в секунду! Единственное, что 
спасает эти «батареи» от верной гибели, так это 
то, что длятся эти пытки всего 2 миллионных доли 
секунды - как раз, чтоб нагреться до 873 градусов 
по Кельвину. 


Как достигается проводимость кремниевой под- 
ложки? Для начала краткая предыстория процесса 
обеспечения электрической проводимости отдель- 
ных областей подложки. После формирования слоя 
диоксида кремния на пластину наносится фотос- 
лой, который при фотолитографии засвечивается 
через маску ультрафиолетовым излучением, стано- 
вится растворимым и смывается. Потом сверху на- 
ращивается еще слой диоксида кремния, а на него 
— слой поликристаллического кремния и еще фо- 
тослой. Опять фокус с ультрафиолетом и раствори- 
телем, и на подложке остается рисунок, выполнен- 
ный поликристаллическим кремнием и диоксидом 
кремния. И наконец, области, подверженные воз- 
действию ультрафиолета, с помощью ионной имп- 
лантации бомбардируются ионами различных при- 
месей, которые проникают в подложку и обеспечи- 
вают проводимость обстрелянной области. 


о начинал! 
Эта небезызвестная контора своим рождением обязана трем корешам, 
которые, одержимые идеей создания малолитражного (читай, малога- 
баритного) компьютера, в далеком 1982 году побросали свои работы, 
скинулись по штуцеру зелени и основали Сотрад (а со всеми инициа- 
лами, СОМРА4а Ину&Очцащу — совместимость и качество). Как и все ге- 
ниальные идеи, первая разработка-прототип была запечатлена на сал- 
фетке из какой-то закусочной, название которой безвозвратно утеряно 
в анналах истории. 


На этот счет существует две теории-легенды: одна «Бу Сапоп», другая 
— «Бу НР». Согласно первой из них, началось все с затупки одного из 
инженеров-разработчиков, работавшего сам угадай в какой конторе. 
По причинам, о которых история умалчивает, он оставил паяльник на 
шприце с чернилами, а те закипели и неожиданно улетели. Скорости, 
давления и температуры, конечно, были далеки от сегодняшних, но на- 
чало получилось неплохое. Согласно другой теории, истоки которой 
лежат в гаражах Пало-Альто, толчком для технической революции пос- 
лужило увлечение одного французского инженера обычной кофевар- 
кой и восхищение, вызываемое циркуляцией жидкости без механичес- 
ких деталей. Потом пара десятков миллиардов долларов на исследова- 
ния, несколько тысяч патентов и вуаля: Не\мей-Раскага ВезКа 3550. 
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Эволюция в ка 


История развития видеоадаптеров 


ейчас развитие видеоподсистемы идет су- 
масшедшими темпами, и зачастую видеоа- 
даптеры диктуют моду мониторам, однако 

на рассвете компьютерной эпохи все было 


совсем наоборот. Так откуда же «выросла» эта же- 
лезка, которая в настоящее время по стоимости мо- 


жет поспорить с процом? 


Курица или яйцо? 


Первые мониторы, являвшиеся наследни- 
ками осциллографов, были векторными и 
не предполагали наличие видеоадаптера, 
ведь в них изображение строилось не 
посредством последовательного облуче- 
ния электронным пучком экрана строка 
за строкой, а, так сказать, «от точки до 
точки». Компьютер управлял отклоняю- 
щей системой дисплея напрямую. Однако 
когда вывод на монитор пришел на смену 
выводу на телетайп, и сложность изобра- 
жения увеличилась, целесообразнее ста- 
ло подключить компьютер к телевизору. 
По этому пути развития и пошли дальше 
мониторы. Телевизионное изображение — 
растровое, поэтому возникла необходи- 
мость в промежуточных блоках для под- 
готовки графической информации к отоб- 
ражению. Для построения картинки те- 
перь требовались специализированные 
довольно ресурсоемкие вычисления, поэ- 
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тому понадобились специальные устрой- 
ства, ориентированные на работу с раст- 
ровыми мониторами, которые могли бы 
хранить в себе видеоинформацию, обра- 
батывать ее и переводить в аналоговую 
форму для отображения на дисплее. 
Основной технологией здесь можно счи- 
тать Гате-биНег {есппооду (технология с 
сохранением кадра изображения). Изна- 
чально в задачу видеокарты входило 
только сохранение и регенерация кадра, 
а построение целиком ложилось на цент- 
ральный процессор и программу. Процес- 
сор рассчитывал кадр и помещал его в 
память видеоадаптера, который преобра- 
зовывал данные из видеопамяти в анало- 
ГОВЫЙ ВИД. 


Основные узлы 


Чтобы не запутаться в дальнейшем, 
кратко рассмотрим основные узлы ви- 
деоадаптера. Видеоадаптеры состояли 


из следующих основных частей: графи- 
ческого контроллера, последовательно- 
го преобразователя, контроллера атри- 
бутов, контроллера СНТ, ПЗУ, видеопа- 
мяти и синхронизатора. 

В первых символьных версиях видеоа- 
даптеров ПЗУ отсутствовало. Оно было 
добавлено несколько позже, и предназ- 
началось для хранения экранных шриф- 
тов, служебных таблиц и т.п. ПЗУ не ис- 
пользуется видеоконтроллером напря- 
мую -— к нему обращается только цент- 
ральный процессор, и в результате вы- 
полнения им программ из ПЗУ происхо- 
дят обращения к видеоконтроллеру и 
видеопамяти. ПЗУ необходимо только 
для первоначального запуска адаптера 
и работы в режиме ВО$ - операцион- 
ные системы с графическим интерфей- 
сом его практически не используют. В 
целом в ходе истории ПЗУ глобально не 
изменялось. Обновлялись и добавля- 
лись лишь данные, хранящиеся в нем. 
Графический контроллер — устройство, 
которое отвечает за обмен данными 
между СРУ и видеопамятью, регенера- 
цию ее содержимого, и обработку зап- 
росов центрального процессора. Для 
исключения конфликтов при обращении 
к памяти со стороны видеоконтроллера 
и центрального процессора первый име- 
ет отдельный буфер, который в свобод- 
ное от обращений ЦП время заполняет- 
ся данными из видеопамяти. Если конф- 
ликта избежать не удается — видеоконт- 
роллеру приходится задерживать обра- 
щение ЦП к видеопамяти, что снижает 
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производительность системы. Для иск- 
лючения подобных конфликтов в ряде 
карт применялась так называемая двух- 
портовая память, допускающая однов- 
ременные обращения со стороны двух 
устройств. 

Последовательный преобразователь — 
выбирает данные из памяти и преобра- 
зует их в поток битов. 

Контроллер атрибутов — преобразует 
информацию о цвете в вид для отобра- 
жения монитором. 

Контроллер САТ - генерирует синхро- 
сигналы, управляющие монитором. 
Видеопамять — используется как буфер 
видеоконтроллера для промежуточного 
хранения и модификации изображения. 
Синхронизатор — обеспечивает синхрон- 
ную работу всех узлов адаптера, задает 
временные параметры и управляет дос- 
тупом СРУ к видеопамяти. 


МОА 


Видеокарты стандарта МОА 
(Мопоспготе Озр!ау Адар{ег) использо- 
вались в 1ВМ РС самыми первыми, они 
были представлены 1ВМ в 1981 году. 
МОА-адаптеры были монохромными и 
работали в текстовом режиме. По сути, 
задача сводилась к тому, чтобы «распе- 
чатать» на мониторе текст, как на прин- 
тере. Экран монитора условно был 
«разбит» на определенное количество 
строк и столбцов. В каждой позиции мог 
выводиться только один символ. В ПЗУ 
видеоадаптера хранились символы в ви- 
де двоичных матриц соответственно яр- 
ких и неярких точек. Символ представ- 
лялся в виде матрицы 9х14 точек. Мони- 
тор, однако, облучает строчку экрана за 
строчкой, поэтому адаптер сохранял в 


Эволюция видеопамяти 


_ Изначально для хранения изобре 
кении использова. 
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память всю символьную строку, транс- 
лировал отдельные символы в матрицы 
и преобразовывал их в матрицу строки. 
Для преобразования кодов символов в 
двоичные матрицы служил так называе- 
мый знакогенератор. При получении ко- 
да символа знакогенератор формиро- 
вал на своем выходе соответствующий 
двоичный код. Дальше каждая строчка 
матрицы символьной строки передава- 
лась в монитор, который засвечивал со- 
ответствующие точки люминофора. Что- 
бы построение изображения было воз- 
можным, видеоадаптер также генериро- 
вал синхросигнал, который задавал час- 
тоту строчной развертки. Однако, в от- 
личие от принтера, на мониторе изобра- 
жение необходимо регенерировать, поэ- 
тому программе постоянно приходилось 
посылать страницу «на печать» в порт 
монитора. 

Текстовый режим в современных опера- 
ционных системах используется только 
на этапе начальной загрузки. Но именно 
МОВА мы обязаны текстовому режиму 80 
столбцов на 25 строк, который исполь- 
зуется и до сих пор. Это соответствова- 
ло разрешению 720х350 точек, частота 
регенерации кадра составляла 50 Гц. 
Стандартный набор состоял из 256 сим- 
волов, очертания которых хранились в 
ПЗУ, с помощью платы расширения па- 
мяти фирмы 1ВМ можно было расши- 
рить набор до 512 символов. 1ВМ огарп- 
с5 петогу тодше КИ позволял увели- 
чить его до 1024 символов. 


Негсие$ 


В то же время выпускается монохром- 
ный адаптер высокого разрешения — 
Негсуе5. Это первый графический адап- 
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тер, то есть кадр строится в видеопамяти, 
а адресация осуществляется к каждой 
точке. НОС (Негсшез СгарШс$ Сага), так 
же, как и МВА, поддерживал текстовый 
режим. Этот адаптер получил большое 
распространение при работе с электрон- 
ными таблицами для построения графи- 
ков и диаграмм, но в силу своей монох- 
ромности дальше не поддерживался. Од- 
нако очень долгое время данный адаптер 
продолжал использоваться, так как толь- 
ко он позволял подключить два монитора 
к одному компьютеру. Так, поставив 
ССА/ЕСА/ЛМСА и Негсце$, можно было 
работать с двумя мониторами. Актуально 
это было до 1996 года, пока не появились 
видеокарты, поддерживающие два мони- 
тора. 


ССА 


На смену МВА в 1982 году пришел стан- 
дарт ССА (Соог СгарШс$ Адарег) и при- 
вел за собой жесткую стандартизацию. 
Это была первая революция в видеоадап- 
терах. Видеоадаптеры ССА были цветны- 
ми и графическими (если быть точнее, 
они поддерживали как символьный, так и 
графический вывод). Графический кадр 
сохранялся в видеопамяти, а затем транс- 
лировался в монитор. Цвет пикселя зада- 
вался цифровыми сигналами, определяв- 
шими уровень яркости для соответствую- 
щих ВО@В-пущек, а уже логика монитора 
преобразовывала их в аналоговую фор- 
му. Палитра ССА состояла из 16 цветов. 
При разработке ССА главной задачей 
была универсальность, а потому исполь- 
зовалась стандартная частота развертки 
— 60 Гц. 

Камнем преткновения на этом этапе была 
видеопамять, точнее, ее объем. Дело в 
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Видеокарта ЕСА под шину |1$А-8 

с 9-пиновым выходом. Режим изобра- 
жения устанавливался 4ф-переключа- 
телями на задней панели. 


том, ь 
что мо- \ 

дули памяти ь. 

в то время были ьч 
дико дорогими, поэ- 

тому ССА-адаптеры 
стандартно комплектова- р 
лись 16 Кб видеопамяти. И ес- 
ли в текстовом режиме 80х25 
символов (то есть 640х200 
пикселей) видеокарта могла вы- 
водить все 16 цветов, то в графическом 
режиме в разрешении 320х200 памяти 
хватало лишь на то, чтобы одновремен- 
но выводить только 4 цвета, причем не 
любые, а только стандартные палитры. 
С этого момента все узлы адаптера ста- 
ли работать на частоте кадровой разве- 
ртки, так как возникали конфликты с ви- 
деопамятью, проявляющиеся в виде 
«снега» на экране. 

В текстовом режиме размер матрицы 
символа был 9х14 точек, однако можно 
было установить размер матрицы 8х8, 
что хотя и ухудшало восприятие текста, 
но зато позволяло разместить на экра- 
не больше информации. 


ЕСА 


Однако первой видеокартой, способной 
воспроизводить нормальное цветное 
изображение, был ЕСА-адаптер 
(Еппапсед Сгарс$ Аар{ег), представлен- 
ный ВМ в 1984 году. ЕСА поддерживал 
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16 цветов и 
разрешение до 
640х350 точек. 

Также поддержива- 
лись ССА режимы: 
640х200 и 320х200. Первые 
карты могли работать с монито- 
рами обоих типов. Переключение 
между режимами осуществлялось при 
помощи @р-переключателей на задней 
планке видеоадаптера. Гакже поддержи- 
вались и текстовые режимы. Стандарт- 
ный объем видеопамяти составлял 64 
Кб. В более поздних ЕСА-клонах фирм 
АТ! Тесппоюоде$ и Рага@!зе с объемом 
памяти 256 Кб были доступны режи- 
мы: 640х400, 640х480 и 720х540. 
Видеопамять была разделена 
на четыре банка (четыре 


Двухстандартный ЕСА/\УСА видеоадаптер под шину 
15А-16 (9-пиновый выход - ЕСА, 15-пиновый выход - 
УСА). Стандарт и видеорежим устанавливается 4р-пе- 


реключателями. 
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цветовых слоя). Таким образом, по од- 
ному адресу располагалось четыре бай- 
та. Процессор мог заполнять их однов- 
ременно. В результате скорость запол- 
нения кадра значительно увеличилась. 
Отличительной чертой от предыдущих 
видеоадаптеров было добавление в 
ПЗУ видеокарты не графических прими- 
тивов, а наборов инструкций для их 
построения, что ознаменовало зарожде- 
ние ускорителей. Частота регенерации 
кадра осталась 60 Гц. Интерфейс с мо- 
нитором по-прежнему цифровой. 


МССА 


Сейчас мало кто знает про Мий Союиг 
Сгартс$ Агау. Этот тип видеоадаптеров 
не был особо распространен. Причиной 
тому явилась политика 1ВМ, которая 
изобрела и ввела этот стандарт в рам- 
ках стандарта Р$/2. Лицензии на произ- 
водство данного типа карт компания не 
давала, поэтому МССА не стал общим 
стандартом. Список поддерживаемых 
разрешений пополнился значением 
640х400 (текст). Количество воспроиз- 


т м ^^ У Ч 'ОВН! КТ 
 лапалоюо чепчоп ] 
= эн —-———— 
22 д ре 
(крас | Й, С 


УрО внеи 
ОБС 


ВЕС ечить 1 
реге ераци 


” Я у №. : 
Э\ АЛК) ча ТОТ\ 


ИНО 


ЭВОЛЮЦИЯ 


ССА-адаптер под шину 1$А-8 со стандарт- 
ным 9-пиновым выходом и 2 РСА-разъема- 
ми для вывода на телевизор (ССА и 
ЕСА полностью совместимы с теле- 
сигналом). " 


УСА 


С появлением видеоадаптеров ХСА 


водимых оттенков 
в текстовом режиме 
составило 262144. Графи- 
ческий режим характеризовался 
разрешением 320х200 пикселей при 
256 цветах. На все это вполне хватало 
64 Кб видеопамяти. 


\/СА 


Поистине революционным стандартом 
можно считать стандарт УСА (Маео 
Сгартс$ Агау), представленный все той 
же |ВМ в 1987 году. Революцией явля- 
лось появление цифро-аналогового пре- 
образователя в УСА-адаптерах. Это бы- 
ло связано с переходом от цифрового 
управления монитором к аналоговому. 
Все дело в том, что /УСА-видеокарта 
могла отображать значительно больше 
оттенков, чем видеоадаптеры всех пре- 
дыдущих стандартов: теперь для кодиро- 
вания каждого цвета требовалось не 2 
бита, а целых 6, то есть 18 проводов на 
цвета, плюс один провод на сигнал синх- 
ронизации, что, согласись, нецелесооб- 
разно. Поэтому в монитор стали переда- 
вать аналоговый сигнал, от уровня кото- 
рого зависел уровень яркости соответ- 
ствующей Н@В-пушки. В связи с этим 
возникла необходимость установить на 
видеоадаптер цифро-аналоговый преоб- 
разователь. Вместе с УСА появилось 
несколько более знакомое всем сокра- 
щение ВАМВАС (Рапдот Ассез$ Метогу 
Овна {о Апаод Сопуеце!). 
\/СА-адаптеры комплектовались 256 Кб 
видеопамяти и поддерживали следую- 
щие режимы: 640х480 — 16 цветов, 
640х400 — 16 цветов, 320х200 -— 16 цве- 
тов и 320х200 - 256 цветов. Палитра 
УСА составляла 262144 оттенков 

(2^18, по 64 уровня яркости на каж- 

дый ВОВ-цвет). Начиная с этого 
адаптера, применяются разрешения 

с соотношением сторон 4:3. 

УСА был одним из самых клонируе- 
мых стандартов и последней коммер- 
чески успешной разработкой 1ВМ в 
области видеокарт. 


ХСА 


В конце октября 1990 года фирма 
|ВМ объявила о выпуске видеоадап- 
тера ХСА О!зр!ау Адар{ег для систе- 


мы Р5/2, ав 
сентябре 1992 
года — представи- 
ла ХСА-2. Оба устройства - 32-разряд- 
ные адаптеры с возможностью передачи 
им управления шиной (биз та$ег — фак- 
тически, это адаптер со своим собствен- 
ным процессором, который может рабо- 
тать независимо от системной платы), 
предназначались для компьютеров с ши- 
ной МСА (Мсгоспапе! Агс\есциге — 
собственный стандарт ВМ). Один из не- 
достатков реализаций ХСА -— использо- 
вание развертки с чередованием в ре- 
жимах высокого разрешения. Это позво- 
ляло снизить стоимость системы за счет 
более дешевого монитора, но на экране 
появлялось мерцание из-за снижения 
частоты регенерации. В стандарте ХСА- 
2 чересстрочная развертка уже не при- 
менялась. В адаптерах ХСА и ХСА-2 ис- 
пользовалась видеопамять типа \УВАМ, 
что позволило увеличить производитель- 
ность. ХОА поддерживал следующие 
разрешения: 1024х768 — 256 цветов, 
640х480 — топ соог (16-битный цвет, или 
65536 оттенков). ХСА-2 дополнительно 
поддерживал 1024х768, Шоп со|ог и вы- 
сокую частоту регенера- 
ции, а также 1360х1024, 
| | 16 цветов. 


`В 
Г р 1 к" 
Г м и 
} 2 й : 
] у | м 
Г й у 
ый | 


конкуренты 1ВМ решили не копировать 
эти расширения \СА, а начать выпуск 
более дешевых видеоадаптеров с раз- 
решением, которое выше разрешения 
ВМ. Эти видеоадаптеры образовали 
категорию Зирег УСА (З\УСА). Посколь- 
ку Э\/СА-карты не были так же хорошо 
стандартизированы, как \СА, они отли- 
чаются, мягко говоря, большим разно- 
образием. Чтобы использовать все воз- 
можности большинства плат, был необ- 
ходим драйвер для конкретной видеоп- 
латы. В октябре 1989 года ассоциация 
\УЕЗА (Маео Еестотс Запдага$ 
АззосаНоп), учитывая все сложности, 
предложила стандарт для единого 
программного интерфейса с этими пла- 
тами. В эту ассоциацию вошли предс- 
тавители большинства компаний, вы- 
пускающих аппаратуру для ПК, в том 
числе и аппаратуру отображения. Но- 
вый стандарт был назван УЕЗА ВОЗ 
Ежепзюп. Если видеоадаптер удовлет- 
воряет этому стандарту, программно 
можно легко определить его специфи- 
ческие соответствия и использовать их 
в дальнейшем. Существующий стан- 
дарт УЕЗА на платы Зирег УСА предус- 
матривает использование практически 
всех распространенных вариантов фор- 
матов изображения и кодирования цве- 
товых оттенков, вплоть до разрешения 
1280х1024 при 16777216 оттенках (т9п 
со[ог). Отличительной чертой З\УСА яв- 
лялся встроенный графический акселе- 
ратор, который присутствовал практи- 
чески на всех 5\/СА-видеоадаптерах. 
Его появление связано с развитием 
графических ОС и, в частности, МЗ 
М/пао\и$. 


\/ЕЗА Госа Виз 


До появления З\УСА для работы с гра- 
фикой использовались стандартные 
периферийные шины (1$ЗА, Е!ЗА), но с 
ростом качества изображения пропу- 
скной способности стало не хва- 


\СА-адаптер под 15А-16 с разъемом расширения сверху. 


Декабрь 2004 + #10 ЖЕЛЕЗО 


79 


ИНО 


ЭВОЛЮЦИЯ 


УСА/ХСА адаптер под 15А-16/МСА-32 (1ВМ Мгсгоспапе!). Плату 
можно вставлять любой стороной в зависимости от наличия слота. 


тать. Для ускорения работы с графи- 
кой ассоциацией \ЕЗА была разрабо- 
тана шина, и, соответственно, уста- 
новлен стандарт \УЁВ (Мчео [оса! Ви$) 
или УЕФА, представлявшая собой до- 
полнительный порт, расположенный за 
Е`ЗА-разъемом, в который устанавли- 
вались платы с дополнительной гре- 
бенкой контактов. Эта шина использо- 
валась на последних поколениях 386-х 
и на 486-х. Но с появлением новой ши- 
ны РЕ (Репрпега! Сотропег{ 
|п{егсоппес{), которая обеспечила зна- 
чительное ускорение работы со всеми 
периферийными устройствами и име- 
ла хорошие перспективы развития, 
\Е-Ви$ стала неактуальна, и в 
системах на базе Репйит и 
его аналогов ее уже не 
было. 


20-ускорители 


Аппаратное ускорение заключа- 
ется в том, что, поимо элементарных 
операций, предусмотренных самим 
стандартом \СА, адаптер способен вы- 
полнять и действия более высокого 
уровня без участия центрального про- 
цессора. Например, построение линии 
по двум точкам вполне может быть 
возложено на плечи графического про- 
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цессора. Ускорение обуславливается 
не только тем, что ресурсы процессора 
освобождаются для других целей, но 
также еще и тем, что ОРУ куда лучше 
приспособлен для подобных операций 
и выполняет их быстрее, чем даже дос- 
таточно мощный СРЦИ. 20-акселератор 
берет на себя прорисовку, например, 
таких элементов, как рабочий стол, ок- 
на приложений, курсор и так далее. Ус- 
коритель — это специализированный 
процессор, который способен выводить 
геометрические фигуры и примитивы, 
которые были занесены в СП (графи- 
ческий интерфейс \\Мпдо\м$). На видео- 
адаптерах устанавливается память, с 
которой графический процессор рабо- 
тает по локальной шине, не загружая 
системную шину процессора. От СРУ 
20-акселератор получает @П]|-инструк- 
ции, при этом объем передаваемых 
данных многократно меньше. Позднее, 
с развитием компьютерной техники по- 
являются мультимедиа-акселераторы. 
Они, помимо ускорения обычных гра- 
фических действий, могут выпол- 
нять ряд операций по обработ- 
ке видеоданных (напри- 
мер, декодирование 


видео, запи- 
санного в МРЕС-1,2 
и других форматах), тре- 
бующих больших расчетных 


ьй $\УСА $3-Миде РС! - простой 
|] ‚ Оттесё3Ь ускоритель с возмож- 
``) ностью расширения памяти. 


мощностей и серьезно загружающих 
центральный процессор. Сейчас воз- 
можность аппаратной цифровой комп- 
рессии и декомпрессии видео, наличие 
композитного видеовыхода и вывод 
сигнала на телевизор — являются стан- 
дартными функциями. 


Заключение 


С появлением мультимедиа- 
акселераторов и логики для 
видеозахвата и работы с теле- 
сигналом развитие двухмер- 
ных видеокарт практически 
закончилось - придумать что- 
то новое в этой области нере- 
ально. Все дальнейшее разви- 
тие видеоадаптеров (удвоение 
числа транзисторов в бРИ 
чуть ли не каждые полгода, 
рост частот, наращивание 
объема видепоамяти) связано 
с обработкой и выводом трех- 
мерного изображения. Но это 
уже тема для отдельного ис- 
следования. 


` 


УСА ТиаепЕ с разъемом 
\Е-Виз. 
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ПЛЯ ЛУЧШИХ КОМПЬЮТЕРНЫХ. 


№ Каким образом можно ско- 


пировать несколько СО на 
0\0? 


Есть два способа копирования 

СО на ОМ: 1) для каждого от- 

дельно взятого СО-диска соз- 
дается отдельная папка. Минусы 
этого способа — перестает запус- 
каться ащогип, и если программа 
требует СРО для старта, она тоже пе- 
рестанет работать. 2) На О\УР копи- 
руются образы дисков (полученные, 
например, с помощью \УМщиаСо) — 
все минусы первого способа отпа- 
дают. 


выл Начал сильно шуметь кулер 
=! на видеокарте. Что делать? 


Бывает так, что вентилятор 

вообще и не нужен. Если в на- 
личии видеокарта, выпущенная 
раньше 2002 года, то можно попро- 
бовать оставить на ней только ра- 
диатор, но при этом какое-то время 
помониторить температуру! Летнее 
повышение температуры также мо- 
жет негативно сказаться на работе 
устройства. 
Если вентиль все-таки необходим, 
нужно посмотреть, разборный он 
или неразборный. Если неразбор- 
ный, придется просто купить новый 
(в магазин лучше идти сразу с виде- 
окартой, так как производители 
предусматривают различные спосо- 
бы крепления). Если разборный, 
нужно снять вентилятор с радиато- 
ра и оторвать наклейку с обратной 
стороны. Под ней есть ось кулера, 
на оси — маленькое кольцо-гравер 
(то есть не сплошное, а с разрезом). 
Нужно снять это фиксирующее 
кольцо двумя тонкими иголками и 
вытащить крыльчатку из рамы, за- 
тем аккуратно удалить всю нако- 
пившуюся пыль. Ось кулера жела- 
тельно смазать маслом (например, 
для швейных машинок). Теперь 
можно собрать все в обратном по- 
рядке и забыть о шуме месяцев на 
шесть. 
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ь Видеокарта стоит в слоте 
=! АСР, а определяется - как 


будто в РС!. Это не страшно? 


1) Надо проверить настройки 

ВО$ — там есть опция, с како- 
го слота инициализируется видео- 
карта. 2) Установить/переустано- 
вить драйвера для материнской 
платы. 3) Установиты/переустано- 
вить драйвера (самую новую из ста- 
бильных версий) для своей видео- 
карты. 4) Возможно, это всего лишь 
глючный софт, определяющий неп- 
равильный слот. На производитель- 
ности такая ошибка сказаться не 
должна, это просто глюк платы или 
ВОЗ’а, доставшийся от старого по- 
коления системных плат. 


ыя Можно ли программно вклю- 
=! чить дополнительные кон- 
вейеры (4) у беГогсе 6800? 


Да можно. Для этого можно 

воспользоваться НмаТипег 2.15 
(ПИр://м/мим.пуммо А .ги/аомпоаа$/ 
пуа{ипег.тр) и выше. В ней впервые 
появилась возможность програм- 
много управления числом пиксель- 
ных конвейеров у СеРогсе 6800. Ес- 
тественно, если выключенные 4 кон- 
вейера — «битые», то после включе- 
ния могут появиться артефакты, поэ- 
тому не факт, что твоя СеГогсе 6800 
сможет переделаться в 68004Т. 


№ По какому проводу (цвет) 
=! подходят +12В к винчестеру? 


Для АТА-винчестеров: +12 В -— 

желтый, +5 В — красный. Для 
ЗАТА-винчестеров: +12 В — желтый, 
+5 В красный, +3.3 В — оранжевый. 
Для трехдюймового дисковода: 
+5 В — красный, +12 В — желтый. 


Как правильно заменить ба- 

=! тарейку В!0$'а, чтобы он не 
стерся? 

ВО$ из-за замены батарейки 

не сотрется. Просто настрой- 

ки сбросятся и станут «по умолча- 

нию». Если ВОЗ настраивался не 
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самостоятельно, то можно перепи- 
сать все настройки на лист бумаги, 
а после замены батарейки, все вос- 
становить. Нужно помнить, что пе- 
ред заменой необходимо выдер- 
нуть шнур питания из сети (особен- 
но это касается АТХ-корпусов), и 
постараться не перепутать поляр- 
НОСТЬ. 


и Какая из термопаст (рос- 
=! сийского производства) об- 


ладает самой большой теп- 

лопроводностью? 

«КПТ-8» — 0.8 Вт/МК, «АлСил- 

5» — 1.6 Вт/МК, «АлСил-3» — 
2 Вт/МК. КПТ-8 изготавливается на 
основе порошка оксида цинка, а 
«АлСил» — нитрида алюминия. 


№ Есть ли альтернатива тер- 
=! мопасте? 


Да, термоматериал. Вместо 

используемых всеми термо- 
паст на фирменных радиаторах (от 
АМО, например) есть термоматери- 
ал-компаунд со свойствами самоот- 
вердевания. Для защиты от гря- 
зи/пыли и механических поврежде- 
ний термоматериал закрыт плен- 
кой, которая удаляется при установ- 
ке радиатора. 


ых Что значит опция в В105 
—( «БауПдйЕ $амтд»? 

Этот параметр в ВО$ отвеча- 

ет за автоматический перевод 
часов на зимнее/летнее время. Сле- 
дует учитывать, что ОС сами могут 
проделывать такую операцию (с бо- 
лее удобными средствами настрой- 
ки), так что в ВО$ эту функцию 
МОЖНО ОТКЛЮЧИТЬ. 


ие Во время перепрошивки ма- 
=! теринской платы моргнул 


свет. Что делать? 


1) Приобрести ИБП, чтобы та- 

кого больше не повторилось (в 
том числе и с другими девайсами). 
2) Если во время загрузки происхо- 
дит обращение к дискете, то на дру- 
гом компьютере необходимо сфор- 
мировать загрузочную дискету -— 
скопировать файл с прошивкой, сам 
прошивальщик и создать файл 
ащоехес.аф, где прописать команду 
на автоматическую прошивку. Все 
команды можно посмотреть, запус- 
тив прошивальщик с ключом «/?» 
(без кавычек). Загрузиться с этой 
дискеты, и в случае удачной про- 
шивки, вторая перезагрузка будет 


удачной. 3) Если михросхема ВОЗ 
невпаянная, то нужно найти точно 
такую же материнскую плату с иден- 
тичной микросхемой, аккуратно вы- 
тащить ее (например, при помощи 
иголки), обмотать тонкой ниткой, 
вставить ее вместо «убитой», загру- 
зиться, аккуратно вытащить за нит- 
ку, вставить родную микросхему, пе- 
репрошить ее на работающей маши- 
не. Если ничего из вышеперечислен- 
ного не подходит, тогда только в 
сервис-центр, перепрошивать с по- 
мощью программатора. 


ыл Правда ли, что чтобы отклю- 

= чить Назй УЗВОК, нужно 
удалить его из «трея», а 
потом уже отключать флэш- 
ку, ато она может сгореть? 


Флэшка не сгорит, так как уст- 
>. ройства ЧЗВ рассчитаны на 
«горячее» включение/отключение, 
то есть во время работы компьюте- 
ра без отключения питания. А выг- 
ружать из трея рекомендуется пото- 
му, что ты можешь случайно выта- 
щить флэшку во время обращения 
к ней ОС или не дождавшись окон- 
чания записи, тогда у нее может 
слететь ГАТ. Часть файлов, воз- 
можно, удастся восстановить спе- 
циальной утилитой, а часть -— будет 
безвозвратно потеряна. 


мл Какая частота у мобильного 
=! процессора Реп ит М 
755/745? 


Подробно об этих СРУ можно про- 
читать здесь: ИЕр://Ллллим иг{е].согп/ 
ргодис/ргосеззог_пипретпю.Ийт. 


ЕЕ 

оцесс ядра МНЕ 
90 Ш 2.0 СН? | 400 МН? 
90 
90 мВ ТО «МН 
т [2МВТ2 1.60 6Н2| 400 МН 
ЕЕ ОВ 


те! Репйит М 725 | 90 
те! Репйит М 715 | 90 
те! Репйит М 705 |130 


выл При подключении к Интер- 
=| нету слишком громко рабо- 
тает динамик. Что делать? 


1) В свойствах модема перед- 

винуть бегунок громкости на 
тш. 2) Либо в строке инициализа- 
ции написать соответствующую ко- 
манду. Для большинства модемов 
ЭТО: «АТ т0» (без кавычек). 


ый Как включить компьютер по 
= сети? 


1) В ВО$ выставить «\/\аке Ур 
Ву ГАМ» в «ЕпаШеа». Иногда 


это не помогает, так как в сетевом 
окружении выключенный компью- 
тер не видно. 2) Скачать программу 
ЮИр://м/мм/.ата.сот/из-еп/а$5е{$ 
/сощет {уре/иез/тад!с_рЖ.ехе — 
для включения компьютера по сети. 


> Какие процессоры поддер- 
— живает РСАЗ7О0? 

РРОА — ме! Са@аегоп 300А-533 

на ядре Мепдоспо, 0.25 мкм 
техпроцесс, 128 КБ 12. ЕС-РОА -— 
|{е Репйит Ш 500Е-1133 на ядре 
Соррегтте, 0.18 мкм техпроцесс, 
256 КБ 12. ще Са@аегоп 533А-1100 
на ядре Соррегте, 0.18 мкм техп- 
роцесс, 128 КБ |2. 
ЕС-РСОА2 — ща! Репйит Ш 1000А- 
1400 на ядре Тиаа!т, 0.13 мкм 
техпроцесс, 256 КБ 12. ме 
Реппит Ш $ 1133-1400 на ядре 
Тиа!айт, 0.13 мкм техпроцесс, 
512 КБ 12. ме Саегоп 1000А- 
1400 на ядре Тиаа!т, 0.13 мкм 
техпроцесс, 256 КБ |2. 


выл Сетевая карта выдает 

=! ошибку: «СошШ9 по оат 
{Пе [Р а4ге$$ оф {Пе По$%». 
Что делать? 


Это не ошибка сетевой кар- 

ты, а ответ |1СМР. Попробуй 
следующее: 1) Проверить, горит 
ли «ШпК» на сетевой карте. И вооб- 
ще убедись, что в природе есть 
компьютер, к которому хотят обра- 
титься. 2) Проверить настройки 1Р- 
адресов, например, программами 
|рсопйа или ммпрс®Ю, в зависимос- 
ти от версии ОС. 3) Можно поис- 
кать файл типа «660945С19.ехе», ко- 
торый сбрасывает настройки кар- 
ты. 4) Попробовать переставить 
карту в другой слот — возможно, 
загрязнились контакты. 5) Переус- 
тановить драйвера на сетевую 
карту. 6) Попробовать найти сеть с 
другой карты, если все заработа- 
ло, то, возможно, проблема - в се- 
тевухе. 


> ЭЛТ-монитор заметно мер- 
цает. Настройки все прове- 
рены - не помогает. 


1) Если монитор стоит на сис- 

темном блоке (горизонталь- 
ном), то, скорее всего, от него идут 
помехи, так как очень часто мони- 
торы экранируют только по бокам, 
а снизу - нет. 2) Возможно, рядом 
с монитором проходят силовые се- 
тевые провода - они и создают по- 
мехи. Можно повесить на кабель 
монитор-видеокарта ферритовые 


ИНФО 
ГАО 


кольца — они подавят часть помех. 
3) Рядом с монитором стоят колон- 
ки (мобильный телефон, пейджер и 

п.). Они тоже являются источни- 
ком помех и влияют на изображе- 
ние. 4) Чтобы точно выяснить, 
внутренняя или внешняя пробле- 
ма, можно обернуть монитор фоль- 
гой. Если мерцание осталось, то 
стоит отнести монитор в СЦ - ско- 
рее всего, просто бракованная мо- 
дель. 


я Как включить компьютер с 
=! пульта ДУ (ИК-приемник на 

СОМ-порте)? 

Сделать это достаточно легко 
> (хоть и есть заблуждение, что 
через СОМ-порт заставить рабо- 
тать компьютер нельзя). Для начала 
в ВО$ надо выставить функцию 
«\\Маке оп Нтд» в «ЕпаШеа». Те- 
перь, чтобы компьютер включился, 
необходимо подать сигнал на ногу 
«НН», так как именно на нее модем 
подает сигнал во время входящего 
звонка с АТС. 


ыл В чем различия между вин- 
=' честерами АТА и $АТА? 


Грубо говоря — в интерфейсе. 

ЗАТА (Зепа! АТА) отличается 

от РАТА (РагаЙе| АТА или 
просто АТА) интерфейсным кабе- 
лем и способом передачи информа- 
ции (ЗАТА — последовательный, 
АТА — параллельный). В самих вин- 
честерах ничего не меняется — пер- 
вые ЗАТА-модели вообще были 
РАТА, на которые сажали простые 
переходники РАТА-$ЗАТА :). В идеа- 
ле, стандарт ЗАТА предусматрива- 
ет дополнительные возможности, 
например, сортировка команд (МСО 
— Майе Соттапа Очецета), когда 
поступившие команды микропрог- 
рамма в винте перед выполнением 
сортирует. Такие винчестеры толь- 
ко начали появляться, да и для до- 
машнего пользователя особого вы- 
игрыша нет. 


ыл Где найти драйвера для 
=| <...старая модель монито- 
ра...>? 


Для старых мониторов обычно 

не нужны драйвера. Все, что 
дают эти «драйвера» — прописыва- 
ют название модели в списке уст- 
ройств. В любом случае, частоту об- 
новления экрана приходится выс- 
тавлять вручную. 
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а рынке процессо- 
ров, как и на любом 
другом, существует три 
ценовых сектора: мэйнстрим, НГЕпа и деше- 

вые решения, причем немалой популярностью пользу- 
ются именно послесние. Это и неудивительно - для офисных компьюте- 
ров и недорогих домашних систем такой выбор является оптимальным и 
удовлетворит большинство потребностей пользователя. пе! поняла это 
достаточно давно, выпустив в свое время процессор {е! Саегоп, приоб- 
ретший, благодаря низкой цене и хорошему разгонному потенциалу, не- 
малый успех у народа и переживший к настоящему времени не одно по- 
коление (а также и ядро, и техпроцесс). АМЬО раскачалась немного позже 
и выдала людям свой вариант удешевленного «камня» - АМБ Вугоп, так- 
же не оставшегося незамеченным. И вот совсем недавно компания вы- 
пустила на рынок новый продукт, призванный занять свою нишу и по- 
теснить конкурента, г{е! Сеегоп В - процессоры АМО Зетргоп, предс- 
тавленные сразу оля двух платформ: 5оскКЕЁ А и 5оскЕ 754. Урезанные 
по каким-либо параметрам решения всегда привлекали стаи оверклоке- 
ров, стремящихся выяснить, что можно выжать из того или иного экзе- 
мпляра. Мы также не смогли пройти мимо и решили познакомиться поб- 
лиже с новым детищем АМО. 


Тестовая конфигурация 


Процессор АМО 5етргоп 2400+ и АМЬО $етргоп 2800+ (5осКе{ А) 
АМО $етргоп 3100+ (5оске{ 754); 


Материнская плата Ерох 8КРАЗ+ РЮО (пЕогсе 2 ЦЁга4О0, Зоске{ А)/ 
Ерох ЗКОАЗ+ (пРогсе 3 250С6, Зоске{ 754) 


Память 2х256 Мб П!дта 20К500 СЕ2 


НОО 5атзипда 5Р1614 М 
Видеокарта 256 Мб п\/!Ч!а СеРогсе 5950 У[га 
БП Ащес ТгиеРомег 430 Вт 


Системы охлаждения 19100 С!ас!а!Тесй 2520 Рго 
АМО Вох от А{В!оп64 ЕХ-53 
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_ Выжимаем СОКИ ИЗ 


- АМО Зегпргоп 


Что есть 5егтпргоп? 


Если присмотреться к новым процессорам 
внимательно, то можно увидеть, что ничего 
кардинально нового они в себе не несут — 
особенно это касается Зетргоп'ов для плат- 
формы ЗоскЕ А. Все дело в том, что АМЬО в 
настоящее время активно продвигает свои 
64-х битные «камни», в том числе и под вы- 
сокопроизводительную платформу ЗоскЕ 
939, и маркетинговый отдел компании поп- 
росту решил, что название АМО Аоп 
должно прочно укрепиться в мозгах потре- 
бителей как образ топового продукта для 
наиболее современных систем. А тем, кто 
любит «подешевле», необходимо решение 
пусть и не сильно отличающееся техничес- 
ки, зато являющее собой самостоятельную 
марку. Этим решением и стали процессоры 
АМО Зетргоп, предназначенные для мед- 
ленно устаревающих систем на ЗосКеЕГ А, и 
флагманская модель АМО Зетргоп 3100+, 
разработанная для ЗоскЕ 754. Первые 
представляют собой ни что иное, как ремар- 
кированный старый добрый АМО Айоп ХР 
на ядре ТПогоиай6геа с кэш-памятью (2 
объемом 256 Кб и ЕЗВ 333 МГц. Почему не 
Вайоп? Да потому, что это ядро хоть и наи- 
более совершенное из представленных в 
АМО Ап ХР, но все же имеет большую 
площадь поверхности и увеличенное тепло- 
выделение, что стало достаточным аргумен- 
том для использования проверенного вре- 
менем «торика». Хотя без дела Вайоп не ос- 
танется — новейший АМО Зетргоп 3000+ 
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АМО З$етргоп 2800+. Отличий от менее произ- 

водительной модели никаких - все тот же неза- 

щищенный кристалл, ставший теперь приви- А вот и флагманский вариант АМО 5етргоп 
АМО Зетргоп 2400+. легией и процессора под ЗосКе! 754. под Зоске{ 754. 


основан именно на нем. Так как процессор 
не представляет собой ничего нового, то и 
проблем с совместимостью быть не долж- 
но: на практически любую Зоске! А плату 
он встанет без проблем, в худшем же слу- 
чае потребуется просто обновить ВОЗ. В 
общем, мы имеем очередной хит — сравни- 
тельно недорогой, в меру производитель- 
ный и не имеющий проблем с совмести- 
МОСТЬЮ. 

Теперь о старшей модели в серии: 

АМО Зетргоп 3100-+ (тактовая частота — 
1.8 ГГц) является исключением среди со- 
родичей и не имеет ничего общего с 
АМО АШоп ХР, зато состоит в очень 
близких отношениях с новомодным 

АМО АШоп 64 — он основан на ядре 
Рап$, которое, по сути, представляет со- 
бой тот же МемСазне, но без 64-битной 
архитектуры. Недостатком это можно не 
считать — все равно сейчас даже из об- 
ладателей полноценных 64-битных про- 
цессоров мало кто использует его воз- 
можности — ведь для этого необходима, 
прежде всего, реализация технологии в 
ОС, а Мсгозой все еще затягивает вы- 
пуск соответствующей версии \\Ипаом5. 
Все прочие преимущества ядра были ос- 
тавлены. Например, реализована техно- 
логия Соо!п'Оше{ — динамическое пони- 
жение частоты процессора во время его 
низкой активности (да-да, если ты не за- 
был, множитель для реализации этой 
фичи разлочен, но только вниз, то есть в 
целях разгона использовать его не 
удастся). Как иу АТоп 64, имеется 
встроенный контроллер памяти и шина 
НурегТгапзром, а также так называемый 
МХ-бит, обеспечивающий более высокую 
устойчивость к вирусным программам. 
Естественно, одним урезанием 64-бит- 
ных вычислений доведение до бюджет- 
ного уровня не могло ограничиться, и, 
традиционно, кэш-память второго уровня 
была ограничена до 256 Кб. 

Процессор, надо сказать, имеет немалую 
привлекательность в силу хотя бы того, что 
при желании можно легко осуществить пе- 
реход на старшую модель АМО А®оп 64 
без смены платформы, да и то, что в нем 
уже есть, вызывает уважение — осталось 
лишь посмотреть, какие результаты он по- 
кажет при разгоне. 
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Выбор платформы 


Какие же чипсеты предпочтительнее ис- 
пользовать с АМО Зетргоп? Тут важно от- 
метить одну деталь: так как процессор — 
бюджетный, а следовательно, часто будет 
использоваться при сборке относительно 
недорогих машин, то вполне может быть 
избрана конфигурация со встроенным ви- 
део, а вот здесь уже может быть множест- 
во нюансов, и стоит подойти к выбору с до- 
лей внимания. К примеру, из чипсетов с 
интегрированной графикой под ЗоскЕ А 
только один поддерживает двухканальный 
режим работы памяти — это пРогсе 2 3Р, а 
\ЛА для этой платформы вообще не имеет 
подходящих решений. Если же наличие 
графики необязательно, то стоит обратить 
внимание на характеристики собственно 
чипсетов. Под ЗоскЕ 754 наиболее прив- 
лекательным из имеющихся нам представ- 
ляется решение от па — пРогсе3 250 
(также существуют модификации СВ или 
га): главное его преимущество -— асинх- 
ронное распределение частот процессора 
и шин АСР и РС, а это — очень весомый 
аргумент для оверклокера. Ведь если, ска- 
жем, частота АСР повышается вместе с 
ЕЗВ, то препятствием для разгона может 
стать всего лишь видеокарта, не способная 
запуститься в таких условиях. У М!А такими 
характеристиками обладает лишь один 
чипсет — К8Т890, ну а $5, с этой точки 
зрения, вообще нечего предложить. 

Для Зоске А ситуация примерно такая же: 
чипсет 55748 является одним из наиболее 
медленных из представленных на рынке, и 
его «графический» собрат $15741 в об- 
щем-то положения не спасает. А вот \А 
КТ880 и пМаа пРогсе2 Ша 400 — это доб- 
ротные и не сильно отличающиеся по про- 
изводительности чипсеты, имеющие воз- 
можность работать в двухканальном режи- 
ме. Правда, при разгоне КТ880 опять же 
проигрывает из-за отсутствия пресловуто- 
го асинхронного выбора тактовых частот. 


Собираем систему 


В этот раз мы решили отойти от привычной 
концепции и проделать опыты сразу над 
тремя процессорами АМО Зетргоп, чтобы 
ты мог составить для себя примерную кар- 
тину разгонного потенциала различных мо- 
делей. Причем затронута будет как плат- 
форма ФоскЕ! А, под которую мы взяли 
«камни» АМО Зетргоп 2400- и АМО 
Зетргоп 2800+, так и ЗоскЕ! 754, представ- 
лять которую будет, естественно, флагма- 
нский АМО Зетргоп 3100-. 

Для обеих платформ мы взяли материнс- 
кие платы от Ерох: Ерох 8АОАЗ+ РВО и 
Ерох 8КОАЗ+. Первая — под ЗоскЕ{ А на ба- 
зе п\М@а пРогсе 2 Уйга 400, содержит мно- 
жество приятных и полезных мелочей вро- 
де пассивного охлаждения в виде радиато- 
ра на южном мосту и вентилятора на чип- 
сете. Она довольно неплохо держит высо- 
кие частоты, и давно уже признана оверк- 
локерами отличным выбором для самого 
экстремального разгона. Выбор второй 
платы также очевиден. Она сделана на ба- 
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зе одного из лучших чипсетов под плат- 
форму ЗоскЕ! 754 — пРогсеЗ3 250 СВ и так- 
же заслужила неплохой авторитет среди 
любителей разгона. 

В качестве памяти мы взяли когда-то неп- 
лохо показавшие себя модули Оюта 
00-500. Они давно уже были протестиро- 
ваны нами на максимальную частоту, кото- 
рая составляет 570 МГц, что очень даже 
неплохо. Тайминги при тестировании были 
выставлены как 3З-4-4-8. 

В качестве охлаждения для платформы 
ЗоскЕ А мы взяли недорогой, но очень хо- 
рошо зарекомендовавший себя кулер 
Сасакесп 1900 2520 Рго, а для ЗоскЕ 754 
использовали боксовый кулер от АЙоп 64 
ЕХ-53 — может и не самый оригинальный 
выбор, но все же вполне достаточный для 
наших целей. 

Не забывай, что для разгона необходимо 
обеспечить хорошее и, что самое главное, 
надежное питание - ведь это занятие соп- 
ряжено с немалым риском. Мы использова- 
ли для этой цели 420-ваттный блок питания 
производства Ро\мептап. 


Разгон 


Весь процесс разгона разделился на три 
независимых этапа: вначале мы разгоняли 
процессор АМО Зетргоп 3100-, а затем 
сменили платформу и занялись его млад- 
шими братьями — Зетргоп 2400+ и 
Зетргоп 2800-+. Методика разгона, дума- 
ем, понятна: поэтапно увеличиваем часто- 
ту ЕЗВ на несколько мегагерц и тестируем 
систему на стабильность. Набор тестов не- 
изменен — это ЗОМаК'03 и довольно суро- 
вая программа $'п'М, моментально вылав- 
ливающая любые возможные казусы в ра- 
боте процессора. 

Итак, этап первый. Так как множитель про- 
цессора разлочен только вниз, и делать с 
ним что-либо бесполезно, мы разгоняли 
его, увеличивая частоту ЕЗВ. Номинальная 
частота Зетргоп 3100- составляет 1.8 ГГц, 
и, надо сказать, одним только повышением 
частоты шины сразу же удалось добиться 
очень хорошего результата - 2.2 ГГц, что 
получилось при поднятии ЕЗВ с 200 МГц до 
245 МГц без увеличения напряжения. А вот 
после этой отметки ЗОМагк уже начал тра- 
диционно выскакивать в «окна» на тесте 
СРУ, поэтому \Соге все-таки пришлось 
поднять до 1.7 В. Это позволило достигнуть 


уже 260 МГц по шине, что соответствует 
частоте процессора 2340 МГц. Преодолев 
эту ступень, мы наткнулись на более серь- 
езные симптомы -— теперь система переста- 
ла грузиться вообще, так что пришлось по- 
высить напряжение питания до 1.775 В, и 
частота шины со скрипом дотянула до 

270 МГц. После этого процессор начал 
сильно греться, и дальнейший разгон был 
невозможен, по крайней мере, с нашей сис- 
темой охлаждения — при дальнейшем повы- 
шении частоты система безжалостно висла, 
а при увеличении \УСоге она попросту пере- 
загружалась из-за перегрева. Мы останови- 
ли разгон процессора на этой отметке, но 
нисколько не разочаровались, 270 МГц по 
ЕЗВ — это превосходный результат и для 
материнской платы и памяти (они, как мы 
уже говорили, изначально не вызывали 
сомнений). Видимо, на высокий результат 
немало повлиял перенос контроллера памя- 
ти на процессор — чипсет лишь слегка грел- 
ся даже притом, что на нем установлено 
пассивное охлаждение, обычный радиатор. 
Что ж, получив в итоге 2430 МГц, мы прис- 
тупили к экспериментам над стендом на ос- 
нове ЗоскЕ{ А. 

Первым делом испытаниям подвергся АМО 
Зетргоп 2400+. Он работает на частоте ши- 
ны 166 МГц, и мы, недолго думая, сразу же 
подняли ее до 200 МГц, после чего система 
легко завелась и без проблем прошла все 
тесты, что, в общем-то, и неудивительно. 
После этого «чекпоинта» удалось повысить 
ЕЗВ еще до 215 МГЦ, ну а дальше тесты 
традиционно оборвали нашу излишнюю 
наглость. Поднятие питания на процессоре 
на 0.1 В быстро, но ненадолго решило проб- 
лему — 220 МГц все же удалось достичь, но 
выше уже подняться мы не могли даже с 
повышением питания. Было ясно, что потен- 
циал еще не исчерпан, и проблема кроется 
где-то еще. Решение было найдено быстро: 
подняв питание на чипсете на 0.2 В, мы по- 
лучили возможность двигаться дальше. И 
все же предел был достигнут довольно ско- 
ро: при \Соге 1.8 В и РЗВ 227 МГц процес- 
сор заработал на частоте 2270 МГц, и боль- 
ше сделать ничего не удалось. 

И наконец, мы добрались до АМО Зетргоп 
с рейтингом 2800-. Так как его частота из- 
начально высока — 2 ГГц, из резкого повы- 
шения ЕЗВ до 200 МГц ничего хорошего 
выйти не могло, так что мы пошли прове- 
ренным путем, пошагово поднимая ее на 
несколько мегагерц. В результате первым 


предельным значением на номинальном пи- 
тании стали 192 МГц по шине, после чего 
\Соге было увеличено на 0.1 В, дав возмож- 
ность дотянуться ЕЗВ до 200 МГц, благода- 
ря чему была достигнута частота СРЦ 2400 
МГц. При дальнейшем увеличении значения 
ЕЗВ вылеты ЗОМак'03 оповестили нас, что 
снова требуется поднять питание, и мы лю- 
безно добавили к \Соге 0.05 В (0.025 В ока- 
залось все же мало), сумев получить при- 
бавку к частоте процессора в 50 МГц. Пос- 
ледней ступенью разгона стало выставле- 
ние четкой и уже довольно рисковой отмет- 
ки в 1.8 В свыжиманием остатков разгонно- 
го потенциала. Была получена частота ЕЗВ 
206 МГц соответствующая частоте «камня» 
2475 МГц. Процессор уже жутко грелся, так 
что, можно сказать, физический предел для 
нашего кулера был достигнут. 

Отметим, что при отсутствии должного опы- 
та и хорошей материнской платы лучше не 
ставить такие экстремальные опьпы, свя- 
занные с повышением питания, над своим 
процессором. Если же энтузиазм все-таки 
непоколебим, в первую очередь проследи 
за качеством охлаждения и действуй акку- 
ратно (от ошибок никто не застрахован), а 
также используй качественную «маму», ина- 
че есть шанс наткнуться на такую досадную 
вещь, как перегорание элементов питания, 
не справившихся с завышенным \Соге. 


Результаты 


В итоге мы получили такой прирост час- 
тоты: АМО Зетргоп 3100+ поднялся с но- 
минальных 1.8 ГГц до 2.43 ГГц, 

АМО Зетргоп 2400-+ — с 1.67 до 2.27 ГГц, 
нуа АМО Зетргоп 2800-+ «подрос» с 2 до 
2.475 ГГц. Как можно заметить, итоговая 
частота младшей модели Зоск& А на 

200 МГц меньше, чем у Зетргоп 2800+, и 
это говорит о том, что у Зетргоп'ов с вы- 
соким рейтингом, возможно, более высо- 
кий разгонный потенциал по абсолютной 
величине (если он не варьируется от эк- 
земпляра к экземпляру). Для более точ- 
ной статистики хорошо бы протестиро- 
вать с десяток таких процессоров. На ос- 
нове наших данных можно лишь сделать 
приблизительный вывод, что физический 
предел по частоте у АМВ Зетргоп данной 
ревизии под ЗоскЕ{ А находится в районе 
2250 — 2450 МГц. 

Чтобы увидеть прирост производительнос- 
ти, мы протестировали все процессоры в 
играх Наю и Гаг Суу, а также, само собой, 
в тестах ЗОМагк образца 2001 и 2003 года. 
То, что из этого получилось, можно уви- 
деть на приведенных графиках — прирост 
производительности заметен даже нево- 
оруженным глазом. Легко увидеть, что 
разница в 200 МГц по итоговой частоте 
между двумя процессорами под ЗоскЕ А 
на практике не дала практически никакой 
прибавки производительности, ведь часто- 
та шины у Зетргоп 2400- была выставле- 
на значительно выше, чем у Зетргоп 
2800+. Так что если ты собрался приобре- 
тать модель с более высоким рейтингом, 
лучше еще раз обдумай свое решение. 
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Видно традиционное влияние частоты процессора на ре- 
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Результаты разгона сквозь пойзму ЗОМагКк'ОЗ. 
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юбой, самый незначительный ремонт электронных устройств под- 

разумевает наличие определенного навыка в технике пайки. Мно- 

гие всерьез считают, что все можно отпаять и припаять обратно 

при помощи обычного паяльника, но это совсем не так! Для каж- 
дого девайса, в зависимости от его исполнения (под этим следует понимать на- 
личие чувствительных к перегреву и пробоям паяльника элементов, размеры 
дорожек на печатной плате ит.д.), существуют свои разнообразные способы 
монтажа и демонтажа элементов. Способы и оборудование, подходящие для 
пайки блока питания, не подойдут для работы с материнской платой. В этом ма- 
териале мы рассмотрим наиболее распространенные приспособления и методы 
их использования для пайки в домашних условиях. 


8 ЖЕЛЕЗО +0. 


почем паяют 


Существует несколько основных видов 
паяльного оборудования, применяющего- 
ся для пайки электрических схем. Это 
электрические паяльники, газовые паяль- 
ники и разнообразные устройства для 
пайки горячим воздухом (паяльные стан- 
ции, паяльные фены). 

Обычные электрические паяльники - са- 
мые универсальные: они используются 
практически при всех видах ремонта. Су- 
ществует очень много разнообразных мо- 
делей таких паяльников. Они различают- 


лезо! 


автор: Дмитрий Сазонов 


Работа с паяльным оборудо- 

ванием сопряжена с опас- 

ностью получить серьезные 

ожоги (например, паяльный 

фен разогревается до 700 градусов 
Цельсия). Во время работы необходимо 
соблюдать технику безопасности! За 


полученные травмы редакция ответ- 
ственности не несет! 


ся мощностью, размерами и дополни- 
тельными возможностями, такими как ав- 
томатическая поддержка заданной тем- 
пературы, возможность заземления и т.д. 
Газовые паяльники применяются для 
пайки в тех местах, где невозможно ис- 
пользовать электрический паяльник (чи- 
тай, нет розетки). Также они подойдут 
для пайки горячим воздухом, но в ос- 
новном — только для грубой разборки 
платы на запчасти. Для тонкой пайки, в 
роли паяльника горячим воздухом этот 
девайс не подходит, так как для этого 
необходимо самостоятельно делать до- 
полнительные насадки и пламегасители. 
Паяльные станции — одни из самых уни- 
версальных и крутых приспособлений 
для пайки, но в то же время это самые 
дорогие устройства. В самом простом 
варианте — это хорошо сконструирован- 
ный низковольтный паяльник с вынесен- 
ным в отдельный блок регулятором тем- 
пературы. Более продвинутые модели 
имеют различные дополнительные прис- 
пособления, например, возможность 
пайки горячим воздухом, но такие де- 
вайсы стоят очень недешево. 

Паяльные фены используются исключи- 
тельно для пайки горячим воздухом. Су- 
ществует много их разновидностей, и 


они гораздо более доступны по цене, 
чем паяльные станции. Разные модели 
различаются диапазоном регулировок 
температуры воздуха и силы воздушно- 
го потока. Применяются фены для пай- 
ки микросхем и прочих элементов с 
большим количеством ножек. 

Так как мы не похожи на миллионеров, 
будем выбирать оборудование для пай- 
ки исходя, в первую очередь, из финан- 
совых возможностей. Тему универсаль- 
ных паяльных станций затрагивать не 
будем, так как среднестатистический 
радиолюбитель может только мечтать о 
такой вещи и тихо пускать слюни, рас- 
сматривая подобные девайсы, разло- 
женные на витрине магазина. Мы же бу- 
дем использовать для этого хорошие, но 
недорогие устройства, которые можешь 
себе позволить и ты. Для пайки мы бу- 
дем применять электрический монтаж- 
ный фен, газовый паяльник и обычный 
электрический паяльник с регулировкой 
температуры. Этого набора вполне дос- 
таточно для удовлетворения большин- 
ства потребностей радиолюбителя, хотя, 
нужно признать, этот набор не совсем 
универсален — некоторые вещи все же 
лучше делать с паяльной станцией. 


Паяльные прибамбасы 


Существует множество специальных 
примочек, призванных облегчить жизнь 
радиолюбителя. Их можно разделить на 
две категории: это разнообразные флю- 
сы и механические приспособления. 


СЛлюЮсы 


Сначала разберемся, что такое флюс и 
зачем он вообще нужен. Основная зада- 
ча флюса состоит в удалении пленки ок- 
сидов со спаиваемых контактов. В про- 
цессе пайки флюс также не дает окис- 
литься скрепляемым поверхностям. Если 
попытаться спаять контакты без флюса 
вообще, пайка будет крайне непрочной, 
так как слой окислов не даст припою 
проникнуть в верхние слои спаиваемых 
поверхностей и, соответственно, «скле- 
ить» их. Существует огромное количест- 
во разнообразных флюсов, предназна- 
ченных для пайки. Они могут очень силь- 
но различаться как по химическому сос- 
таву, так и по назначению. 

Для пайки радиолюбительских конструк- 
ций обычно применяют флюс, представ- 
ляющий собой спиртовой раствор кани- 
фоли в различных пропорциях. Концент- 
рация такого раствора зависит от вида 
спаиваемых поверхностей. Но подобный 
флюс подходит не всегда - в некоторых 
случаях он слишком «слабый», а кроме 
того, после пайки флюс необходимо 
смывать. Дело в том, что при монтаже 


микросхем типа ВСА (чипсет на материн- 
ке, процессор видюхи и т.д.), МОЕР (мик- 
росхема ВОЗ$‘'а на современных мате- 
рях) и многих других смыть такой флюс 
из-под корпуса микросхемы после монта- 
жа невозможно, поэтому для таких задач 
применяют специальные флюсы, имею- 
щие очень сложный химический состав. 
Они характеризуются очень большим 
электрическим сопротивлением и не об- 
ладают коррозирующими свойствами, 
поэтому их можно не смывать вообще. 
Примеров, где для пайки различных эле- 
ментов применяются разнообразные 
флюсы или различные вариации одних и 
тех же флюсов, достаточно много, но мы 
будем применять самый простой флюс, 
сделанный нами самостоятельно из 1 
части канифоли и 5 частей медицинского 
(этилового) спирта. 


Припои 


Что такое припой, думаем, объяснять не 
надо. Как и флюсы, припои для пайки 
сильно различаются по своим характе- 
ристикам. Грубо говоря, припой состоит 
из сплава олова и свинца, но пропорции 
могут быть разными. Существует очень 
много марок припоев, которые различа- 
ются температурой плавления, плот- 
ностью, теплопроводностью, электричес- 
ким сопротивлением и некоторыми дру- 
гими параметрами. Чем больше в припое 
свинца, тем больше температура его 
плавления. Гы можешь задать вопрос: 
«А не все ли равно, каким припоем па- 


Контакты микросхемы с нижней сторо- 
ны платы. 


Ножки микросхемы освобождены от 
припоя. 
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ять? Зачем больше одного вида при- 
поя?». На самом деле все очень просто. 
Приведем пример: как ты знаешь, все 
силовые элементы питания электронных 
устройств в процессе работы довольно 
сильно разогреваются. Если припаивать 
такие элементы припоем с низкой темпе- 
ратурой плавления, пайка со временем 
может разрушиться, при этом нарушится 
электрический контакт, и прибор перес- 
танет работать. Это довольно часто слу- 
чалось с ламповыми телевизорами, так 
как рабочая температура электронных 
ламп очень высока, и без должной вен- 
тиляции контакты ламповых разъемов 
начинали плавиться (а то и кипеть!), что 
нередко заканчивалось возгоранием те- 
левизора (о пожарах, вызванных лампо- 
выми телеками, думаем, ты слышал). В 
то же время, не все элементы электрон- 
ных устройств можно паять при высокой 
температуре, например, многие микрос- 
хемы могут не выдержать даже кратков- 
ременного разогрева до той температу- 
ры, при которой плавится припой с боль- 


Извлеченная микросхема - 
на лапах еще полно припоя. 


Разогреваем контактную площадку жалом 
паяльника и тут же убираем припой оло- 
воотсосом. 


Теперь микруху без усилий можно выко- 
вырнуть отверткой. 
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Характеристики некоторых припоев 


Температура плавления, °С 


шим содержанием свинца, предназна- 
ченный для монтажа силовых элементов. 
Есть еще некоторые причины существо- 
вания большого количества марок при- 
поев, например, несколько разных марок 
применяются при ступенчатой пайке, ког- 
да рядом стоящие на одной печатной 
плате элементы паяют разными припоя- 
ми (в сторону уменьшения температуры 
плавления). Делается это для того, чтобы 
при монтаже одного элемента не заце- 
пить уже припаянную деталь. 

Пайка электрическим паяльником 
Сегодня на рынке представлен огромный 
ассортимент разнообразных электропа- 
яльников, причем разница в ценах и воз- 
можностях последних просто огромна. 
Самый дешевый паяльник стоит меньше 
ста рублей, самый дорогой — несколько 
десятков тысяч (паяльные станции). Де- 
шевые паяльники покупать не стоит, так 
как они мало служат (буквально несколь- 
ко месяцев), сильно перегреваются и 
быстро начинают «пробивать», то есть 
напряжение с нагревательного элемента 
начинает поступать на металлическую 
часть паяльника. При некоторых услови- 
ях все эти недостатки можно обойти, но 
намного проще купить пусть не фирмен- 
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Зачистим кончики двух проводов. 


Кончик провода равномерно покрыт 
слоем припоя. 
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Удельное электро- 


сопротивление Ом®ММ/м 


ный, но достаточно качественный паяль- 
ник за 300 — 400 деревянных рублей. 
Самое больное место недорогих паяль- 
ников — это жало: у большинства недоро- 
гих паяльников установлены совершенно 
непригодные для тонкой работы образ- 
цы, поэтому при покупке паяльника нуж- 
но обязательно купить для него хорошее 
жало. Насколько хорошее, зависит от 
финансов. Если есть деньги, можно ку- 
пить дорогое посеребренное жало, кото- 
рое прослужит очень долго, если денег 
немного, лучше купить обычное, медное. 
При покупке обязательно проверь, под- 
ходит ли жало по диаметру. 

Перед тем как начинать паять, новый па- 
яльник надо к этому подготовить. Тут 
есть разные варианты, поэтому для нача- 
ла нужно определиться, каким жалом те- 
бе удобней паять: изогнутым или пря- 
мым. Если ты держишь в руках паяльник 
в первый раз, лучше паяй прямым. Да- 
лее, необходимо заточить жало паяльни- 
ка. Натачивать его также можно по-раз- 
ному. Тут тебе придется экспериментиро- 
вать самому, искать тот вариант, кото- 
рый удобен именно тебе. Обычно кончик 
жала натачивают наискосок. 

Итак, будем считать, что жало установ- 


Нанесем флюс. 


Прислоняем кончики друг к другу и про- 
водим жалом. 


лено и наточено. Теперь нужно включить 
паяльник и дать ему прогреться несколь- 
ко часов. При включении новый, ни разу 
не включавшийся паяльник может начать 
источать неприятный запах и даже ды- 
мить. Тут нет ничего страшного, просто 
при первом включении происходит при- 
горание слюдяного материала, в который 
завернут нагревательный элемент. 
Теперь перейдем собственно к пайке. 
Как ты уже понял, суть пайки заключает- 
ся в том, чтобы надежно скрепить две 
поверхности (контакты элементов) слоем 
припоя. Для начала рассмотрим самый 
простой вариант, спайку двух проводов. 
Очищенные от изоляции провода необ- 
ходимо освободить от окислов (если они 
есть) и скрутить жгутом. Если слой окис- 
лов толстый, необходимо зачистить про- 
вода чем-нибудь острым, если нет -— с ни- 
ми справится флюс. Для спайки прово- 
дов не обязательно применять жидкий 
флюс — можно использовать обычную 
канифоль. Порядок такой: провода необ- 
ходимо покрыть флюсом и залудить. Для 
этого нужно ткнуть кончиком жала в при- 
пой, чтобы на нем образовалась неболь- 
шая капля, затем «прижечь» паяльником 
канифоль и сразу же поднести жало к 
подготовленному участку провода. Далее 
аккуратно разводи припой по всей пло- 
щади спаиваемой поверхности. Точно 
так же нужно поступить с другим прово- 
дом. После этого, совместив залуженные 
поверхности, нужно повторить операцию 
с паяльником. Если ты все сделал пра- 
вильно, провода должны надежно спа- 
ЯТЬСЯ. 


Наберем на жало капельку припоя и про- 
ведем по облуживаемой поверхности. 


Два провода прочно спаяны друг с другом. 


Теперь научимся припаивать элемент к 
печатной плате. Как и в первом случае, 
для этого сначала нужно подготовить по- 
верхности, зачистить их и залудить. Для 
примера предположим, что мы припаива- 
ем резистор. Зачищаем контактную пло- 
щадку на печатной плате и ножки резис- 
тора, аккуратно залуживаем их и встав- 
ляем резистор в плату. Теперь покрыва- 
ем место пайки флюсом (в данном слу- 
чае лучше использовать жидкий флюс, 
так как он эффективнее, и легче смыва- 
ется). Далее наносим на кончик жала 
припой и быстрым движением, чтобы не 
перегреть печатную плату, проводим жа- 
лом вокруг ножки. Такую операцию удоб- 
нее проводить с шилообразным жалом. 
Если все сделать правильно, получится 
аккуратная и прочная пайка. Данный спо- 
соб подходит для всех элементов, монти- 
рующихся на плате подобным образом. 
Далее рассмотрим способ пайки эле- 
ментов, устанавливающихся на поверх- 
ности печатной платы, то есть без про- 
хождения контактов сквозь нее (к при- 
меру, так монтируются стабилизаторы 
питания на видеокарте). Такие элемен- 
ты припаивать сложнее, так как зачас- 
тую приходится работать с контактами 
очень маленького диаметра. Для того 
чтобы справиться с ними, делают так: 
на жало паяльника накручивают медную 
проволоку подходящего сечения таким 
образом, чтобы получилось миниатюр- 
ное жало, которым можно без проблем 
припаять практически любые радиоде- 
тали. В остальном методика та же, что и 
в предыдущих случаях. 


в течение 5 секунд. 


Пайка газовым 
паяльником 


Газовый паяльник — далеко не самое 
оптимальное средство для пайки, но в 
некоторых случаях он незаменим. В 
настоящее время в специализирован- 
ных магазинах имеется очень большой 
выбор паяльников данного вида. Как и 
в случае с электрическими устройства- 
ми, покупать самый дешевый девайс 
не стоит, ведь такой паяльник наверня- 
ка не будет иметь в комплекте никаких 
дополнительных насадок и отличаться 
высоким качеством, к тому же во всех 
дешевых паяльниках стоят низкокаче- 
ственные клапаны, которые постоянно 
«травят». 

Теперь рассмотрим возможности сред- 
него представителя паяльников данно- 
го типа. Обычно такой девайс может 
работать как обыкновенный паяльник 
(со специальной насадкой), либо как 
газовая горелка. Безусловно, одной из 
самых полезных фич таких девайсов 
является независимость от электриче- 
ства. Достаточно часто возникает нуж- 
да припаять что-либо в местах, где 
электрический паяльник просто некуда 
воткнуть, например, в машине или где- 
нибудь на крыше — подобных ситуаций 
может быть множество. Единственный 
крупный минус заключается в том, что 
газовый паяльник достаточно сильно 
коптит, поэтому выполнять какую-либо 
тонкую работу им невозможно. Другая, 
не менее полезная фича такого инстру- 
мента -— это горелка. С ее помощью 


Всегда старайся наносить на контакты как можно меньше 
припоя, если припоя будет слишком много, пайка получится 
неаккуратной, да и к тому же припой тоже имеет электрическое 
сопротивление, поэтому чем слой припоя меньше, тем лучше. 


Не забывай, что припой застывает не мгновенно, поэтому после 
его нанесения спаиваемые поверхности нельзя шевелить где-то 


При установке на печатную плату микросхем нужно помнить, что 
это чувствительный к перегреву элемент, таким образом, нужно 
либо организовывать охлаждение элемента в процессе пайки, 
либо припаивать по 2-3 ножки, позволяя микросхеме остыть. 


В процессе пайки ни в коем случае нельзя перегревать элементы 
и печатную плату - элементы могут испортиться, а с печатной 
платы может облезть медный слой, так как он к ней попросту 
приклеен, а при перегреве клей закипает и сгорает. 


Практика 


РЕМОНТ 


очень удобно разбирать на запчасти 
печатные платы. Например, если нужен 
разъем ЕРТ или РС|-слот со старой ма- 
тери, их можно снять буквально за па- 
ру минут. Большим недостатком газо- 
вых паяльников является отсутствие 
пламегасителя, то есть в процессе раз- 
борки с их помощью печатной платы ты 
нагреваешь ее открытым огнем. В та- 
ких условиях очень трудно контролиро- 
вать нагрев платы, поэтому впаивать с 
таким девайсом мы бы ничего не стали 
— только выпаивать. 


(©) Обращаться с газовым па- 


яльником нужно очень акку- 
ратно - если направишь струю 
пламени себе на руку или на 
одежду, ожог третьей степени 
гарантирован. 


Для примера рассмотрим демонтаж с 
материнской платы СОМ и ЕРТ портов. 
Наша цель - не погубив нужный нам 
разъем, извлечь его из платы. Для это- 
го плату придется нагревать постепен- 
но. Нужно интенсивно поводить паяль- 
ником по контактам разъема, следя за 
тем, чтобы пламя при нагреве не каса- 
лось печатной платы. Таким образом, 
через минуту плата разогреется и от- 
даст нам разъем в целости и сохран- 
ности. 


Пайка сеном 


Паяльный фен, в отличие от газового 
паяльника, штука универсальная - с его 
помощью можно не только разбирать (с 
еще большей скоростью), но и «соби- 
рать» печатные платы. Этот девайс ли- 
шен главного недостатка газового па- 
яльника - он нагревает поверхность 
платы только горячим воздухом, не на- 
нося ей повреждений. К тому же темпе- 
ратура воздуха и сила воздушного пото- 
ка у него легко регулируются, благодаря 
чему можно добиться подходящих усло- 
вий пайки. К сожалению, фен штука не- 
дешевая, но свою стоимость он отраба- 
тывает на все сто. Разборку плат при 
помощи фена можно осуществлять так 
же, как и газовым паяльником, с той 
лишь разницей, что нужно быть еще ак- 
куратней, так как мощные фены в режи- 
ме максимальной мощности разогрева- 
ют воздух до 700 градусов, поэтому, 
чтобы не искалечиться и не повредить 
плату и нужные детали, ни в коем слу- 
чае не надо этот режим включать. В от- 
личие от газовых собратьев, с помощью 
фена удобно припаивать элементы к 
плате. Фен незаменим в тех случаях, 
когда нужно припаять микросхему типа 
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РЕСС или ВСА, что невозможно сделать 
обычным или газовым паяльником. Для 
примера снимем и поставим на место 
микросхему типа РЕСС. 

Демонтаж микросхемы производим по 
тому же принципу, что и разъема в пре- 
дыдущем примере, с той лишь разни- 
цей, что тут мы будем еще более акку- 
ратны, дабы не перегреть микруху. Ког- 
да нужная область достаточно разогре- 
ется, микросхема просто стряхивается с 
платы. 

Обратный процесс немного сложнее, 
ломать -— не строить. Чтобы установить 
микросхему обратно, нужно сначала 
подготовить ее контактную площадку. 
Паяльный фен с плоской насадкой. Для этого нужно выровнять на контакт- 
ных площадках слой припоя, убрать все 
замыкания между контактами и добить- 
ся равномерного присутствия припоя на 
всех ножках (при помощи обычного па- 
яльника). Далее на контакты наносится 
жидкий флюс и ставится новая микрос- 
хема. Она центруется так, чтобы все 
ножки находились на своих площадках, 
потом крайние ножки микросхемы фик- 
сируются на плате обычным паяльником 
(чтобы ее не сдуло потоком воздуха), и 
ножки прогреваются феном. Получается 


№ аккуратная и хорошая пайка, добиться 


Выпаиваем неисправный элемент (развязку на которой при помощи обычного паяльни- 
внутреннюю и внешнюю сети). 


ка практически невозможно. 


Выводы 


В этом материале мы рассказали тебе о 
базовых понятиях и способах пайки — 
это основа. Чтобы добиться хороших ре- 
зультатов в этом деле, нужно постоянно 
практиковаться, а главное - не бояться 
экспериментировать. Помни, всему, что 
касается пайки, ты можешь научиться 
сам, без посторонней помощи. Только 
не забывай, что осторожность — превы- 
ше всего, и не пренебрегай техникой 
безопасности. 


Пе хе, ы | 
В результате нашей неосторожности фен сдул 


Микросхема сползла с платы. 
Е пару мелких элементов. 


При пайке феном необходи- 

мо подбирать насадки и мощ- 
ность воздушного потока таким 
образом, чтобы воздействие про- 
изводилось только на область 
пайки, иначе фен натуральным 
образом сдует другие мелкие 
планарные элементы, располо- 
женные вокруг выпаиваемой мик- 
росхемы, и их придется устанав- 
ливать обратно. 


ИР 
и 


Я 
аи 


4. к м 

А я ь 
| их 2. 

| 


м: 
С 


НИР 


Также легко была выпаяна и эта микросхема с большим коли- 


чеством мелких лапок. 
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«Космические Рейнджеры 2% 
Продолжение легендарной космической саги. 


уникальный сплав стратегии и симулятора 


рейножера. 


роте: Тофа! Маг 
Голливудский масштаб сражений! Еще один 
претендент на звание «Лучшая стратегия года». 


ри Зресгим Маг ог 


Теперь ты в арм 
перестрелки на 


А также: 


- Дневники разработчиков. 0 чем думают 
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- воодте. Большое безумие из маленькой Чехии. 
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Правильная комплектация 


Правильный объем 
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УЧИМ КАК. 


_..как М 


ли ты хардкорный разгон? 
А тишину? И не надо спрашивать, 
какая связь между первым и вто- 
рым - она есть, и очень существен-_ 
_ ная! Например, обычный кулер не сможет 
обеспечить тебе сочетание обоих параметров 
(разве что самые дорогие модели, да и то неи- 
деально). Ведь увеличение производитель- 
ности неизбежно связано с повышением ско- 
рости вращения вентилятора, а значит, спать 
спокойно он тебе не даст. Существуют, конеч- 
но, относительно тихие и одновременно «хо- 
лодные» модели, но их можно пересчитать 
буквально по пальцам одной руки. К счастью, 
давно уже придуманы и успешно использу- 
ются альтернативные методы, сочетающие 


д Е 2 


автор: Дмитрий Окунев. [ 


‚течет! ПОС «камень» 


овить водную систему И ожо 


й 


В _ И кроме, пожалуй, 
простоты установки и цены. Из них наиболь- 
_ шей привлекательностью для юзера облада- 
ют системы водного охлаждения - их попу- 
лярность можно объяснить хотя бы тем, что 
при наличии желания и небольшого опыта 
неплохой экземпляр можно собрать и В 00- 
машних условиях. Будучи в свое время прак- 
тически недоступным и экзотическим девай- 
сом, теперь «водянка» стала реальностью 
для пользователей - цены неуклонно снижа- 
ются, а удобство установки и использования 
постоянно растет. Если ты все-таки решился 
приобрести себе такое «чудо» или же просто 
проявляешь интерес, вот тебе наш неболь- 
шой гайд по особенностям его установки. 


Принцип работы 


Любое водное охлаждение использует в 
своей работе нехитрый принцип: по 
замкнутому контуру циркулирует жид- 
кость, проходя на своем пути через ос- 
новные компоненты системы: помпу, 
один или несколько водоблоков и радиа- 
тор (он же теплообменник). Расскажем 
вкратце о них, а также о других не менее 
важных составляющих «водянки». 
Резервуар -— уже по названию понятно, 
что сюда заливается и отсюда же заби- 
рается в систему охлаждающая жид- 
кость (соо!ап), проще говоря, вода. 
Помпа - насос, находящийся в резервуа- 
ре и осуществляющий, собственно, пере- 
гонку воды по контуру. От мощности и 
производительности помпы зависит ка- 
чество и эффективность всей системы — 
чем больше литров воды прокачивается 
в час, тем лучше. Иногда попма бывает и 
внешней. 

Водоблоки -— это емкости, осуществляю- 
щие перенос тепла с поверхности про- 
цессора или любого другого охлаждае- 
мого элемента на носитель, то есть воду. 
Естественно, что их материал должен об- 
ладать хорошей теплопроводностью, по- 
этому гораздо предпочтительнее исполь- 
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зовать медные блоки, чем алюминиевые. 
В контуре можно установить любое же- 
лаемое их количество, например, на про- 
цессор, на чипсет материнской платы и 
на ОРУ, причем порядок не важен, так 
как вода, проходя с блока на блок, будет 
нагреваться несильно. Однако чем длин- 
нее контур, тем сильнее сопротивление 
водному потоку, а значит, жидкость те- 
чет медленнее. Для обслуживания боль- 
шого числа водоблоков может потребо- 
ваться более мощная помпа. 
Теплообменник -— один из важнейших 
компонентов в контуре, через него осу- 
ществляется отдача накопленного водой 
тепла в окружающую среду. Чаще всего 
он изготовлен в виде трубки, проходя- 
щей через сеть ребер, сделанных из ма- 
териала с хорошей теплопроводностью, 
то есть, как и в случае с водоблоками, из 
алюминия или меди. В принципе, в кон- 
тур можно установить несколько тепло- 
обменников — тогда качество охлажде- 
ния будет еще лучше, но снова увеличит- 
ся сопротивление потоку. 

Вентилятор — работает в совокупности с 
радиатором и необходим для улучшения 
отдачи тепла в воздух. В большинстве 
случаев он закреплен на теплообменни- 
ке и является его составной частью. Так 
как от вентилятора не требуется боль- 


шая производительность, ставят макси- 
мально тихие образцы. Вентиляторов мо- 
жет быть несколько или не быть вооб- 
ще - все это диктуется устройством и 
принципом работы радиатора. 

Шланги — они крепятся к компонентам 
при помощи специальных штуцеров и яв- 
ляются связующими звеньями между ни- 
ми, перенося воду вместе с аккумулиро- 
ванным теплом от водоблоков к теплооб- 
меннику. Шланги не должны быть слиш- 
ком мягкими и гибкими, так как при их 
случайном перегибе произойдет «затор» 
водного потока или утечка, которая мо- 
жет привести к затоплению ценного же- 
леза! Поэтому в таких случаях необходи- 
мо надевать на трубки специальные пру- 
жины, предотвращающие перегибы. У 
большинства систем охлаждения шланги 
одинаковы по сечению, но стоит заме- 
тить, что чем шире просвет шланга, тем 
лучше. 

Помимо вышеуказанных компонентов су- 
ществуют также разные полезные мело- 
чи, вроде индикаторов водного потока, 
термодатчиков и так далее. Их наличие 
варьируется от системы к системе, и по- 
тому мы расскажем о них чуть позже. 
Количество основных компонентов мо- 
жет быть гораздо меньше перечислен- 
ных нами — многие производители часто 


У ТКап ТМС-АО4 помпа, холодильник и 
резервуар совмещены в единый блок. 


- Практика 


УЧИМ КАК... 
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Наличие водяного контура еще не означает 
отсутствие вентилятора на процессоре, как у 
ТКап ТМС-АО4. 


объединяют несколько устройств в одно. 
Например, теплообменник, резервуар и 
помпа прекрасно уживаются в одном бло- 
ке, занимая гораздо меньше места. 


ТКап ТМ/С-АОД 


Когда-то компания Ткап выпустила на 
рынок систем водного охлаждения свою 
дебютную модель Т\М/С-АО1. Она по ны- 
нешним меркам довольно слабенькая, но 
зато была достаточно компактна, так как 
сочетала все компоненты в одном блоке 
и предназначалась для установки в сво- 
бодный 5.25» отсек. Основным ее недос- 
татком было то, что для охлаждения теп- 
лообменника воздух забирался прямо из- 
нутри корпуса, а там он — достаточно 
теплый, что значительно снижало эф- 
фективность охлаждения. Система Т\/С- 
АО4 — новое поколение «водянки» от 
Ткап, в которой все недоработки исправ- 
лены, а достоинства усовершенствованы. 
Следуя традиции, компания снова реши- 
ла объединить компоненты системы ох- 
лаждения в один блок, но теперь размер 
его существенно увеличился — необходи- 
мо сразу два свободных 5.25” отсека для 
установки. Хотя легко можно установить 
ее и снаружи: по бокам для лучшего ви- 
да прикручиваются специальные наклад- 
ки, а на заднюю панель системного бло- 
ка ставится заглушка с трубками и разъ- 
емами питания. 

Комплект поставки у продукта от ТНап 
просто богатейший, и без инструкции ра- 
зобраться с установкой будет сложнова- 
то, зато учтены практически любые поже- 
лания. Помимо главного радиатора, 
встроенного в основной блок, в комплек- 
те идет также один дополнительный теп- 
лообменник с вентилятором — его можно 
подключить в контур для лучшего охлаж- 
дения. Крепится он на место для 80-мил- 
лиметрового вентилятора, так что с его 
установкой проблем не возникнет. Вате- 
рблоков в комплекте два: один предназ- 
начен для установки на процессор, вто- 


рой — на чип видеокарты. К счастью, оба 
сделаны из меди, так что к их эффектив- 
ности претензий быть не должно. При по- 
мощи специальных скоб осуществляется 
установка блока на разъемы Зоск& 370, 
Зоскв А, Зоске{ 754 и Зоска 478. Для 
контроля за температурой имеется вы- 
носной термодатчик. 

Главный блок выглядит очень стильно и 
содержит на себе все элементы управле- 
ния, для чего имеется небольшой ЖК-эк- 
ран и соответствующие кнопки, а также 
ручка управления вентилятором с подс- 
веткой — ее цвет показывает текущую 
скорость вращения. На экране можно 
увидеть показания температуры с термо- 
датчика, индикаторы работы дополни- 
тельного вентилятора, помпы, а также 
превышения определенных критических 
уровней температуры (50, 60 и 80 граду- 
сов). Вода заливается в резервуар здесь 
же, на передней панели, для чего на ней 
установлена небольшая воронка с инди- 
катором. Также тут располагаются спе- 
циальные щели, через которые забира- 
ется холодный воздух и выдувается уже 
подогретый. 

В целом, система достаточно функцио- 
нальна и оставляет очень приятное впе- 
чатление. 


Гагпап Кезеггог 1 


Компания ХГа!тап всегда отличалась нет- 
радиционным подходом к разработке 
своих продуктов. Даже привычные куле- 
ры в ее исполнении выглядят экзотически 
— чего уж говорить о системе водного ох- 
лаждения. И действительно, Везегаюг 1 
привлекает внимание своим внешним ви- 
дом. Главный компонент системы предс- 
тавляет собой огромный цилиндр с реб- 
рами, покрашенный в синий металлик и 
чем-то напоминающий торпеду, и совме- 
щает в себе и резервуар, и помпу, и ра- 
диатор (отсюда и название «Незегаюг» — 
гезегуог + гаЧ!атог). Высота конструкции 
превышает даже высоту среднего сис- 


К Ра!тап Резегафог 1, кроме 
процессорного ватерблока 
можно докупить еще теплооб- 
менник для охлаждения ви- 
деочипсета. При этом он поб- 
ключается последовательно 
с процессорным блоком. 


Благодаря громадному резервуару-радиатору 

на 2.5 литра, на дне которого установлена пом- 
па, Ха!тап Резега*ог 1 бесшумен даже ночью в 
тихой комнате при выключенном компьютере и 
включенной помпе. Но вот поменять воду - це- 
лая проблема, рекомендуем взять таз и тряпку. 
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темного блока! Естественно 

у такого великана немалая — 2.5 
Теплообменником, по ‹ сут ил, является 
сам корпус — он сделан з алюминия, и 
щад Ве боверх. 
ности - 1.274 кв. м. = обе спечивается 
достаточно М, тепла в воз- 


_ дух. По этой причине в системе вообще 


нет вентилятора, так что Везегагюог 1 бу- 
дет особенно привлекателен для люби- 
телей полнейшей тИШВы! — работать бу- 
дет только помпа, но ее! ИВаКтически не 
слышно. 

К сожалению, в комплекте поставляется 
только один водоблок — для процессора. 
Эн сделан из алюминия, но имеет мед- 
ную подошву, позолоченную для лучше- 
го теплообмена. Если же ты захочешь 
усовершенствовать охлаждение и на ви- 
деокарте, придется докупать необходи- 
мый компонент отдельно - у Ха!тап как 
раз имеется комплект из двух водобло- 
ков (один можно установить еще и на 
чипсет), но сделаны они из алюминия, 
поэтому качество теплоотвода хуже, 
чем у блока, поставляющегося с 
Везега{огом. 

Никакими современными средствами 
настройки и мониторинга «водянка» от 
Гатап не располагает — индикатор ра- 
боты представляет собой обыкновенный 
поплавок, находящийся в небольшой 
капсуле и подключаемый к общему кон- 
туру. При нормальном течении воды 
поплавок непрерывно болтается, если 
же по какой-то причине произошла ос- 
тановка, он, соответственно, замрет. 
Согласись, в наше время можно было 
бы придумать что-нибудь более удобное 
и оригинальное, чем такой примитивный 
метод контроля над системой. 

Также в комплекте поставки можно об- 
наружить всяческие крепежные принад- 
лежности для установки водоблока на 
любой современный процессор, шланги 
и прочие полезные мелочи. Больше, по- 
жалуй, ничем система охлаждения не 
выделяется. 


Треплакаке Адцапи$ | 


Вообще-то, ТЛПегтакаке совсем недавно 
выпустила на рынок уже третью версию 
своей «водянки», но она особо не выде- 
ляется на фоне систем, рассмотренных 
выше. Поговорим лучше о модели 
Аацапиз П, которая отличается тем, что 
полностью состоит из отдельных компо- 
нентов. 

Резервуар с насосом выполнен в виде 
отдельного блока, запитываемого от 
обыкновенного коннектора для вентиля- 
тора на материнской плате. Зато благо- 
даря этому можно следить за скоростью 
вращения вала насоса из ВО$ или лю- 
бой стандартной программы мониторин- 
га! Внутри резервуара располагается 
светодиод, подсвечивающий воду при 
работе, что наверняка понравится мод- 
дерам. Дополнительно к нему можно 
подключить прилагаемый расширитель- 
ный бачок. Крепится все это при помо- 
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Резервуар ТвегтаНакКе Адчаги$ И крепится к 
корпусу на магнитах. В воду добавили жид- 
кость, препятствующую коррозии и засорению 
системы. Чтобы шланги случайно не перегну- 
лись, в них засунули проволоку-пружину. 


Холодильник ТВегтаКакКе Адиаги$ П может 
крепиться снаружи корпуса и снабжен венти- 
лятором. 


Помпа соединена с резервуаром и процессор- 
ным блоком. 


Процессорный блок ТНегтаМаКе Адицагм$ П!, 
маленький и не позолочен. 


| | 

щи специальных болтов, а на случай ес- 
ли прикручивать некуда, прилагаются 
магнитные шайбы, с помощью которых 
уж точно удастся куда нибудь приладить 
резервуар. 

Радиатор ТПегтаКаке Адиапиз 1 изго- 
товлен по стандартному принципу в ви- 
де трубки, волнообразно проходящей 
через медные ребра. Вообще, здесь 
придумать что-то новое достаточно 


_ сложно, да и не нужно -— такая конструк- 


ция вполне эффективна и не требует 
усовершенствования. На радиаторе зак- 
реплен достаточно тихий вентилятор со 
скоростью вращения 2400 об./мин. 

В комплекте идет всего один медный 
водоблок, крепящийся при помощи спе- 
циальных скоб на разъемы Зоскет А, 
ЗоскЕ{ 754 и Зоска 478. Он достаточно 
массивен и должен обеспечить хороший 
теплообмен с процессором. 

Отметим также специальные пружины, 
прилагающиеся к шлангам - их необхо- 
димо вставлять внутрь для предотвра- 
щения перегиба. Находясь там, они хоть 
и ненамного, но повышают гидросопро- 
тивление, поэтому гораздо лучше, когда 
они надеваются сверху. Но это дело 
вкуса — можно вообще их не использо- 
вать. 


Устанавливаем 


Итак, перед тобой лежит распакованная 
система охлаждения с кучей деталей и 
блоков. Не спеши соединять узлы — мы 
начнем с самого начала, будем делать 
все по порядку, и ты увидишь, что уста- 
новка системы водного охлаждения - не 
такой уж сложный процесс. 


Шаг1 


Первым делом посмотрим, сколько во- 
доблоков имеется в комплекте. Вообще- 
то это учитывается еще при покупке, и 
ты уже должен знать, сколько их, и что 
ты будешь охлаждать. Если только про- 
цессор, то хватит и одного блока. Для 
видеокарты или чипсета уже понадобят- 
ся дополнительные. 


Шаг 2 


Теперь замерь расстояние между мес- 
тами, где будут находиться водоблоки, и 
посмотри на длину шлангов. Если они 
слишком длинные, лучше их укоротить 
— тебе ведь не нужны лишние болтаю- 
щиеся, норовящие свернуться в петлю и 
пережаться участки, которые вдобавок 
увеличивают трение. Для этого обоз- 
начь маркером отметки, по которым бу- 
дешь резать (только оставь небольшой 
запас — мало ли, в будущем пригодится) 
и аккуратно проведи обрезание :). На 
«водянке» от Тцап, например, это дела- 
ется так: специальными щипцами ос- 
лабляется кольцо, удерживающее муф- 
ту с резьбой, после чего ее можно сво- 
бодно перемещать по шлангу. Затем, 
поместив его за отметку, из трубки нуж- 
но вынуть наконечник, и шланг осторож- 
но перерезается в нужном месте. Затем 


чая 


ы 
все наоборот: вставляем в трубку нан 
нечник, накрываем его муфтой и у 


ляем ее кольцом. Повторяем процедуру. 


во всех необходимых местах. Если ты. 
докупал дополнительные водоблоки от- 
дельно, и шлангов не хватает, какие-то 
из них придется разделить на две части, 
чтобы подключить блок вразрез. 


Шаг 3 


Теперь настала пора собрать систему 
воедино. Для начала подключи ее вне 
системного блока — как бы ты себе ни 
доверял, от мелких оплошностей заст- 
раховаться сложно, от брака изделия 
тем более. Если вода начнет хоть чуть- 
чуть капать на пол, это поправимо, а вот 
на работающей материнской плате ви- 
деть ее совсем не хотелось бы. Итак, 
посмотри в мануале, в какой оптималь- 
ной последовательности надо соединять 
компоненты, и приступай к подключе- 
нию шлангов к надлежащим местам. 
Это совсем несложно, главное - не за- 
бывать о направлении потока в насосе 
(не перепутай вход и выход) и герметич- 
ности — где надо, подкладывай резино- 
вые прокладки (в частности, они могут 
понадобиться на штуцерах водоблоков 
и основного блока или помпы). Если 
имеются дополнительные элементы ти- 
па расширительного бачка (как в 
ТрегтаКаке Адиапиз ||) или индикатора 
потока воды (как в Ха!тап Везегаюг 1), 
о них тоже не стоит забывать. 


Шаг 4 


После сборки системы ее надо запра- 
вить охлаждающей жидкостью. Но не 
спеши бежать к крану - эта вода не по- 
дойдет. Все потому, что она жесткая, 
содержит примеси и имеет свойство об- 
разовывать налет, а также служить от- 
личным пристанищем для всяческих 
микроорганизмов. И не удивляйся, если 
после непродолжительной работы обна- 
ружишь склизкую плесень в резервуаре. 
Так что тебе понадобится более надеж- 
ный ресурс — дистиллированная вода, 
найти которую не так уж сложно (напри- 
мер, в автомобильных магазинах). К 
большинству систем охлаждения прила- 
гаются специальные добавки к воде, ко- 
торыми также пренебрегать не стоит. 
После заполнения емкостей водой и 
вливания туда спецдобавок насухо прот- 
ри поверхность под резервуаром, если 
ты что-то пролил мимо. Для чего это на- 
до, ты поймешь чуть позже. 


Шаг 5 


Теперь надо сделать важную вещь: изг- 
нать воздушные пробки из контура. Ес- 
ли они скопятся в водоблоке, это может 
грозить превышением критической тем- 
пературы. Для этой процедуры придется 
включить систему, и если она питается 
от БП корпуса, то проследи, чтобы на 
процессоре и видеокарте стояло какое- 
нибудь воздушное охлаждение или во- 
обще временно их удали. Теперь заводи 
агрегат и начинай перемещать элемен- 
ты контура относительно друг друга — 


Система в сборе может выглядеть запутано, 
но это единый замкнутый контур. 


ТрегтаКаке Адицаги$ | имеет разные крепежи 
под разные сокеты. 


Помпа, резервуар и холодильник могут быть 
совмещены в одном блоке. 


это здорово помогает, и скоро пузыри 
полностью исчезнут, а поток воды ста- 
нет практически равномерным. 


Шаг 6 


Сейчас, когда система работает вне 
корпуса, у тебя есть отличный шанс 
проверить качество сборки. Если ты пе- 
ред этим вытер пролитые во время за- 
полнения системы капли и лужицы, то 
теперь сможешь легко отследить мель- 
чайшие протекания воды, если они име- 
ются. Поэтому погоняй систему полчаса 
(а лучше подольше), и если обнару- 
жишь хоть каплю воды, обязательно 
устрани утечку! Если все в порядке, 
поздравляем — можно устанавливать ох- 
лаждение в корпус. 


Шаг 7 


Основные блоки некоторых систем (ти- 
па Тцап ТМ/С-А04) можно устанавливать 
и внутрь, и снаружи -— это дело вкуса, 
поэтому решай сам. Естественно, при 
наружном использовании установка бу- 
дет отличаться — необходимо будет про- 
тащить внутрь шланги (ТКап, как упоми- 
налось выше, прилагает для этого спе- 


УЧИМКАК... 


циальную заглушку на заднюю панель). 
Установка водоблоков схожа с установ- 
кой кулеров: смажь поверхность, на ко- 
торую будешь ставить блок, термопас- 
той и используй соответствующее креп- 
ление из набора (в случае с процессо- 
ром, возможно, придется демонтировать 
материнскую плату — некоторые крепле- 
ния используют для установки отверс- 
тия вокруг ра. а). Ставь водоблоки _ 
осторожно, с айся перекосов и поста- 
райся не сколоть ядро, если оно не зак- 
рыто крышкой, как у АМО АШот 64, так 
и те Репнит 4. Если в комплекте есть 
термодатчики, можешь подключить и 
их, но, по нашему мнению, это необяза- 
тельно — точность их показаний очень 
невысока. 

Остальные компоненты, если они есть, 
ставятся в соответствии с инструкцией, 
вариантов здесь много, и описывать их 
нет смысла. Стоит только упомянуть, 
что огромный 2.5-литровый резервуар 
Гайтап Везегаюг 1 должен находиться 
примерно на одном уровне с систем- 
ным блоком, не ниже и не выше. Обя- 
зательно учти эти нюансы при установ- 
ке водянок. 


Шаг 8 


Вот и все! Настала пора запустить сис- 
тему, а точнее, теперь уже две :). Если 
основной блок использует внешнее пи- 
тание (Га!тап Резегаюог 1), обязательно 
включи его перед запуском компьютера! 
Если же он подключен к блоку питания 
системного блока, то просто жми Ромег 
на корпусе. После включения последи 
за температурой процессора из ВО$'а. 
Удостоверившись, что она в разумных 
пределах (последнее показывает, что 
все подключено правильно), грузись в 
ОС и проверь систему на стабильность 
работы, предварительно запустив и 
настроив утилиту-мониторщик темпера- 
туры. Советуем поработать с ней нес- 
колько дней. После этого можешь впа- 
дать в эйфорию от тишины и эффектив- 
НОСТИ «ВОДЯНКИ». 
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Профессиональный моддинг системного блока 


оддинг в последнее время набирает все 
большие обороты. На витринах магазинов 
уже давно стоят корпуса с окошками, сияю- 
щими всеми цветами моддинг-радуги. Но ко- 
манда «Железа», давно влившаяся в моддинг-тече- 
ние, не может довольствоваться этими достаточно 
примитивными и уже «обычными» вещами. Интернет- 
магазин м/и. рсаезют.ги при помощи \м/\м/.ргогод7.ги 
создал эксклюзивный моддинг-проект специально 
для журнала «Железо». В этом проекте использова- 
лись исключительно передовые технологии моддин- 
га, но, конечно же, не обошлось и без кропотливого 
ручного труда. Об этих технологиях и пойдет речь в 
данной статье. 
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Редакция журнала «Желе- 
зо» выражает благодар- 
ность мм/м/.тоЧтод.ги и 
студии ммим.рготоа7.ги за 
помощь в создании статьи. 


Идея мода 


Идея самого проекта заключалась в соз- 
дании корпуса по всем канонам «класси- 
ческого» моддинга, то есть не кастомно- 
го корпуса «с нуля», а именно модифи- 
кации серийного кейса, отражающей те- 
матику «Железа». Все детали продума- 
ны до последних мелочей и исполнены 
на высочайшем уровне. Постоянные чи- 
татели «Железа» должны помнить 
статью, обучающую возможностям 
агетеГя (ручной бор-машинки) — основ- 
ного инструмента начинающего модде- 
ра. В той статье модификации подвергся 
корпус (ТТ. На его боковой панели был 
вырезан логотип «Железо». Именно из 
этого корпуса и создавался данный про- 
ект. Итак, начнем описание процесса мо- 
дификации. 


Лазерная резка 


Дремель в тандеме с дрелью, безуслов- 
но, отличный инструмент, но когда речь 
заходит об окнах сложной формы, где ва- 
жен каждый миллиметр погрешности, то 
он просто не способен справиться с пос- 
тавленной задачей. Как бы «ас-дреме- 
лист» ни старался, идеальной резки он 
все равно не получит. Можно обрабаты- 
вать контур напильниками, надфилями, 
наждачками и прочими подручными сред- 
ствами, тратя неимоверно много време- 
ни, но, тем не менее, результат получится 
весьма неаккуратный. Моддеры скрыва- 
ют неровности молдингом, но он не го- 
дится для контуров с большим количест- 
вом углов (изгибов, выступов) из-за гро- 
моздкости. Такое решение тем более не 
подходит к изделиям из оргстекла. 

В этом случае на лидирующую позицию 
выходит лазерная резка. Точность и ка- 
чество такой обработки иногда просто по- 
ражают. Конечно, у этой услуги есть один 
недостаток — она малодоступна многим 
людям ввиду ряда причин и зачастую тре- 
бует немалых капиталовложений, по 
сравнению с режущим кругом для дреме- 
ля, но результат того стоит! Фотографии 
окон небывалой формы теперь часто 
встречаются в Сети, и они вырезаны, в 
основном, не агете!ем, а станком для ла- 
зерной резки, или, попросту, лазером. 
Лазерные станки делятся на «твердоте- 
лые» и «мягкотелые». Первые предназ- 
начены для резки металлов, а вторые — 
пластика, дерева и других подобных 
«мягких» материалов. Но даже в 
рамках этих групп есть 
заметные 


Корпус после [азег си тд. 


различия. Лазер может прорезать разную 
толщину материала в зависимости от сво- 
ей мощности. Мы использовали «твердо- 
телые» лазеры небольшой мощности, ко- 
торые могут прорезать сталь толщиной до 
2-3 мм. Корпус компа оснащен панелями, 
толщина которых не превышает 1.2 мм, и 
он легко режется на маломощной и негро- 
моздкой установке. Оргстекло или пласт- 
масса толщиной в 20-30 мм прорежется 
на любом мягкотелом лазере, то есть тол- 
щина практически не важна. Окошко в бо- 
ковине корпуса режется обычно от 3 до 
10 минут в зависимости от сложности кон- 
тура. Погрешность хорошо настроенной 
установки составляет не более 0.1 мм, а 
толщина разреза равна примерно 0.3-0.5 
мм. В итоге мы получаем результат на 
99.9% совпадающий с чертежом. 
Было принято решение, что старый лого- 
тип нужно удалить как пережиток прошло- 
го и начать с чистого листа, заменив в 
дальнейшем этот лого- 
—“ тип на аналогич- 
НЫЙ, НО ВЫПОЛ- 
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Боковая стенка готова. 


ненный из зеркального оргстекла. 
Корпуса ЦТТ принадлежат к классу «до 
50$» и не сильно отличаются продуман- 
ностью деталей, как внутренних, так и 
внешних. У корпуса нет шасси как тако- 
вого: нижняя его часть соединена заклеп- 
ками с верхней панелью, и чтобы снять 
эту панель, пришлось высверлить все 
заклепки, а затем при сборке заменить 
их винтами, что ничуть не уменьшило 
жесткости корпуса в собранном виде. 

В соответствии с проектом, рожденным 
больной фантазией редакторов, лазерной 
резке подверглись три панели корпуса: 
верхняя, боковая левая и передняя. Все 
они выполнены в одном стиле - техноген- 


> ин — 
Высверливаем заводские заклепки. 
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ном, «киберпанковском», с большим ко- 
личеством шестеренок и переплетений. 
Учитывая все плюсы лазерной резки, у 
нее все же есть один минус, проявляю- 
щийся при резке дешевых корпусов: за- 
частую на таких корпусах слезает или об- 
горает часть краски, что заметно портит 
внешний вид. На дорогих корпусах дан- 
ный минус отсутствует, что связано с ка- 
чеством заводской покраски. Чем лучше 
покраска, тем меньше следов оставляет 
лазер. Так что после лазерной резки наш 
корпус немного обгорел и требовал но- 
вой покраски. По своему опыту можем 
сказать, что в любом случае лучше пок- 
расить корпус заново: это делает его уни- 
кальным, а правильно скомбинировав 
цвета покраски и подсветки, можно до- 
биться ошеломляющих результатов. 


” 
Покраска зд — , 


Итак, после лазерной резки, описанной 
выше, встал вопрос о покраске. Где 


красить, мы знали заранее. Мы пошли 
на автосервис к известнейшему в кру- Мод-крышка блока питания, флуоресцентные вентиляторы и решетки «Атом». 


гах отечественных моддеров мастеру по 
покраске ип№у «Диме», который красил 


множество корпусов, изготовленных на краской поехал один ипй «Дима», дабы лом была разобрана морда: вытащили 
студии м/ммм/.рсаезюпт.ги. Сразу встал в последний момент в магазине автоэ- заглушки, сняли открывающиеся па- 
вопрос, а в какой цвет, собственно, кра- малей спор не разгорелся с новой си- нельки с заглушек и маленький лючок, 
сить? После бурной дискуссии останав- лой. Во время ожидания родилась прикрывающий порты УЗВ и Рге\\Мге 
ливаемся на желтом. Ну, тут, ясное де- мысль: «С учетом синих декоративных внизу. Что не снимается, но при этом не 
ло, появляется масса мнений, каким накладных панелей на морде корпуса, должно быть закрашено, заклеили ма- 
должен быть этот «желтый» цвет. В кон- кейс получится в национальных цветах лярным скотчем. 

це концов, после серьезнейших деба- братской Украины». В связи с этим ре- Металлические панели шкурятся специ- 
тов, сопровождаемых энергичным ты- шаем, если после покраски корпусок бу- альной тончайшей наждачкой, которую 
каньем пальцами во все окружающие дет недостаточно блестеть, натрем его надо постоянно смачивать в воде. За- 
предметы мало-мальски желтого и не салом :). Привезенную краску все еди- тем все поверхности, предназначенные 
очень цвета, было принято историчес- нодушно одобряют. к покраске, покрываются грунтовкой: 
кое решение, примирившее всех: «А да- Далее началась работа пластмасса - своей, металл - своей. 


вайте покрасим как вон ту Мазду!». по подготовке деталей к 
Полдела сделано — цвет выбран. За покраске. Первым де- 


Грунтовка нужна для выравнивания по- 
верхности и придания ей однороднос- 

ти, чтобы краска хорошо сцепилась с 

ней. Грунт применяется специальный 

профессиональный. Он, как правило, 

поставляется в автосервис в огром- 
ных банках и наносится с помощью 
кисточки и различных шпателей. Когда 
грунтовка высыхает, она выравнивается 
на плоскости при помощи наждачной 
бумаги. Для мест на пластике, которые 
должны сохранить свой рельеф, приме- 
няется грунтовка в баллончике для 
пластика (так называемый адгезионный 
грунт для пластмасс). 


Описание краскопульта 


Наш краскопульт - от известной немецкой фир- 
мы АТА, которая уже более 70 лет продает свою 
продукцию по всему миру. Модель $АТА }е{ 
ВР - пистолет для окраски с малым пот- 

реблением воздуха. Коэффициент пере- 
носа свыше 65%, что дает высокую про- 
изводительность. Параметры устройства хо- 
рошо подходят для нанесения на большие 
поверхности красок и лаков 2К-акриловой 
группы. Бывают модели «19а!» со встроен- 
ным цифровым манометром. 


Краскопульт 


После небольшой сушки все готово к 
покраске. Упи «Дима» извлекает из ши- 
роких дверок своего шкафчика именной 
краскопульт, подключает к компрессо- 
ру, наливает краску в краскоприемник. 
Тут надо сказать, что при профессио- 
нальном моддинге корпус красится от- 
нюдь не баллончиком с краской, а спе- 
циальным девайсом, краскопультом, ко- 
торый равномерно выбрасывает краску 
под давлением сжатого воздуха. В про- 
цессе используются специальные авто- 


Технические характеристики: 


Пластиковый бачок объемом 0..6 л.; 
Входное давление воздуха - 2 бар; 
Потребление воздуха - 290 л/мин.; 
Возможна установка дюз - 1.2/1.3/1.4Л.6. 
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эмали, которые поступают на автосер- 
вис в бочках. Баллончики оставим для 
пацанов, которые пишут на стенах в 
подъезде :). Именно с помощью краско- 
пульта можно положить краску ровным 
слоем. Баллончик в сравнении с краско- 
пультом по качеству покраски все равно 
что Огете| уегзи$ [азег. Видал, как пок- 
рашены машины — ровный, статичный 
слой без всяких изъянов? Это результат 
работы краскопульта. 

Пробная струя — все нормально. И тут 
начинается священнодейство: надо ви- 
деть, как ипй «Дима», словно волшеб- 
ник, водит руками над панелями, и они у 
нас на глазах начинают преображаться. 
Слой за слоем краска ложится на пове- 
рхность, и все, что мгновение назад бы- 
ло рыхлым, серым и безжизненным, 
становится живым, ярким, имеющим 
свой характер, а главное, таким жел- 
тым-прежелтым :). Ну, вот, последний 
взмах руки с краскопультом, и все гото- 
во. Геперь все должно высохнуть. В ус- 
ловиях специальной сушилки для покра- 
шенных автомашин это у нас занимает 
40 мин. Сушилка нагревается от 0 до 60 
градусов Цельсия. Сушка при 60 граду- 
сах занимает около 40 минут. Внутрен- 
ний рабочий объем сушилки по пери- 
метру весь обвешан пленкой, поглоща- 
ющей пыль за счет статического элект- 
ричества. Это пленка нужна для того, 
чтобы вся пыль садилась на нее, а не на 
наш корпус. После сушки собираем все 
в обратной последовательности, благо- 
дарим ипМа «Диму» и несемся доделы- 
вать мод корпуса. 


Установка 
моддинГ-сенечек 


После покраски наш корпус приобрел 
желтый цвет, который отлично сочета- 
ется с выбранной красной подсветкой 
его внутренностей. Вырезанные лазе- 
ром контуры в панелях были закрыты с 
внутренней стороны оргстеклом, тоже 
обработанным лазером. Оргстекло хо- 
тели сначала заклепать, но потом ре- 
шили, что, возможно, будущий хозяин 
корпуса захочет его снять и обломает- 
ся, или поцарапает краску, когда будет 
выбивать заклепки, поэтому закрепили 
винтиками и качественным двусторон- 
ним скотчем. 


Буквы логотипа «Железа» вырезали лазером 
из зеркального оргстекла. 
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Как заставить работать блок питания без материнской платы и процессора 


Чтобы можно было сразу же 
включить корпус и полюбоваться 
им еще до установки матери, 
проца, винтов и прочих девайсов, 
надо соединить между собой зе- 
леный и черный проводки в АТХ- 
колодке. Сломанная скрепка в 


Осталось нашпиговать корпус всевоз- 
можными мод-фенечками. Приступим! 
Сперва мы заменили крышку блока пи- 
тания на моддерскую, а старую выброси- 
ли на помойку. Мод-крышка сделана из 
полупрозрачного желтого флуоресцент- 
ного оргстекла, то есть светится в ульт- 
рафиолете, и в ней имеется отверстие 
(по-моддерски — Момпое), куда можно 


Светоножки. 


вставить дополнительный вентилятор. 
Теперь нам нужен источник ультрафио- 
лета, чтобы крышка засияла. Мы убили 
сразу двух зайцев: заменили в блоке пи- 
тания стандартный вентилятор на венти- 
лятор с тремя ультрафиолетовыми све- 
тодиодами. Причем сам пропеллер 
выполнен из флуоресце- 
нтного (светящегося в 
УФ) пластика двух цве- 
тов: оранжевый остов и 
синие лопасти. Таким об- 
разом, вентилятор и сам 
весь светится за счет сво- 
их же УФ-светиков, и еще 
подсвечивает крышку 
блока питания. Точно та- 
кой же флуоресцентный 
«карлсон» мы установили 
на штатное место на зад- 
ней стенке корпуса. Вдруг 
внутри будет стоять одна 
из модных нынче моддин- 
говых матерей со светящи- 
мися слотами? 

Чтобы владелец кейса не 
тыкал пальцами в эти вен- 
тиляторы, мы поставили на 
них декоративные решетки 
(911$), которые были вырезаны 
из зеркального оргстекла лазером. Мо- 
дель решетки называется «Атом» и неп- 
лохо гармонирует с общим техногенным 


виде дуги подходит для этого 
идеально. Не беспокойся, мод- 
динговые венти- 
ляторы и НеОНКИ бон > 
дадут достаточ- > 
ную нагрузку на & 
блок питания. 


и киберпанковским видом корпуса. 
Ножки были «переобуты» на прозрач- 
ные, светящиеся красным цветом. Они 
могут моргать, поочередно светить, мер- 
цать или просто все время гореть. Штат- 
ные ножки «побежали» на мусорку вслед 
за штатной крышкой блока питания. 

Две красные неонки подсветили все, 
что находится за стеклом. Ну и в завер- 
шение мы вкрутили в корпус золотис- 
тые винтики с накатанной головкой, те- 
перь без отвертки можно снять боковые 
панели, установить карты РС! или АСР. 


Почти как МТ\! 


Есть такая передача на МТУ, где к доб- 
рому негроамериканцу привозят страш- 
ные старые и убогие машины, а он на 
глазах у изумленной публики делает из 
них конфетки. Смотреть на это приятно 
— сразу хочется сделать тоже что-ни- 
будь красивое или хотя бы притаранить 
ему свою тачку для тюнинга. Ты прочи- 
тал эту статью тоже как бы наблюдая за 
процессом, и если захотел что-нибудь 
замутить, значит мы писали не напрас- 
но, и тебя «зацепил» моддинг! 


Миссия выполнена! 
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как протестировать 
НОО в СМУ/Чпих? 


м 
и 


так, ты твердо решил стать полнейшим линуксоидом. Но 
ты еще только в начале, и на твоем пути есть масса 
трудностей. Кстати, как насчет скорости работы твоего 

я жесткого диска? Устраивает ли она тебя? Может быть, 
ты подумываешь, как бы вернуться в родную теплую винду, где доб- 


рые, мягкие дяди уже придумали, как обезопасить несчастного «юз- 
веря» от твиканья железа? Нет! Сейчас ты пройдешь «курс молодо- 
го бойца», который позволит тебе чувствовать себя увереннее в 
плане производительности твоего харда. 


Корень зла: диагностика 


Давай разберемся, в чем суть проблемы. 
А заметил ли ты вообще ее причину? Ес- 
ли не уверен в ответе на поставленный 
нами вопрос, тебе пригодится неболь- 
шое руководство по ее диагностике. В 
противном случае можешь смело пере- 
ходить к дальнейшим разделам, которые 
посвящены уже собственно вопросам 
разрешения затруднения. 

Какими бы крутыми ни были разработчи- 
ки установленного у тебя дистрибутива 
@МИЛУпих, они не боги -— им свойственно 
ошибаться в силу сложности решаемой 
ими задачи (если кто-то попытается убе- 
дить тебя в обратном, то лучше сообщи 
об этом нам, дежурному по станции или 
сотруднику милиции :)). Ведь ядро Мпих 
— неимоверно большое, и потому, чтобы 
понять даже отдельную его часть (драй- 
вер, подсистему) в необходимой степени, 
придется потратить не один день. 
Спокойно, без паники! Мы не собираемся 
влезать в дебри исходных текстов Мпих — 
для начала мы посмотрим на проблему с 
чисто пользовательской точки зрения. 
Вот только пользователя уже не «вин- 
довса», но Мпих! К последнему, вообще 
говоря, в отношении уровня знаний в об- 
ласти информационных технологий 
предъявляются более высокие требова- 
ния, чем к его «мышевозному» коллеге. 
В нашем случае тебе предстоит решение 
типичной задачи системного администра- 
тора — оптимизации производительности 
системы. Точнее, одной ее части. 

Для начала неплохо бы разобраться с 
поддержкой ШЕ в ядре. Допустим, ты 
имеешь уже загруженную и работающую 
операционную систему. Тогда для того 
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чтобы отобразить историю сообщений 
ядра, воспользуйся утилитой атеза. Ес- 
ли ее запустить, она выдает на свой 
стандартный вывод (который по умолча- 
нию направлен на терминал) все, что яд- 
ро «говорило» во время загрузки. Пос- 
кольку это очень большой объем инфор- 
мации, и он не может поместиться на ка- 
кой бы то ни было дисплей, лучше вос- 
пользоваться утилитой |е$$ (или на ху- 
дой конец тоге) для его последователь- 
ного пролистывания. То есть надо соста- 


_ Каждый открываемый фай/ 


ЩИТ ЩТУ ев 


вить простейший конвейер из двух прог- 
рамм, записав их в виде: 

атеза | 1евз 

В результате исполнения команды сооб- 
щения, выводимые процессом программы 
теза, будут перенаправлены на станда- 
ртный ввод программы [е$$. Последняя 
позволяет пролистывать полученную ин- 
формацию в произвольном направлении. 
Твоя задача — найти упоминания комби- 
наций букв Па или 1ае. Чтобы сделать 
это, нужно нажать клавишу '/ и ввести 
искомую последовательность. В резуль- 
тате можно наткнуться на приблизитель- 
но следующую штуку: 

О чем этоговорит? От том, что ядро об- 
наружило контроллер 10 Е и подключен- 
ные к нему устройства. Здесь мы можем 
видеть, как чипсет‘определился в систе- 
ме, алакже, как ядро «видит» жесткие 
диски. По умолчанию Мпих включает для 
всех устройств ОЕ самый высокоскоро- 
стной режим из поддерживаемых (под- 
робнее об этом речь пойдет ниже). 


еречислен- 
уются с кон- 
а ожидается 
за же осущес- 
)езультатов ра- 
ся, это поведение 
я изменению. Для 
пользовать воз- 
анодного интерпре- 
направлению 
ода. Но 


110 № ПАТАИ ЗО ЭРРАП 


[005 


УРАТВЕ: ТРЕ СОВЕЕО11еЕЕ аЕ РЕГ БТОЕ 0000:00:11.1 


УР_ ТОРЕ: сЬ1рзее геу151оп 6 


УР ТОРЕ: поЕ 100% паб1уе шоае: м111 ркоБе 1газ 1абег 

УР_ТОЕ: УТА \%68235 (геу 00) ТРОЕ 00МА1З3 сопЕго11ег оп рс10000:00:11.1 
1ае0: ВМ-ОМА аЕ 0ха800-0ха807, ВтТО$ зееЕ1паз: Баа:ОМА, Баа:р1о 

1ае1: ВМ-ОМА аЕ 0ха808-0ха80Е, ВТО$ зееЕ1паз: ВБас:рОМА, Баа:рзо 


Моае1="\ОС ИР75рА-00АМА1, ЕуКеу=07.21107, 5ег1а1Мо=И"О-ИМА191254363 
СопЕ1а={ НагаЗесе МоЕМЕМ На$м>15а5ес Зр1пМоЕСЕ1 Е1хеая ОТВ>5МЬз ЕшЕСбарВеа } 


ВамСНн5=15520/15/63, Ткк512е=57600, 


ЗесЕ512е=600, ЕССЬуЕез=40 


ВаЕЕТуре=Оича1РогЕСасВе, ВаЕЁЕ51хе=2048КВ, МахМи1Ебесе=16, Ма1ЕбесЕе=оЕЕ 
СикСН$=15520/15/63, Сигбесез=14666400, ГВА=уез, ПШВАзес*5=14666400 
ТОВРУ=оп/оЕЕ, ЕРТО={ш1п:120,м/ТОВОУ:120}, ЕОМА={м1п:120,гес:120} 


РТО шоаез: р1о0 р1о1 р10о2 р1о3 р104 


ПМА шоаез: шата0О штата] тш@ата2 


ООМА поаезё: пата0 чата чата2 чЯта3 *аЧта4 


АЧУуапсеаРМ=по ИктЕеСасве=епваЪ1еа 


Ре1уе сопЕогмз во: ЯЧеу1се аоез поЕ герогЕ уегз1оп: 12 3 4 


Искоренение зла: 
опасные игрыс оптимизацией 


Хорошо, мы удостоверились в том, что 
Чпих нормально продетектил наше же- 
лезо без всякой ругани в его адрес. Те- 
перь разберемся с его тонкой настрой- 
кой. В этом нам поможет утилита 
парагт, которая предназначена для 
отображения и установки параметров 
жестких дисков, а также для проведения 
простейших бенчмарков. Эта программа 
входит в состав подавляющего большин- 
ства дистрибутивов, поэтому найти ее не 
составит проблем — она должна быть на 
одном ИЗ ДИСКОВ. 

Чтобы использовать Парапт, тебе, ко- 
нечно же, сначала придется стать 
гоотом, например, с помощью команды 
зи. Будучи грамотным линуксоидом, ты 
никогда не работаешь с привилегиями 
суперпользователя, правда ведь? 
Теперь надо узнать, какие параметры 
работы установлены для жесткого диска. 
Подразумевается, что это твой первый и 
единственный НОО, подключенный к 
первому порту ШЕ в режиме та$ег. Бу- 
дем считать его специальным файлом 
устройства /ае\у/Пда. Имя этого файла 
надо передать программе Парагт в каче- 
стве последнего параметра, а все ос- 
тальные ключи нужно расположить пе- 
ред ним. Таким образом, чтобы получить 
информацию о диске, выполни команду 
Барапт -! /Че\м/пда. В результате ты уви- 
дишь что-то наподобие следующего: 

Что можно извлечь полезного из этого 
жуткого нагромождения символов? 
Прежде всего, ты можешь узнать, каки- 
ми техническими характеристиками и 
возможностями обладает железка: гео- 
метрия жесткого диска (ВамСН$, 
СигСН$), его размер (Зе те, 
СигЗес{), размер буфера (ВиН$ хе), 
максимально возможное число секто- 
ров, которое устройство может передать 


за раз (МахМи$ес®, а также, что самое 
интересное, какие режимы работы диск 
поддерживает, и какой из них в настоя- 
щий момент используется (помечен 
звездочкой). 


Многосекторный режим 


В данном случае мы можем видеть, что 
устройство не использует возможность 
передачи нескольких секторов сразу 
(МикФес=оН). Обратимся к руководству 
по парагт (тап Парагт), а именно к опи- 
санию опции -т. Там сказано, что боль- 
шинство современных жестких дисков 
ШЕ обладает возможностью передавать 
несколько секторов, в то время как сиг- 
нал прерывания от устройства генериру- 
ется только один раз. Это сравнимо с 
префетчингом (предвыборкой), применя- 
емым в оперативной памяти. Благодаря 
этой особенности, как гласит все то же 
руководство, можно добиться снижения 
«накладных расходов» системы на обра- 
щение к диску на 30-50%, а в большин- 
стве систем повысить скорость на 5- 
50%. Неплохие перспективы? 

Однако не все так просто. Есть инфор- 
мация, что некоторые диски могут ра- 
ботать медленнее в таком режиме (ес- 
ли откопаешь \\"е{егп ГлдНа! серии 
Самаг, то, скорее всего, сможешь в 
этом убедиться :)). Все тот же \Меегт 
Ока! рекомендует для своих устройств 
устанавливать значение в 4 или 8 сек- 
торов, в том время как большинство 
других НОО хорошо работает с показа- 
телем 16 или 32. 

Кроме того, некоторые диски, хотя яко- 
бы и поддерживают данный режим рабо- 
ты, но с определенными комбинациями 
настроек теряют данные. Это может при- 
вести (в редких случаях), к обширному 
повреждению файловой системы. 


Хакер Спец 12(49) 
УЖЕ В ПРОДАЖЕ 


що яние а 


ИДЕАЛЬНЫЙ 
КОМПЬЮТЕР 


Реально ли 
собрать компьютер 
для себя? 


® Идеальный РС для: 
хакера 
программиста 
геймера 
дизайнера 


® Мнения специалистов 
® А также идеальный 


мобильный ПК, КПК и 
сервер! 


Новогодний номер: 
бонусы и подарки! 


Зесь софт на СО! 


п |. 
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Практика 


ЛИНУКС 


Размаскирование 
прерываний 


Читаем руководство дальше и обраща- 
ем внимание на опцию -и, которая поз- 
воляет драйверу размаскировать дру- 
гие прерывания на время обработки 
прерывания от жесткого диска. Это мо- 
жет довольно ощутимо повлиять на 
время реакции системы, поскольку в 
противном случае другим, более быст- 
рым устройствам приходится «ждать», 
пока завершится обработка прерыва- 
ния, поступившего от относительно 
медленного НОП. То есть, в данном 
случае мы жертвуем с некоторой веро- 
ятностью небольшой частью произво- 
дительности дисковой подсистемы ра- 
ди сокращения времени ответа систе- 
мы на сигналы от других устройств. 

Но и здесь есть свои опасности. Суще- 
ствует вероятность, что некоторые 
комбинации диска и контроллера пло- 
хо переносят возникающее в результа- 
те размаскирования увеличение задер- 
жек при операциях ввода-вывода и мо- 
гут вызвать, опять же, серьезное пов- 
реждение файловой системы. 

Кто предупрежден, тот вооружен. Един- 
ственное, что можно в этом отношении 
посоветовать, — внимательнее читать ру- 
ководство и не играть с опциями, поме- 
ченными как опасные. Если уж очень хо- 
чется твикнуть свой хард по полной, то 
рекомендуем делать это, когда на нем 
нет никакой важной информации. Луч- 
ший вариант при этом — загрузиться с 
другого носителя и уже тогда пытать нес- 
частную железку, или же сделать бэкап 
всего необходимого, а потом эксперимен- 
тировать. Еще может оказаться полез- 
ным запретить запись на диск (Параит -г). 


Режим ОМА 


Советуем также обратить свое внимание 
на опцию -а, которая позволяет включать 
режим ОМА. ОЕ жесткие диски могут ра- 
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ботать в различных режимах, которые 
можно разделить на две группы. В первую 
входят режимы программируемого вво- 
да/вывода (РО — Ргодгатта при/Ошриу, 
а во вторую — режимы прямого доступа к 
памяти (ОМА — Отес{ Метогу Ассез$). 
Различие этих режимов в том, что в пер- 
вом случае данные между жестким дис- 
ком и оперативной памятью проходят че- 
рез центральный процессор, поскольку 
именно он управляет процессами вво- 
да/вывода. В случае же прямого доступа к 
памяти СРУ отключается от шины, и уп- 
равление передается контроллеру ШЕ, ко- 
торый осуществляет взаимодействие с 
памятью напрямую. Разумеется, послед- 
ний случай является предпочтительным, 
так как позволяет добиться большей про- 
изводительности при работе с дисками. 

С режимом ОМА тоже связаны некоторые 
проблемы. Во многих ядрах режим ОМА 
включается по умолчанию, если устрой- 
ство его поддерживает. Однако с некото- 
рым оборудованием (например, чипсет 
\МА УР?) такие настройки могут вызывать 
ошибки при загрузке, выражающиеся в 
появлении сообщения типа «га Ятеош: 
За{и$=0х50 { ОпуеВеаду ЗеекСотрее }». 
В таком случае, когда загрузка все же за- 
вершится, необходимо перекомпилиро- 
вать ядро, убрав опцию автоматического 
включения ОМА. Если при конфигуриро- 
вании ядра перед сборкой ты использу- 
ешь цель теписопйод, то эту опцию ищи в 
разделе «АТА/АТАРИМЕМ/РАЕЕ зирроц» — 
она называется «Цзе РСТ ОМА Бу деаий 
мпеп ауайаЫе». Соответствующий пара- 
метр в конфигурационном файле ядра 
называется СОМЕ!@ РЕРМА_РС!_АОТО. 


Тридцатидвухбитный 


ВВОО/ВЫВОО 


Последней из опций, которые мы рас- 
смотрим в этом разделе, будет -с. Она 
позволяет задействовать тридцатидвух- 
битный режим ввода/вывода. Очевидно, 
что это касается только передачи дан- 
ных между контроллером и шиной, пос- 
кольку сложно представить себе прог- 
рамму, которая изменяла бы количество 
проводов в шлейфе жесткого диска :). 
Таким образом, само устройство обща- 
ется с контроллером по-прежнему, в 
шестнадцатибитном режиме. 

Одной из особенностей рассматривае- 
мой опции является то, что она может 
принимать не два значения (как это бы- 
вает в случае опции -4, значение кото- 
рой может быть либо нулем, либо едини- 
цей), а три - 0, 1 и З. Первое, конечно, 
говорит о том, что данный режим не ис- 
пользуется. Вторые два, соответственно, 
указывают на то, что тридцатидвухраз- 
рядный режим включен или включен с 


синхронизацией. Последнее, как гласит 
руководство, может требоваться для 
многих чипсетов, а если быть точнее, то 
почти для всех современных. 


Пожинаем плоды: бенчмарк 
параггп 


Коль скоро мы научились менять пара- 
метры жесткого диска, самое время пос- 
мотреть как они, в конечном счете, влия- 
ют на его производительность. Наша за- 
дача будет состоять в выборе оптималь- 
ного режима диска. Для этого мы будем 
применять все тот же Парапт, но уже в 
«обвязке» из скриптов. 

Работа скритпа будет состоять в следую- 
щем: 

1) определить максимальное количество 
секторов, которые диск может переда- 
вать за раз (параметр МахМиН$ес{; 

2) создать наборы значений для всех из- 
меняемых параметров; 

3) с помощью вложенных циклов пройти 
все комбинации параметров, запуская 
для каждой Парагт с ключом -1 (тест на 
скорость последовательного чтения); 

4) отсортировать полученные результаты 
и выдать десятку лучших. 

Реализацию этого сценария (пабепсп.$П) ты 
можешь найти на компакт-диске, который 
прилагается к журналу. При запуске он при- 
нимает в качестве параметра имя специ- 
ального файла устройства (например, 
/Аем/паа). Во время работы он выводит на 
экран ряд цифр, последняя из которых 
обозначает скорость, выраженную в мега- 
байтах в секунду, а все предшествующие 
отражают значения параметров. После за- 
вершения всех тестов выводятся десять 
лучших по скорости результатов, и тебе ос- 
танется только взять и ввести в действие 
лучшую комбинацию параметров, запустив 
Парапт с соответствующими ключами. 


Тестирование с Боппе++ 


Это еще одна хорошо известная утилита для 
тестирования производительности накопите- 
лей информации и файловых систем. Эта 
программа была написана в 1999 году и яв- 
ляется развитием утилиты боппте, которая, в 
свою очередь, была создана в 1990 году. 

В ее возможности входит проведение 
трех видов тестирования. Среди них тес- 
ты последовательной записи, последова- 
тельного чтения и случайного смещения 
с чтением и записью. 

Запускать Бопте+-+ можно тоже только 
пользователю гос\, но при этом необхо- 
димо указать от имени какого пользова- 
теля она будет работать. Для этого пре- 
дусмотрена опция -ч, в качестве значе- 
ния которой нужно подставить имя поль- 
зователя. Это необходимый минимум па- 
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раметров, которые надо указать, чтобы 
программа запустилась. Далее она авто- 
матически осуществит все замеры и вы- 
даст результат на стандартный вывод. 
Что касается обработки ее результатов, 
то лучше всего делать это следующим 
образом: 


В данном случае вместо $ВОМ_ЧЮ нуж- 
но подставить имя пользователя или же 
экспортировать переменную окружения 

перед запуском команды, например: 


Кроме того, можно модифицировать 
скрипт Пабепсп.$П таким образом, чтобы 
он запускал боппе++ вместо Парапт. Тогда 
можно будет получить результаты для раз- 
личных режимов работы жесткого диска. 


Тестирование с 07опе 


Последней из рассматриваемых нами 
утилит является программа гогопе. У 
нее есть несколько интересных особен- 


ностей. Во-первых, она включает в се- 
бя самый большой набор тестов, и по- 
тому имеет очень обширный набор оп- 
ций. Во-вторых, она, несмотря на свою 
сложность, очень проста в использова- 
нии — предусмотрено тестирование в 
автоматическом режиме, а также экс- 


порт результата в файл формата Ехсе|. 
Простейшим способом запустить 
102гопе является следующая команда, 
которая, кстати говоря, может быть ис- 
полнена не только от имени суперполь- 
зователя: 

При этом результаты будут отправлены 
на стандартный вывод, а также в файл 
охопе.х|$. Последний затем можно об- 
работать с помощью пакета 

ОрепО се, например, построив соот- 
ветствующие графики. 

Сам результат представляет собой на- 
бор матриц, где каждая строка соответ- 
ствует размеру файла, а столбец - раз- 
меру записи (фрагмента), используемого 
при чтении/записи. При этом для каждо- 
го теста выводится своя матрица. 


Как показало исследование, су- 
ществует набор весьма полез- 
ных утилит для операционных 
систем СМИ/Мпих, которые мо- 
гут быть эффективно использо- 
ваны для оптимизации произво- 
дительности дисковой подсисте- 
мы, а также для осуществления 


необходимых измерений. В ре- 
зультате выбор конкретного 
физического устройства и фаи- 
ловой системы может ‘быть осу- 
ществлен исходя из требований 
к конкретным прикладным за- 
дачам, будь то сервер баз дан- 
ных или почтовый сервер. 


[Чател 
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Индустрия вчера, сегодня, завтра глазами п{е! 


конце октября в Москве прошел третий форум |\@е| для разработчиков под 
девизом «Конвергенция технологий, расширение возможностей». Можно по- 
разному относиться к этой корпорации, но если ты интересуешься новыми 
технологиями — мероприятия такого масштаба пропускать просто нельзя. 


ие! — корпорация с собственной философией и видением будущего цифровых техно- 
логий. Корпорация, которая тратит на фундаментальные научные исследования боль- 
ше, чем, например, Россия. {в стремится, чтобы как можно большее число компаний 
разделило этот взгляд на будущее. В рамках 107 проходит множество семинаров, ко- 
торые могут быть абсолютно неинтересны прессе, зато представляют массу практи- 
ческой пользы производителям и разработчикам, особенно небольшим. «Формально 
первая буква в аббревиатуре 10Е означает «та», но фактически она обозначает сло- 
во «индустрия» (таи$гу). Наша цель заключается в том, чтобы как можно шире вов- 
лечь представителей индустрии в организацию и проведение этого форума», -— это 
слова главного технического директора корпорации ше|, Патрика Гелсингера. Естест- 
венно, редакция «Железа» тоже не могла пропустить такое мероприятие и высадила 


небольшой десант в здании Российской Академии Наук :). 


Платформа Мт!-ВТХ для офиса 
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День первый 


Между прочим, 107 проходит всего в 6 
странах (включая США), причем из ев- 
ропейских стран — только у нас. Види- 
мо, в Ш{е| считают, что не все так пло- 
хо у нас с компьютерными технология- 
ми :). И чтобы подчеркнуть все серьез- 
ность мероприятия, форум проходил в 
здании Российской Академии Наук на 
Ленинском проспекте. Как же тяжело 
ехать в метро в 8 утра :). Очень весело 
было наблюдать кучу журналистов (и 
не только), которые пьют литрами ко- 
фе, чертыхаются на организаторов, что 
их пригнали почти за час до начала 
мероприятий и пользуются халявным 
М/-Р1. Им, кстати, была опутана прак- 
тически вся территория форума, а для 
товарищей без ноутбуков было даже 
небольшое интернет-кафе. Зато предс- 
тавилась возможность услышать уни- 
кальные переделки «Фабрики звезд» 
под тексты типа: «Пентиум 4 - это кру- 
то» (надо будет попросить у них за- 
пись, однозначно :)). 

Кстати, доступ в сеть в интернет-кафе 
осуществлялся не по привычному \М\/-Е! 
(802.119 в нашем случае), а по 802.16а 
(ака МАХ). Особой разницы в скорос- 
ти, правда, замечено не было, но отрад- 
но, что эта перспективная технология 
уже имеет небольшое практическое при- 
менение. 


Побродив немного по стендам различных 
компаний (а стендов было больше 50), 
участники начали собираться в большом 
зале, где их уже ждал с речью президент 
|п{е! в России, Стив Чейз. В своей речи 
Стив приветствовал всех участников фору- 
ма и начал говорить о том, как в России 
все плохо :). Безусловно, в России есть ус- 
ловия для развития П-индустрии: много- 
летние традиции научных разработок, от- 
личное качество технического образова- 
ния, наличие инфраструктуры. Отечествен- 
ная компьютерная индустрия растет, отк- 
рываются новые компании, в том числе и 
занимающиеся аутсорсингом. Но от этого 
мало толку, пока не будут приняты нор- 
мальные законы, поощряющие вложения в 
науку и защищающие интеллектуальную 
собственность. Необходимы государствен- 
ные программы поддержки - на фундамен- 
тальную науку у нас тратится намного 
меньше, чем в тех же Китае или Индии. 
Пока нас душит «проклятие нефти», дру- 
гие страны создают привлекательные ус- 
ловия для инвестиций и забирают наших 
специалистов. Конечно, выслушивать по- 
добные вещи от представителя американс- 
кой корпорации не очень приятно, но по- 
добная критика - это еще и призыв к 
действию для разработчиков: создавайте 
благоприятный климат для инвестиций, 
заставьте правительство считаться с инте- 
ресами индустрии, используйте возмож- 
ности этого форума. 


Юзтетет & СЕ ие Бут 
Пе а РЕ О а Е А НЙ В ЕЙ ВратЕЕе 


НИИ ет т и 


Платформа ВТХ для домашнего компьютера (1 вариант). 


Маленькое 
ток-шоу 


А в качестве примера того, как российс- 
кие команды разработчиков могут ис- 
пользовать ресурсы “е|, г-н Чейз про- 
вел беседу в домашней обстановке (мяг- 
кие диванчики на сцене - ну прям Опра 
Уинфри :)) с академиком Борисом Баба- 
яном. Это легендарный человек для рос- 
сийской |Т-индустрии. Разработчик еще 
первых советских компьютеров, больше 
известный как отец процессора «Эльб- 
рус» (последняя версия которого, кстати, 
разрабатывается сейчас его группой для 
нашего государства). Теперь же компа- 
НИЯ «Эльбрус» будет заниматься разра- 
боткой и улучшением процессоров 
Катит. Для {| это очень ценное при- 
обретение — несколько сотен высококла- 
ссных инженеров. Теперь мы с гор- 
достью можем говорить, что процессоры 
|{е! разрабатываются в России :). 


Будущее Интернета 


Следующим докладчиком был Фрэнк 
Спиндлер, вице-президент \{@|, глава 
Согрогае Тесппоюду Огочр. Его доклад 
касался будущего Интернета. Вообще, 
предрекать кончину сети — это популяр- 
ное занятие в последнее время. Нам так 
еще после первых интервью г-на Каспе- 
рского подобные речи успели набить ос- 
комину. Но в этот раз слушателям пред- 
ложили нечто интереснее, чем создание 
новой сети с жесткой авторизацией. От- 
казываться от существующей инфраст- 
руктуры сети глупо, да и нереально. Но 
никто не будет спорить, что у Интернета 
есть определенные проблемы. Вирусные 
атаки и спам захлестнули сеть и прино- 
сят миллиардные убытки; постоянное 
увеличение количества пользователей и 
сайтов; появление множества «тяжелых» 
сервисов, требующих качественную 
связь (которую Интернет часто не в сос- 
тоянии обеспечить); нескончаемая эпо- 
пея с введением 1Руб. «Интернет сегодня 
— это как Бьюик 1973 года, переоборудо- 
ванный под подушки безопасности и 
уменьшение токсичности выхлопа. Его 
старая инфраструктура снаряжена ве- 
бом (и все что он делает доступным, 
например, электронную коммерцию), по- 
токовыми медиа-данными, р2р-сетями и 
видеоконференциями. Но это все еще 


Платформа ВТХ для домашнего компьютера (2. вариант). 


Бьюик 1973 года». и{е| предлагает дос- 
таточно интересное решение для этих и 
других сетевых проблем: это создание 
объединенных вычислительных центров 
Рапе{ Габ. Про себя мы окрестили эти 
центры «глобальными роутерами», |\{е! 
же предпочитает название «оверлейные 
сети». На самом деле, это действитель- 
но похоже на современный маршрутиза- 
тор. Если сейчас на глобальном уровне 
в сети существуют разве что корневые 
ОМ$-серверы, то в будущем на этом 
уровне будут сформированы вычисли- 
тельные центры, которые станут управ- 
лять всей инфраструктурой сети. Р!апЕ{ 
Е аб по задумке должна эффективно уп- 
равлять информационными потоками, 
предоставляя пользователям новые вы- 
сококачественные сервисы (в том числе 
и мультимедийные). Кроме того, введе- 
ние вычислительных центров должно по- 
высить надежность и безопасность сети, 
за счет быстрого реагирования на непо- 
ладки или хакерские атаки — так можно 
еще на ранних стадиях остановить ви- 
русную эпидемию. Звучит, конечно, хо- 
рошо, а что в реальной жизни? А в ре- 
альной жизни прототип Р!апе{ [аб уже 
существует и включает в себя сеть из 
436 узлов в 94 городах, 22 стран мира, 


Репортаж 


включая Россию. Пока идет обкатка раз- 
личных сервисов и технологий, но таки- 
ми темпами уже довольно скоро структу- 
ра Интернета может сильно измениться. 
Остается, правда, вопрос, которого 
представители ще! аккуратно избегали: 
кем будет контролироваться Р!апе{ Ёаь, 
не приведет ли подобная система к огра- 
ничению свободы и неприкосновенности 
частной жизни? И как на это все смотрят 
такие организации, как |ЕТЕ, которые, 
собственно, и занимаются совершен- 
ствованием структуры Интернета? Кста- 
ти, подобную концепцию имеет и АМО. 


Новое в платформе 


Эти вопросы мы могли обдумать на выс- 
туплении Ричарда Вирта, ведущего науч- 
ного сотрудника, генерального менедже- 
ра подразделения программных реше- 
ний {е!. Он говорил уже о более при- 
вычных вещах: о новых (и не очень) тех- 
нологиях для платформы. Это так назы- 
ваемые «Т». В дополнение к уже при- 
вычному НТ (Нурег-ТИгеадта) мы полу- 
чаем ЕМ6АТ (Ежепаед Метогу 64), ЕТ 
(аСгапае), УТ (Мапаегрос!) и1АМТ (та 
Асйуе Мападетеп). ЕМ6АТ - это 64-бит- 
ная адресация (из серии «догоняем» 
АМО :)), ЕТ — это технология антивирус- 
ной и антихакерской защиты на уровне 
процессора. Впрочем, о них в этом док- 
ладе говорилось немного. Гораздо боль- 
ше времени было посвящено УТ и1АМТ. 
\УТ — это технология виртуализации ре- 
сурсов компьютера. Представители |\{е 
разыграли перед собравшимися неболь- 
шую эмоциональную сценку с четырьмя 
операционными системами и таким же 
количеством системных блоков, которые 
оказались пустыми. На самом деле 
компьютер был только один, но у него 


Охлаждение в ВТХ 


Тнанлыз Моше Асса иыйу МовосаГу Рае 


Схема ЕЁ! на системном уровне 


ЕН УЗЛЕ Пе Ут 


Цифровой дом, как его себе представляли 60 лет назад :) 


Пра А сытте 2004 Гисила 1959 


Схема ЕО - загрузчика Мпих под ЕЁ! 


Гия Поссе 
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была технология \апаегросо! (точнее, ее 
серверный вариант, ЭЙуегуа!е). Безус- 
ловно, это перспективная и интересная 
технология. Одновременно иметь нес- 
колько независимых полноценных сис- 
тем на одной машине может быть очень 
полезно (фактически можно заменить 2 
сервера на 1). Да и дома пригодится, 
\/Ммгаге — на помойку :). 1АМТ тесно свя- 
зана с УТ. Это технология управления 
удаленным компьютером. Естественно, 
никакой Вадтт не даст столько возмож- 
ностей по управлению, как функция, ра- 
ботающая на уровне железа. Таким об- 
разом, корпоративные юзеры получают 
эффективную систему управления и ад- 
министрирования без лишних затрат. 
Ожидают нас все эти чудеса совсем ско- 
ро: поддержка в 1опдПогп уже объявлена 
— осталось подождать всего пару лет. 
Вероятно, все технологии будут задей- 
ствованы в новых двуядерных процессо- 
рах \е|. На этом выступления в первый 
день закончились, и большая часть 
прессы по-тихому свалила аж до вечер- 
него банкета :). А зря! Ведь самое инте- 
ресное на 1ЮЕ всегда происходит на се- 
минарах. Жаль только, что физически не 
получается посетить все интересные 
выступления — семинары проходят од- 
новременно в нескольких залах, так что 
пару раз приходилось делать мучитель- 
ный выбор :). Расскажем о самых инте- 
ресных семинарах первого дня. 


Будущие технологии 


памяти 


С момента выхода платформы ЕСА на 
рынок прошло уже несколько месяцев, 
так что можно смело говорить — переход 
на ООВ2 не был оправдан. Новая память 
не только стоит значительно дороже, 
она еще и работает медленно. Конечно, 


Лого Р!апе ГаБ 
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Планы развития платформ ше! 


| 


придет время, техпроцессы производ- 
ства будут отлажены, и цена упадет, а 
скорость вырастет. Но пока что пробле- 
мы с производством существуют и у про- 
изводителей памяти, и у самой ща! с 
чипсетами, способными работать со ско- 
ростной НАМ. Так что возможно конку- 
ренты из АМВ и здесь поступили разум- 
нее, решив подождать с использованием 
ООН2. Тем более что {в приготовил та- 
кой сюрприз, как ЕВ-О1ММ. На семинаре 
было вполне справедливо замечено, что 
требуются какие-то принципиальные из- 
менения в технологиях оперативной па- 
мяти — путь увеличения частот и скорос- 
тей это тупик, к тому же отсутствуют 
возможности одновременно увеличивать 
скорость и емкость модулей. Решение от 
|п{е| — это память ЕВ-ОИММ, Ещу ВиНегед 
ОММ. В отличие от обычной памяти, 
имеющей параллельный интерфейс 
подключения, ЕВ-ОММ подключается по 
серийной шине, а точнее, используется 
РС Ехрге$$. Каждый модуль памяти 
имеет буфер, а для передачи данных ис- 
пользуется соединение «точка-точка» 
(собственно говоря, как и на всей шине 
РС1-Е, данные в которой передаются в 
пакетном режиме с помощью протоко- 
лов). Соответственно, упрощается рабо- 
та контроллера памяти и разводка на 
плате — мы теперь освобождены от необ- 
ходимости подвода контакта к каждому 
рт'у. Кстати, их количество значительно 
уменьшено: 69 против почти 240 у ООВ? 
(а столько теперь просто не нужно). При 
этом количество памяти на борту может 
быть значительно увеличено присоеди- 
нением внешних модулей — шина позво- 
ляет подключать устройства через пов- 
торитель (максимальное расстояние 
между памятью и контролером при од- 
ном повторителе может быть 24 дюйма). 
Примерно при одинаковом количестве 
контактов (420 и 480) в системе с ЕВ- 
ОММ будет 192 Гб памяти, передающей 
данные со скоростью около 40 Гб/с, а в 
системе с ООН2 будет 8 Гб и скорость 10 
Гб/с. Разница, согласись, существенная. 
Конечно, со скоростью все не так одноз- 
начно — латентность новых модулей вы- 
ше, если брать объемы привычные для 
домашней системы. Зато в серверном 
сегменте, где размеры ВАМ больше, 
производительность ЕВ-ОММ будет зна- 
чительно выше, при изначально более 
высокой надежности и отказоустойчи- 
вости. При этом технология может ис- 


Новые «Т»ехнологии ше! 


пользоваться и на частотах, предостав- 
ляемых ООНЗ памятью. Внедрение но- 
вой памяти — это прерогатива не только 
|{е!. Для координации действий сущест- 
вует Метогу третещег$ Еогит, в кото- 
рый входит более чем 150 компаний, 
включая всех известных производителей 
памяти. Прототипы модулей существуют 
уже сейчас, полная спецификация моду- 
лей будет утверждена к концу года. 


Новый подход к В!ОЪ 


За последние годы в компьютерах изме- 
нилось очень многое, но только не ВОЗ. 
Принципы этой системы не менялись 
очень давно, да им и некуда меняться. 
Ограничения заложены на архитектур- 
ном уровне: это и исполнение кода в ре- 
альном режиме (а не защищенном), ог- 
раничения по памяти (1 Мб), сложность 
написания алгоритмов и закрытость тех- 
нологии — все права принадлежат таким 
компаниям, как Амгага и Рвомх. На напи- 
сание и отладку ВЮЗ$ уходит слишком 
много времени, а процесс обновления 
вообще не выдерживает никакой крити- 
ки. Решение ще! — переход к новому 
стандарту, ЕН! (ЕжептзЫе Еитм/аге 

| {еНасе). ЕР!Г очень похож на урезанную 
операционную систему (докладчик срав- 
нивал его с ЕгееВ$ЗО :)) — есть консоль, 
текстовый процессор, поддержка сети и 
возможность добавить все, что тебе по- 
надобится благодаря простому и эффек- 
тивному АР. Ограничений по работе с 
железом у ЕН! нет, а даже если и появят- 
ся — у технологии модульный принцип, 
так что новые функции легко добавить. 
Работа с железом осуществляется уже 
не напрямую, а с помощью драйверов. 
Причем операционная система потом 
может использовать как драйвера ЕН, 
так и загрузить собственные. При этом 
ЕН! содержит в себе загрузчик операци- 
онной системы, так что забудь об МВН. 
Драйвера ЕН|, дополнительные приложе- 
ния и обновления могут содержаться на 
специальном разделе диска (ЕР! зуЗет 
ра\\юоп). Но самые большие плюсы тех- 
нология предоставляет разработчикам. 
Возможность писать на языках высокого 
уровня значительно упрощает разработ- 
ку, модульность позволяет добавить те 
функции, которые будут необходимы 
разработчику. И, наконец, это открытая 
технология. Не стоит забывать, что ВОЗ 


используется не только в материнских 
платах, но еще в массе других уст- 
ройств, в том числе промышленного наз- 
начения. При этом их могут разрабаты- 
вать совсем небольшие компании, для 
которых покупка лицензии на ВО$ не по 
карману. Таким образом, ш{е! элегантно 
отодвигает монстров, паразитирующих 
на индустрии, облегчая жизнь как себе, 
так и массе других разработчиков. Тех- 
нология уже весьма неплохо проработа- 
на и используется в системах с Матит. 
Кроме того, М!сгозо# обещает поддерж- 
ку ЕР! в Шопапот. Для Мпих тоже суще- 
ствуют разработки с поддержкой ЕР|, 
например, менеджер загрузки ЕМЕО. В 
первое время ЕР! будет использоваться 
как расширение ВОЗ (в том числе для 
обеспечения обратной совместимости), а 
через пару лет разработчики могут пол- 
ностью перейти на ЕН|. 


ВТХ 


ВТХ, Ваапсеа Тесппоюду Ежепаес, это 
новый форм-фактор для персональных 
компьютеров. В принципе, о его внедре- 
нии говорили уже давно, да и название 
на слуху. Но вот что он представляет со- 
бой в действительности, знает не так 
много пользователей. В последнее вре- 
мя в компьютерах сильно повысилось 
тепловыделение и энергопотребление 
(особенно в процессорах И\Ее! :)), так что 
переход на новый форм-фактор стал не- 
обходимостью. Кроме привычного 
уменьшения размеров корпуса (что важ- 
но для офисных систем), новая техноло- 
гия стандартизирует охлаждение. Ох- 
лаждение - это не просто кулер, а наво- 
роченный температурный модуль, имею- 
щий к тому же функции хорошего реоба- 
са :). Стандартом предусмотрено два ва- 
рианта систем охлаждения, однако и тот 
и другой кроме пассивных радиаторов 
предусматривают всего два вентилятора 
— на вдув и выдув. Однако этого вполне 
достаточно даже для современной сис- 
темы с мощным процессором от те и 
графическим монстром от п\Уа класса 
6800. А все благодаря просчитанным и 
смоделированным воздушным потокам. 
Но это не все плюсы. ВТХ вводит новую 
систему разводки на матерински платах. 
Она значительно оптимизирована и уп- 
рощена, кроме того, память и порты вво- 
да-вывода находятся теперь ближе к 
процессору, что позволит увеличить про- 
изводительность. Первые системы на 
ВТХ должны появиться к концу 2004 го- 
да, причем в основном в классе бейрбо- 
нов (что не удивительно, ведь для них 
новая технология приносит больше все- 
го плюсов). 


День второй 


Второй день 10Е был заметно скучнее 
первого. Интересных докладов не было 
вообще (о мобильных технологиях мы 


все уже слышали очень много раз), а 
планы М!сгозой нас тоже не сильно инте- 
ресуют :). Зато семинары позволили по- 
новому взглянуть на все технологии, 
представленные в первый день. Цифро- 
вой офис и цифровой дом, построение 
развлекательного компьютера в 2005 го- 
ду — на этих семинарах можно было наг- 
лядно видеть, как форм-фактор ВТХ со- 
четается с новыми технологиями процес- 
соров и чипсетов, возможностями шины 
РС|-Е и технологиями беспроводной свя- 
зи. Такое ощущение, что разрозненные 
куски мозаики складываются в единую 
картинку. 1е| предлагает не просто ин- 
новационные технологии, а готовые ра- 
ботающие решения для индустрии. Воз- 
можно, они неидеальны, но дальше уже 
дело за разработчиками, которые будут 
улучшать их и внедрять собственные. 
Конечно, существуют и вопросы, причем 
много. Каждая новая технология в про- 
цессорах и платформах приносит опасе- 
ния: а не начнется ли новая война стан- 
дартов? О возможностях шины РС|-Е 
нам говорят уже давно, но где же уст- 
ройства на ней? Кроме видеокарт, фак- 
тически, для персональных компьютеров 
пока ничего не появилось. Да и в видео- 
картах внедрение новой шины не при- 
несло никаких плюсов. ЭМ? А знаешь, 
что ни один производитель пока не мо- 
жет сделать на одной материнской плате 
два полноценно работающих слота РС1-Е 
16х? МИМАХ, безусловно, интересная и 
перспективная технология, только вот со 
стандартами у нее тоже не все в поряд- 
ке. Для успешного продвижения необхо- 
димо принятие ее в качестве промыш- 
ленного стандарта, но она пересекается 
с уже существующими. Такой сетевой 
гигант как С15со пока не собирается под- 
держивать \\ЛМАХ, а без его участия, бо- 
имся, он не получит широкого распрост- 


Прогноз изменений цен на память ООР и ООВ2 


Сравнение разводки материнских плат с РОР2 и ЕВ-БИММ 


Репортаж 


ранения. Р!апе{ Гар — интересный путь 
развития Интернета, но опять-таки до 
стандартизации еще далеко. А вопросы 
управления этой структурой и сохранения 
свободы информации никто не отменял. 
Да и сам ОЕ — достаточно противоречи- 
вое мероприятие. Главной проблемой для 
нас было не заснуть, чтобы не пропустить 
что-нибудь интересное :). Свежая и инте- 
ресная информация разбавлялась боль- 
шим количеством уже давно известных 
вещей. А от слов «мобильность» и «кон- 
вергенция» к концу второго дня уже начи- 
нало воротить. Но это точка зрения жур- 
налиста :). А для разработчиков участие в 
ОЕ — это бесценный опыт. Мы увидели 
множество представителей небольших ко- 
манд разработчиков (причем большинство 
из регионов), которые живо интересова- 
лись возможностями новых технологий, 
прикидывали, как их можно использовать 
в собственных разработках и договарива- 
лись с представителями те! о сотрудни- 
честве. Отрадно видеть, что наша П-инду- 


стрия живет и развивается. Только за под- 
держку таких вот людей уже стоит побла- 
годарить {е!. Мы обязательно посетим 
следующий московский форум, который 
теперь будет проходить весной. Посмот- 
рим, какие прогнозы в! сбудутся через 
полгода. 


Прогноз эволюции оперативной памяти на ближайщее время 
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Сравнение скорости работы ООР2 и ЕВ-Р!ММ 
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ЕКОМ: ВУМ$СНЕМКО ЛАСК 

5ОВ/: РАЗГОН АТНЕОМ 1700+ 
Уважаемая редакция! У меня разог- 
нанный АШюп 1700+ (12.5х160). Раз- 
гонял я при помощи фирменной ути- 
литы МУ! Ри72у 1о91с 4, но моя мате- 
ринская плата М$! 6380Е не поддер- 
живает фиксирование частот 
АСР/РС|, которые при разгоне дости- 
гают 80/40. Подскажите, пожалуйста, 
какое влияние оказывает такой раз- 
гон на видеокарту, звуковую карту и 
систему в целом. Температура не под- 
нимается выше 47 градусов при тем- 
пературе внешней среды равной 18 
градусам. 


Ж: Привет! Как правило, РС|-устрой- 
ства рассчитаны на частоту -33 МГц, 
при более высоких частотах возмож- 
ны различные сбои (как програм- 
мные, так и аппаратные): зависание 
системы при попытке воспроизвести 
звук, отказ Опес{$оипа, ненормаль- 
ная работа встроенного модема ит.п. 
Но самое неприятное — это глюки с 
встроенным ЮЕ-контроллером (если 
таковой имеется). Есть большая веро- 
ятность потерять данные на винчесте- 
ре. В лучшем случае \М/тадо\м$2000/ХР 
будет отказываться грузиться, ссыла- 
ясь на недоступность паг (тогда дос- 
таточно убрать разгон), в худшем - 
слетит таблица разделов. Современ- 
ные видеокарты «спокойнее» отно- 
сятся к повышению частоты на АСР, 
хотя все зависит от конкретного экзе- 
мпляра. В целом, если система рабо- 
тает стабильно, можно оставить все, 
как есть. 


ЕВКОМ: АЛЕКСАНДР ГУСЛЕНКО 

5УВ./: СТАРЫЙ МОНИТОР 

Провел магнитом по старому францу- 
зскому монитору 15” РаскагаВе! (1998 
года со встроенным аудиовходом) и 
«посадил» на экран сине-красные 
«магнитные следы». Пятна остались и 
не сходят уже две недели. Функции 
размагничивания в мониторе нет. 
Есть у меня пара старых неработаю- 
щих мониторов с защитой от намагни- 
чивания. Думаю переставить эту шту- 
ку на РВ. Поможет ли это и как это все 
сделать? И есть ли программные ути- 
литы для размагничивания монито- 
ров? Заранее благодарен, ваш посто- 
янный (с мая 2004 г.) читатель из Ук- 
раины, Александр Гусленко. 
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Ж: В нашей маленькой психиатричес- 
кой больнице содержится один прог- 
раммист, который потратил 5 лет на 
создание утилиты для чистки шарико- 
вых мышей. К сожалению, появление 
оптических крыс поколебало его ду- 
шевное равновесие... 

Дело в том, дорогой Пикассо, что, по- 
водив магнитом рядом с экраном сво- 
ей САТ’шки, ты намагнитил решетку, 
которая расположена перед поверх- 
ностью с люминофором и служит для 
точной фокусировки электронных лу- 
чей, засвечивающих люминофор. В 
результате электроны притягиваются 
к решетке и летят как попало, что и 
приводит к появлению цветных пятен. 
Сам понимаешь, софтом размагни- 
тить решетку не получится. 

Под «защитой от намагничивания» ты, 
скорее всего, понимаешь контур, ко- 
торый стоит во всех более поздних 
САТ-мониторах и используется для 
автоматического аедаиз$’а (размагни- 
чивания) при включении дисплея. С 
трудом представляем, как ты собира- 
ешься его переставлять и подключать. 
Если те неработающие мониторы все 
же как-то работают (например, «села» 
трубка или полетел строчник), а не 
сгорели напрочь, то поставь один из 
них экран в экран с РаскагаВе! и наж- 
ми кнопку аедаиз$$. Есть еще несколь- 
ко шаманских способов: 

Выключи монитор на несколько часов 
из сети (иногда хватает несколько ми- 
нут). Поводи в местах пятен (около 
монитора) включенным трансформа- 
тором (например, блоком питания для 
колонок) круговыми движениями, уве- 
личивая радиус и постепенно удаля- 
ясь от кинескопа. Вынь вилку питания 
(из розетки) и замкни секунд на де- 
сять штырьки отверткой. Попроси у 
знакомого телемастера специальную 
петлю размагничивания (обмотка в 
виде тора, диаметром около 20 санти- 
метров). 


ЕВОМ: СНАО$ 

ЗОВ: С0-В\М 

У меня проблема с моим СО-АМ/! Он 
не читает поцарапанные и потертые 
диски. Раньше вроде читал. И все вре- 
мя получается такая история: у одного 
друга читает, у второго читает, а у ме- 
ня — нет. СО-А\М/ от фирмы ЕС 
(24х10х40), модель не знаю (в свой- 
ствах написано НЁЕ-ОТ-$Т СО-АМ/ 
ССЕ-8240В). Купил вместе с компью- 
тером 2 года назад. 


Ж: Друзья — они такие. Вот и верь 
после этого людям! 

Причин, из-за которых наблюдаются 
такие симптомы, обычно три: подсел 
лазер, загрязнилась линза и плохой 
прижим диска. В первом случае дос- 
таточно подкрутить подстроечный ре- 
зистор и увеличить напряжение, пода- 
ваемое на лазер (мы писали об этом в 
рубрике «Ремонт»). Срок его службы 
уменьшается, но в твоем случае - это 
уже не важно. 

Загрязнившуюся линзу необходимо 
почистить. Но нельзя использовать 
аммиакосодержащие и абразивные 
вещества (типа порошка для чистки 
ванной :), а также спирт, так как он 


растворит слой антистатика, и на лин- 
зу сразу начнет липнуть всякая га- 
дость. Конечно, многие чистят, и впол- 
не успешно, но зачем рисковать? Луч- 
ше использовать специальную жид- 
кость, которая продается в компью- 
терных магазинах, или просто стрях- 
нуть пыль мягкой кисточкой. Если же 
линза помутнела, то спасти ее не 
удастся. 

В прижим диска и на шпиндель могут 
попасть мелкие кусочки пластмассы, 
отколовшиеся от края центрального 
отверстия диска или от механических 
частей привода (из-за заталкивания 
лотка кривой ногой). От этого враще- 
ние диска становится не равномер- 
ным, а с «проворотом». Нужно меха- 
ническим путем удалить налипшие ос- 
татки и стружки. 

Конечно, возможны и такие варианты, 
как неисправности электроники и на- 
рушение юстировки головки из-за ста- 
рения металлических и пластмассо- 
вых деталей. Тогда проще купить но- 
вый девайс. 


ЕВОМ: ШЕВЦОВ МАКСИМ 

5УВ/: РАЗРЕШЕНИЕ МОНИТОРА 
Здравствуй, уважаемая редакция 
ХАНО. Пишу тебе в надежде на полу- 
чение вразумительного ответа. Ситуа- 
ция сложилась следующая: недавно 
приобрел жидкокристаллический мо- 
нитор одной малоизвестной корейс- 
кой конторы. Модель монитора $ЗАМ- 
зума 193Р. До покупки этой вещицы 
я где-то слышал, что ЖК-мониторы не 
поддерживают разрешение больше 
того, которое указано производите- 
лем как максимальное, а на моем на- 
писано 1280х1024 при 60 Гц. Вот сижу 
я перед своим монитором и думаю 
попробовать ВООМ 3 на 1600х1280 
или нет. А вдруг, после того как я выс- 
тавлю такое разрешение, он как ба- 
бахнет, и буду я сидеть, журавля в не- 
бе разглядывать. Заранее, спасибо! 


Ж: Извини, Макс, вразумительные от- 
веты закончились — остались только 
вразумляющие. Мы тебя неимоверно 
обрадуем: ничего не бабахнет, и жид- 
кие кристаллы не забрызгают тебе ли- 
цо — наивная южнокорейская электро- 
ника просто не включит панель при та- 
ком разрешении и вежливо попросит 
тебя передумать. Объясним на счет- 
ных палочках: жидкие кристаллы нахо- 
дятся в ячейках прозрачной подложки, 
матрицы ММ — это «родное» (пай\е) 
разрешение монитора. К каждой ячей- 
ке подведены электроды. В зависи- 
мости от напряжения, поданного на 
электроды, ячейка приобретает те или 
иные цвет и яркость — так формирует- 
ся изображение. Таким образом, М№М 
— это максимальное количество точек, 
которое физически можно получить и 
к которому может адресоваться управ- 
ляющая электроника монитора. При 
меньших разрешениях один пиксель 
формируется из двух и более ячеек, 
изображение при этом получается 
размытым. А поставить 1600х1280 и 
частоту регенерации более 60 Гц ты 
можешь только потому, что ось долж- 
на обеспечивать совместимость с лю- 
быми мониторами. Некоторые моники 


поощряют незнание юзеров и работа- 
ют с завышенными частотами и разре- 
шениями. Схемотехника монитора при 
этом просто адаптирует видеосигнал 
под устройство панели, что далеко не 
лучшим образом сказывается на каче- 
стве изображения. 


ЕКОМ: А$9$123Х 

5ОВ/: ТОРМОЗА 

Здравствуйте! У меня начал тормо- 
зить компьютер А{П|оп2600+Вацоп/МВ 
АЗУЗА7М8Х/2*256(рс3200)Затзипд/ 
80@В/О\УО+НВ\У/МЕС2500/128АЗЦ$АЭб 
ООХТТЬ после того как я начал разго- 
варивать около него по мобильному 
телефону. Как можно убрать тормо- 
за? Заранее, спасибо! 


Ж: Привет! О чем же таком ты гово- 
ришь по своей мобиле, что даже комп 
засыпает?! О дифференциальном 
счислении? Мобильный телефон (осо- 
бенно стандарта С$ЗМ) при установке 
соединения, отправке/приеме $М$-со- 
общений, работы СРАЗ создает до- 
вольно ощутимые помехи (например, 
иногда курсор мыши начинает дви- 
гаться совершенно произвольно). В 
твоем письме недостаточно информа- 
ции, но рискнем предположить, что 
все дело в воздействии помех на ап- 
паратную часть компьютера. Больше 
всего этому подвержены шлейфы, 
винчестер, звуковая карта. Необходи- 
мо защитить их от помех — экраниро- 
вать, а также заземлить системный 
блок. 


ЕКОМ: РОМА 

5УВ/: ПРОБЛЕМА С ЛОТКОМ С0-В\/ 
Странные дела происходят с СО-В\М/ 
Аореп сгм4852, прошивка 1.02 
(48х24х52х). С недавних пор при на- 
жатии кнопки е]ес{ лоток не открыва- 
ется, но горит индикатор и слышны 
звуки, как будто закрытый лоток хочет 
еще раз закрыться. Нажимаю второй 
раз на а]ес{ — теперь звук уже немного 
другой, но лоток все равно не откры- 
вается. Нажимаю третий раз — лоток 
открывается, и далее все работает 
нормально до следующей перезагруз- 
ки/включения компьютера. То есть 
после включения системы лоток мож- 
но открыть только после третьего на- 
жатия на в]ес{. Что делать? 


Ж: Натаскай на кнопку Жучку! Или 
Мурку! Ну, можно, конечно, еще и де- 
вайс почистить. Внутри могло ско- 
питься много грязи, сквозь которую 
лоток продирается только с третьей 
попытки. Аккуратно разбирай СО-А\У/ 
и вычищай всю накопившуюся пыль 
(можно сжатым воздухом, пылесосом, 
жесткой кисточкой) — только действо- 
вать надо аккуратно, а то засосешь 
еще в пылесос линзу! Проблема мо- 
жет быть и в маленькой кнопке-датчи- 
ке, которая сигнализирует приводу о 
закрытии/открытии лотка. Обычно она 
находится под лотком, а на самом лот- 
ке снизу есть небольшой выступ, кото- 
рый и прижимает эту кнопку при зак- 
рытии. Понажимай кнопочку несколь- 
ко раз (они это любят) — возможно, 
она засорилась или залипает. 


ЕКОМ: АНДРЕЙКА 

5УВ/: МОНИТОР 

У меня монитор 1997 года выпуска 
(модель не помню) неожиданно выста- 
вился в разрешение 800*600 (в другое 
не хочет), картинка свернулась в 
верхней части экрана. Что делать? 


Ж: Быстрее принеси кровавые жертвы 
богу всех дисплеев Тринитрону -— твой 
моник сглазили враги! Ладно, хоть ин- 
фы, конечно, мало, попробуем поша- 
манить. Для начала посмотри, не уста- 
новил ли ты своему девайсу сумас- 
шедшую для его почтенного возраста 
частоту обновления, отчего его вывер- 
нуло наизнанку. Зайди в Зае точде и 
выставь 640*480 @ 60 Гц, а потом пос- 
ледовательно повышай разрешение и 
частоту. Проверь девайс на другой ма- 
шине. Но, скорее всего, полетела кад- 
ровая развертка (точнее, линейно-за- 
дающая емкость), все же семь лет для 
монитора -— это много. Если дружишь с 
паяльником, можно попробовать ее 
заменить. В этом тебе очень поможет 
принципиальная схема монитора, если 
найдешь, конечно. Ну а если общение 
с электронными девайсами у тебя ог- 
раничивается пинанием пульта ДУ са- 
погом ноги, то тебе прямая дорога в 
мастерскую. А лучше купи новый мо- 
нитор — за таким работать нельзя. 


ЕКОМ: АМОМУМУ$ 

5УВ.: СМАРТ 

Иногда в рубрике ГАО вижу описание 
некоторых полей $.М.А.В.Т. Хотелось 
бы узнать, что это такое, и какими 
программами нужно пользоваться, а 
то хочу протестировать свой винчес- 
тер (Зеадае ${-380011а). 


Ж: 5$.М.А.РА.Т. -—  зе!-Мопцоийпд, 
Апа!у$15 апа Нерочтда Тесппо|оду 
(«технология самодиагностики, ана- 
лиза и отчета»). Смарт хранит и отоб- 
ражает инфу — характеристики винта, 
например число ремапов. Если важ- 
ный параметр превышает критическое 
значение, винт скоро сдохнет. Для ра- 
боты со $.М.А.В.Т. обычно использу- 
ют софт от производителя винчестера 
(можно скачать на официальном сай- 
те), но есть и сторонние программы. 
Мы не будем делать их обзор, а пред- 
ложим тебе парочку на наш вкус: 

1) $'@чагЧап (ПИр://м\мим.1дцагап.ги/ 
рго4ис{$/1ацагЧ!апЛпаех.В1т!). На ос- 
нове показаний $.М.А.В.Т. программа 
рассчитывает дату предполагаемого 
отказа винчестера, умеет также пока- 
зывать температуру в трее. 

2) ЗрееЧ9Рап (ПЁр://м\мим.аштсо.сот/ 
зрееа!ап416.ехе). Многофункциональ- 
ная программа, которая, помимо про- 
чего, умеет мониторить $.М.А.В.Т. ха- 
рактеристики. 

3) ЕМЕРЕЗТ - наследник легендарно- 
го пакета для анализа состояния сис- 
темы АШАЗ2 (Вр://мимм [ауа!уз.сот). 


ЕКОМ: МАКСИМ ГАВРИН 

5УВ./: ПОМОГИТЕ С УЗВ 2.0 

Купил АЗИЗ Р4Р800 $Е и память 
512Мб Ктдз{оп КИ 09+ 2. Поставил, 
включил, установил драйвера на мате- 
ринскую плату - все работало. Через 
пять дней подключил флешку, но 


Почта 


письма читателей 


\МЛпаом/$ ХР ее не обнаружила. Далее 
зашел в «диспетчер устройств» и уви- 
дел такую картину: напротив ЦЗВ соп- 
{то|ег5 стоит восклицательный знак. 
Далее захожу в свойства УЗВ соп- 
{го|ег$ и там написано: «Для данного 
устройства не установлены драйверы», 
хотя на СО для материнской платы на- 
писано, что в \\тпдом/$ ХР не надо ста- 
вить драйверы, так как он их сразу ста- 
вит сам. Но все же их переустановил, и 
теперь восклицательный знак остался 
только перед ме(Н) 82801ЕВ Ч$В2 
Еппапсеяа Ноз{ СоггоЙег — 2400. В 
свойствах написано: Не удалось ини- 
циализировать драйвер этого устрой- 
ства (код 37). Переустановка \\/тао\$ 
ХР не помогла. Что делать? 


Ж: Привет, Максим, борец с воскли- 
цательными знаками! Твоя проблема 
решается очень легко: устройства 
ОЗВ 2.0 могут работать корректно в 
М/пХР только при установленном $Р1 
— об этом обычно написано в руковод- 
стве пользователя к драйверам на 
диске. То есть тебе нужно снести все 
драйвера, установить $ЗР1, и устано- 
вить все драйвера заново (если все- 
таки \М/тхР это потребует). Если не 
помогло, удали устройства с воскли- 
цательными знаками и нажми «Обно- 
вить конфигурацию оборудования». 
Выключи все ЧЗВ-порты в ВО$ и 
включай последовательно по два. Те- 
перь можешь работать со своей 
флэшкой без проблем! 


ЕВОМ: ИНКОТЕК СЕВЕРО-ЗАПАД ТЕРМИ- 

НАЛ ЮЖНЫЙ 

5В.: ПРОБЛЕМА С НОО 

Винчестер (1ВМ, АТА 133, 7200), надо 
было переписать фильм с СО на \УН$, 
подключил компьютер к телевизору, 
настроил, все работало без вопросов, 
выключил комп, переставил «коло- 
кольчики» с телевизора в видеомаг- 
нитофон. Включаю, с этого места на- 
чинается самое интересное: после 
стартовой таблички про установлен- 
ные девайсы, когда должна пойти заг- 
рузка системы с НОО, курсор просто 
мигает и комп ничего не делает (даже 
не определил винчестер). Перезагру- 
жаюсь в ВО$, винчестер определен 
(емкость, количество головок и т.д. — 
правильно). Снова перезагружаюсь — 
проблема осталась. Что делать? 


Ж: Сразу хотим сказать, что «перестав- 
ление колокольчиков» тут, скорее всего, 
ни при чем - это всего лишь «приятное» 
совпадение. Надо проверить шлейф, 
попробовать загрузиться с другого ШЕ- 
канала. Если не помогло, отнеси НОО на 
другой комп и проверь работоспособ- 
ность там. Не работает - в морг. Проб- 
лема может быть и в контроллере вин- 
честера — они очень часто горят, если 
«перетыкать» шлейф при включенном 
компьютере (винчестер остается целым, 
а контроллер сгорает). 


ПОЧТОВЫЙ КОНКУРС. 
Подписку на год выиграл Смирнов 


Евгений аКа АЗюопоп. Он первым 
догадался, что лажу гнал ЗПатайег. 
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Компьютерный салон $М$ (095) 956-1225; Компания КИТ (095) 777-6655; Никс (095) 974-3333; ОЛДИ (095) 105-0700; Регард (095) 912-4224; Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; 
СКИД (095) 232-3324; Тринити Электроникс (095) 737-8046; Формоза (095) 234-2164; Ф-Центр (095) 472-6104; ЭЛСТ (095) 728-4060; Наке (095) 236-992; Еогсе Сотрщегз (095) 775-6655; 
15М (095) 718-4020; Мет (095) 727-1222; МТ Сотршщег (095) 970-1930; В-5 уе Тгадто (095) 514-1414; 0$М Сотрщегз (095) 755-8202; ЦЕТВА Сотрщег® (095) 729-5255; ЭЛЕКТОН (095) 956-3819; 
ПортКом (095)777-0210; Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; Волгоград: Техком (8612) 699-850; Воронеж: Рет (0732) 779-339; РИАН (0732) 512-412; Сани (0732) 54-00-00; 
Иркутск: Билайн (3952) 240-024; Комтек (3952) 258-338; Краснодар: Игрек (8612) 699-850; Лабытнанги: КЦ ЯМАЛ (34992) 51777; Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; 
Новосибирск: Квеста (38322) 332-407; Нижний Новгород: Бюро-К (8312) 422-367; Пермь: Гаском (8612) 699-850; Ростов-на-Дону: Зенит-Компьютер (8632) 950-300; 


Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 


ПК способны улучшить работу 


Вашей компании, 


сошруотегьа 


НОМ 


[2 М еги Иа М М - М:ги -б: Це“ №: Ш о. Мог М с г МР. 
ВЫ ЗоеееСьк Чье Риз а Ри М Пе Баня Со орьвии побефии" ии Скеы: ие либнеьдии 
юньмы  Башрыы ноусия № # = АИ г С # ЦЮ СЫ 


Дмитровскоеш. 107. 0% 242: (095)485-5055. 465-5963 485-6400. 


ЕхсНоп Утмегза! ОК 33 на базе 
процессора Тпёе!® РепНит® 4 с 
технологией НТ обеспечивает 

й качество, надежность и 
производительность, способствующие 
продуктивной работе сотрудников. 

А стандартизировав рабочую среду, 
Вы можете упростить процесс 
внедрения новых приложений 

ы сократить расходы на 

техническую поддержку. 


Сущевский Вал, 5. ТЦ”Сввеповский”, павильонО--35. (095}784-6618: 
Шоссе Энтузнастов 

Прос пект Буденного, 53, "Буденновский Компьютерный Центр”, 
павильон А-4, (095 788-1503, 788-1504: 

Шоссе Энтузиастов 

Проспект Буденного. 53, "Буденновский Компьютерный Центр”, 
павильон 1-18, (095) 788-1535. 

Интернат - -- ммм. ехсало.гыг @-тма|: 1 @ехсНало. гы 
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